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Apresentagao 

A Magonaria deixou de ser uma "sociedade secreta" para apresentar-se 
como uma Instituigao Civil devidamente registrada nos Livros do Cartorio 
competente, obtendo, assim, uma personalidade juridica, sujeita as leis do Pais 
onde funciona. 

No Brasil, a Instituigao tern progredido favoravelmente, multiplicando 
suas Lojas e registrando novos adeptos. 

Apesar da evolugao em todos os sentidos, observada na Instituigao, ela 
conserva os principios fundamentais promulgados nas sucessivas 
Constituigoes, a partir de 1717, compiladas em 1723 por James Anderson, 
personagem que viveu entre 1680 a 1739; essas Constituigoes forem 
publicadas em 1723 e 1738 e precederam os "Manuscritos". 

Esses, eram compilados como manuscritos, apesar de ja existir a 
tipografia e foram em grande numero a partir do Poema Regius de 1390. 

Os Manuscritos sao conhecidos como as "Old Charges" e constituem a 
base moderna da Magonaria. 

O escritor Assis de Carvalho 1 relacionou a maioria deles, o que nos da 
uma ideia da riqueza dessa literatura, infelizmente, desconhecida pela maioria 
dos magons nao tanto pelo desinteresse individual, mas pela escassez de 
literatura; Assis refere a existencia de mais de 140, o que constitui uma verda- 
deira biblioteca. 

As Constituigoes de Anderson surgiram apos os Manuscritos de 
Papwort, Roberts, Macnab e Hardon (entre 1714 a 1723) e tiveram grande 
divulgagao; ate hoje, e facil encontra-las, vez que sao traduzidas por muitos 
Autores e inseridas em Manuais e Constituigoes de cada Grande Loja. 

O curioso desses Manuscritos e das Constituigoes e a ausencia de uma 
definigao sobre o que seja a Magonaria. 

Dizem respeito, mais, sobre o comportamento magonico, moral e social 
dos Adeptos. 

Paralelamente a esses Manuscritos e sucessivas Constituigoes, 
surgiram os Ritos. 2 

Dentre mais de 200 Ritos, posto em uso, apenas alguns, no Brasil o Rito 
Escoces Antigo e Aceito, teve a preferencia. 

Face a isso, julgamos apropriado, apresentar urn trabalho que 
envolvesse todos os 33 Graus do referido Rito. 

Poucos sao os autores brasileiros que nos brindaram com comentarios 
ritualisticos completos; desconhecemos a existencia de algum livro que 
apresentasse todo o Rito. 

Somos dos Autores que escreverem ja, sobre todos os Graus do Rito 
Escoces Antigo e Aceito, porem fizemo-lo em oito partes separadas, sem a 
continuidade necessaria para uma observagao generica e panoramica de todo 
o Rito. 

Obviamente, resultou urn trabalho restrito e conciso; como o fizemos, 
cada Grau presta-se a uma longa dissertagao, o que resulta cansativo; num so 
volume resulta comodo e de facil manuseio; procuramos registrar os pontos 
fundamentais, com a preocupagao de evitar comentar a respeito das "palavras 
de passe" e dos elementos "sigilosos". 

Nada impediria explanarmos com toda amplitude, os minimos detalhes; 
no entanto, certos elementos sao privativos de cada Grau e esse privacidade 



tem o escopo de evitar profanagao. 

1. A Magonaria , Usos e Costumes: Francisco Assis Carvalho. 

2. Ritos e Rituais de Francisco Assis Carvalho. 

Certa "reserva" e conveniente para manter uma unidade preservada aos 
adeptos, posto, sendo as palavras em hebraico de dificil interpretagao, poucos 
consigam memoriza-las. 

Ademais, o assunto Magonaria nao encontra maior interesse entre os 
nao magons e assim o "vulgo profano" nao tem acesso aos "sigilos", as partes 
preservadas e aos "segredos". 

Contudo, nem todos os Autores apresentam o mesmo escrupulo e, com 
extrema facilidade, atiram as "perolas" aos que possivelmente, as possam 
pisotear. 

Nossa preocupagao e manter os principios e filamentos filosoficos que 
podem resumirem-se na crenga a Deus e no amor fraterno. 

Esse binomio conduz a conquista de uma serie de virtudes. 

A crenga em Deus, instituido por nos como Grande Arquiteto do 
Universo, nao significa o surgimento de uma religiao. 

Sabemos, perfeitamente, o que seja Religiao: a religagao entre Deus o a 
criatura humana; porem, atraves de urn caminho pleno de dogmas e 
revelagoes particulares de pessoas predestinadas que se arvoram em 
Mensageiros diretos causando uma avalanche de expressoes que diferem 
entre si, embora com a proclamagao de exclusiva verdade. 

A "profissao de fe" do Magom e simples: crer na existencia de Deus, 
como divindade, sem a preocupagao de detalhar essa crenga e sem o afa de 
urn contato direto, de urn dialogo (oragao) ou submissao total. 

Essa fe e raciocinada; a bondade que emana da Divindade deve ser 
imitada e assim, o Magom, ama o seu proximo, antes mesmo de amar-se a si 
proprio. 

Duas sao as partes essenciais: a espiritual que respeita a Deus e a 
material que se traduz no culto ao amor fraterno. 

A Magonaria nao apresenta urn culto a Deus; ela o tem presente atraves 
dos simbolos, sendo o Livro Sagrado, urn deles. 

O amor fraterno, esse, sim, e cultivado, exercitado e positivado. 

Crer em Deus e amar o seu Irmao, fazem do Iniciado urn Magom. 

A base que sustenta o Edificio e a tolerancia. 

A Magonaria nao exclui a existencia de dogmas quando esses sao 
manifestados pelos seus adeptos; a tolerancia leva ao respeito da crenga de 
cada elo, mas com a exigencia de que haja uma crenga em Deus. 

A Magonaria carreia todo seu empenho para a Iniciagao. 

Cre que pode contribuir para uma Sociedade digna, oferecendo-lhe 
membros perfeitos, decorrendo essa perfeigao da Iniciagao. 

Existe uma complexidade de Iniciagoes partindo da basica do 1° Grau, 
para o "apice", passando por uma serie de "provas" e enunciagoes. 

E sabido da existencia da separagao entre a Magonaria Simbolica e a 
Filosofica; sao dois campos isolados mas que fazem parte de urn todo. 

Ha urn trago de uniao entre os 33 Graus que e a Lenda de Hiram Abif e 
o desenvolvimento harmonioso dos Rituais. 

O Rito Escoces Antigo e Aceito e desenvolvido em toda amplitude no 
Brasil, e apesar da separagao entre o simbolico e o filosofico, ambos os Corpos 
marcham unidos; praticamente, toda Loja Simbolica participa dos Altos Corpos 



sem que haja qualquer dissonancia; ao contrario, percebe-se uma uniao muito 
mais estreita entre os Magons. 

Os Magons possuidores dos Graus superiores emprestam as suas Lojas 
Simbolicas excepcional forga, nos trabalhos, desde o Grau 4 ate o ultimo. 

A Iniciagao cria um estado de consciencia proprio para desenvolver os 
Principios basicos magonicos; o trabalho lento e persistente conduz ao pleno 
conhecimento da Arte Real e dai o acerto de existencia dos 33 Graus. 

O que exsurge dos Graus sao os "Misterios" que vem assim definidos, 
no vernaculo: parte enigmatica e oculta. 

Ao lado de Mistica, o Misterio apresenta-se como se fora uma Coluna 
paralela; Misterio e Mistica, possuem a mesma raiz na linguagem, posto sejam 
derivagoes isoladas. 

Os Misterios da Iniciagao Simbolica prolongam-se ate o final do Rito, 
robustecendo-se de Grau em Grau, ate a obtengao da Coroa gloriosa, posto de 
espinhos, dada aos Poderosos Soberanos Grandes Inspetores Gerais. 

Os Misterios Magonicos sao constituidos de todas as verdades morais 
ocultas sob formas alegoricas, expressas por sinais, palavras, numeros, 
formulas, lendas e cerimoniais. 

Um dos Misterios tidos como permanentes, e o fato de a Revelagao 
permanecer oculta; constata-se essa Revelagao de forma individual e 
reservada; ela surge na mente dos Magons de forma Mistica; cada um, a 
possui como um bem sagrado responsavel pela atitude de vida desenvolvida. 

O amor para com um Irmao e um desses Misterios que e responsavel 
pelo elo de Uniao. 

Esse e o Segredo magonico que nao pode ser revelado levianamente, 
mas mantido ciosamente; e o "segredo a dois" que purifica a amizade e busca 
a Perfeigao, outro Misterio insondavel. 

A Magonaria nao se desenvolveu isoladamente e espontaneamente; as 
suas alegorias, os seus sfmbolos, vieram do mundo antigo, em especial, do 
Egito, transformando-se em linguajar sagrado. 

A Magonaria nasceu e subsiste para liberar o Espfrito do Homem assim, 
ela apresenta-se, tambem, como essencialmente Espiritual. 

A consulta dos Misterios da antiguidade, nas suas Iniciagoes, no campo 
filosofico, esoterico e mfstico, nos capacitara a compreender por que 
"trabalhamos em Loja" e sobretudo por que nossa Liturgia, nossos Sfmbolos e 
nossas praticas. 

Cada Grau, como se fora um "degrau de uma Escada", auxilia a 
compreensao do Grau precedente. 

O Rito Escoces Antigo e Aceito como um bloco so, surgiu, juntamente, 
pare dirimir duvidas e capacitar compreensoes. 

E evidente que havendo outros Ritos, eles atuam da mesmo forma, vez 
que se compoem, por sua vez, de um certo numero de Graus que atuam 
independentemente. 

A finalidade da Magonaria e "pingar" do mundo profano os "escolhidos" 
(pela inspiragao Divina) para congrega-los numa unica Famflia, aperfeigoando 
o ser humano. 

O Grupo (que nao e muito numeroso) aparentemente, subsiste isolado, 
mas como ato de Misterio, dissemina-se entre a populagao influenciando a 
Sociedade, tornando-a melhor. 

Para tanto, nao e preciso um trabalho "operativo"; essa influencia 



automatica. 

Com a melhora do individuo, melhora a Familia e essa e a celula da 
Sociedade. 

No prefacio dos Estatutos Gerais promulgados em Lausanne, em 1820, 
constatamos: 

"Aquela uniao de homens sabios e virtuosos, que com alegorico 
significado apelida-se ordinariamente de "Sociedade dos Pedreiros Livres", foi 
considerada em todo tempo, como o santuario dos bons costumes, uma Escola 
de Virtude, o Templo da Filantropia. Por principio, ere na existencia de urn 
Deus, que adora e respeita sob a formula de urn Grande Arquiteto do Universo; 
tern por fim o aperfeigoamento do coragao humano e propoe-se, qual meio 
necessario para a obtengao dessa finalidade, o exercicio e a pratica de Virtude. 
A Sociedade dos Pedreiros Livres e de natureza eminentemente humanitaria, 
ocupada a erigir a construir Templos a Virtude e cavar profundas masmorras 
ao vicio". 

Essa definigao tern inspirado as definigoes que se encontram em todo 
livro magonico. 

Pelo seu conteudo constata-se que resume ao maximo a atividade 
intelectual; registra com destaque, a construgao de Templos e a adoragao a 
Deus, criando certa confusao, vez que, sugere urn "culto religioso". 

Essa "adoragao", contudo, diz respeito a disposigao da Alma em 
exteriorizar o amor que possui. 

Crer em Deus e o adorar, nao e urn principio magonico; cremos que em 
vez vocabulo "adorar" seria mais apropriado o de "obedecer", pois, sendo 
Deus, ja significa que possui todo o poder e que esse deve ser aceito com 
submissao. 

A definigao (e isso e urn dos Misterios) do que seja a Magonaria, cada 
Magom a traga dentro de si sem a necessidade de ser exteriorizada. 

Ha uma ampla liberdade de pensamento garantida pelo proprio Poder 
Divino; cultuar a Deus dentro desse liberdade, nao significa oposigao, mas ao 
contrario, uma submissao amorosa. 

A Iniciagao visa semear o amor dentro do coragao do Iniciando como se 
fora uma semente que necessita germinada e cultivada ate surgir como arvore 
frondosa. 

A definigao quanto o que possa ser a Magonaria tern percorrido urn 
longo caminho e ate hoje, posto enriquecidos os termos, nao a temos 
gloriosamente como desejariamos. 

Na Constituigao de 1762 vem apresentado o fundamento da Instituigao: 

"O regime de vida de nossos antepassados, nutridos e crescidos dentro 
da perfeigao, apresenta urn quadro, bem diverso, dos nossos costumes 
modernos. Naquele venturoso tempo, a Inocencia, a Pureza e o Candor condu- 
ziam, naturalmente, o coragao verso a justiga e a Perfeigao. Porem, com o 
tempo, todos as virtudes destruiram-se causada pela corrupgao dos costumes 
e do transviamento do Coragao e da Inteligencia: e a Inocencia e o Candor 
periclitantes, desapareceram paulatinamente deixando a humanidade imersa 
nos horrores da miseria, da injustiga e da imperfeigao. 

Nao obstante, o vicio nao prevaleceu entre os nossos antepassados. Os 
nossos primeiros Cavaleiros souberam manterem-se afastados dos numerosos 
males que os ameagavam de ruins e conservaram-se naquele feliz estado de 
Inocencia, Justiga e Perfeigao, que afortunadamente, legaram a posteridade, 



seculo apos seculo, revelando os sagrados misterios somente aqueles 
merecedores de participagao; em cujos misterios o Eterno permitiu que nos fos- 
semos iniciados". 

Nas "Novas e Secretas Constituigoes da Antiquissima e Venerabilissima 
Sociedade", promulgadas em 1786 por Frederico da Prussia, vem destacado: 

"Esta Instituigao universal, cujas origens provem do bergo da 
Sociedades Humana, e pura nos seus dogmas e na sua doutrina: e sabia, 
prudente e moral nos seus ensinamentos; na pratica, nos propositos e nos 
meios: a recomendam, especialmente, a finalidade filosofica e humanitaria que 
se propoe. 

Tern por objetivo a Harmonia, a Fortuna, o Progresso e o Bem-Estar da 
Familia humana em geral e de cada homem, individualmente. 

Com tais principios e seu dever trabalhar sem descanso e com firmeza 
ate alcangar essa finalidade, unica finalidade digna dela". 

Esses principios fazem supor que eram observados rigorosamente e 
que a Instituigao era formada por homens, realmente, sabios e de elevada 
moral. 

Qualquer comparagao entre a, Magonaria de hoje e a do passado, nos 
deixa frustrados; estamos, nos os Magons, longe daqueles ideais, posto os 
relacionamos e exaltamos como principios basicos. 

A Magonaria talvez nao tenha mudado, mas os seus adeptos, esses sim 
e como desafio de uma pretensa evolugao 

Cremos que a base dessa "derrota" seja a pouca crenga que depositem 
em Deus; a fe fragil que nos sustem, nos da forgas suficientes para mantermos 
o ideal magonico, vivo, esperangosos de retomarmos a fe inicial e a pureza que 
nossos antepassados possufam. 

Rever os propositos de ontem nos anima para urn amanha promissor. 

Para tanto, torna-se necessario instruirmo-nos e instruir aos demais. 

Prosseguindo na nossa exposigao vejamos como surgiu o Rito Escoces 
Antigo e Aceito: 

Dizer das origens do Rito Escoces Antigo e Aceito, constitui por certo, 
uma aventura, 

A autoridade de Jose Castellani 1 esclarece que o "escocesismo" nasceu 
na Franga stuartista, como primeira manifestagao magonica em territorio 
trances, precedendo a fundagao da primeira Grande Loja de Londres (1717) 
remontando o evento ao ano de 1649, apos a decapitagao do Rei Carlos I, da 
familia dos Stuarts, pelos partidarios de Oliver Cromwell. 

E dito "Escoces" face a origem das personagens envolvidas em sua 
fundagao que foi lenta, sofrendo inumeras alteragoes. 

Assis Carvalho 2 nos relata: 

"Ja dissemos que os Grandes nomes da Magonaria Primitiva, eram 
escoceses. Que o primeiro Magom Especulativo - John Boswell, iniciado em 8 
de junho de 1600 -, era escoces, que a Primeira Loja Magonica - a Loja de 
Kilwinning - por isso chamada de Loja Mae do Mundo foi fundada na Escocia, 
que o Primeiro Compilador de uma Constituigao Magonica - o Reverendo 
James Anderson, em 1721, Constituigao que ate hoje rege os destinos de 
Magonaria, no mundo todo, era escoces, que o idealizador dos Altos Graus, em 
1737, Andre Miguel, Cavaleiro de Ransay, era escoces, o Primeiro Professor 
de Magonaria - 1772, William Preston, tambem nascera na Escocia, e muitos 
outros". 



Nao se pode confundir Rito com Ritual, vez que os primeiros trabalhos 
em Loja organizada obedeciam a outros Rituais que envolviam ate o Grau 3; 
paulatinamente, os Graus Filosoficos foram surgindo e assim, o Grau 4, antes 
de 1740 atribuindo-se a sua criagao ao Barao de Tschoudy. 

O atual Rito Escoces Antigo e Aceito, na realidade e recente, pois, 
firmou-se em 1801. 

Ougamos o que Assis Carvalho compilou e que com sua autoridade 
deve ser considerado: 

"Com a mode de Etiene Morin em 1771 e a completa inoperancia de 
Henry Franckem, a partir de 1783, o crescimento do Rito de Perfeigao perdeu 
sua Diregao Central. Seu desenvolvimento ficou nas maos de alguns 
Deputados Inspetores Gerais, nomeados por Morin e por Franckem - e esses 
Irmaos foram os que levaram adiante o sonho dos Dois Donos do Rito. Voohris 
fez uma lista com aproximadamente 50 nomes de Inspetores Gerais, existentes 
em 1800, sendo que a maioria deles estava na America Central, e nao na area 
de Charleston. Deputados Inspetores Gerais, estavam totalmente independen- 
tes de urn Controle Central, durante o ultimo quartel do seculo XVIII. E parece 
que eles estavam dando as boas-vindas ao diluvio de Novos Ritos que 
estavam sendo criados na Franga, naquela epoca. 

1. Jose Castellani: O Rito Escoces Antigo e Aceito 

2. Ritos e Rituais 

Com a advento de Guerra da Independence Americana e suas 
consequencias posteriores, durante a decada que se seguiu, as comunicagoes 
entre as fndias Ocidentais e a America do Norte ficaram deterioradas, dificeis. 

E o Rito de Perfeigao comegou a perder sua forma original, e o sistema 
de Altos Graus, no Hemisferio Ocidental, tornou-se caotico. Em 1795, dois 
cidadaos franceses chegaram a Charleston. Eram eles - Alexandre Francisco, 
conde de Crasse de Rouville, Marques de Tilly, e seu sogro - Joao Batista Noel 
Maria De La Hogue. A esses dois franceses deve-se creditar-lhes a maior 
parte, na criagao do Rito dos Magons Antigos e Aceitos, de Charleston. Como 
nao podia deixar de ser, seus metodos eram frequentemente criticados como 
sendo improprios. Mas deve ser levado em consideragao que o periodo em que 
eles trabalharam com o Rito, foi urn periodo, constante de guerras, para que se 
fizesse alguma coisa com mais capricho, com mais criterio. 

O Conde Grasse-Tilly, como era sempre chamado, tinha ido para a 
America Central, ainda solteiro e casou-se em Sao Domingos a filha de La 
Hogue. 

Em 1791, estourou a rebeliao dos negros escravos, em Sao Domingos. 
Como ex-oficial, Grasse-Tilly alistou-se como o Primeiro Voluntario, contra as 
forgas rebeldes. Em 1795, a situagao dos brancos da ilha estava pessima e 
tiveram de abandona-la nas maos dos rebeldes. 

Grasse-Tilly, De La Hogue, e seus familiares foram para Charleston, na 
Carolina do Sul, como refugiados. Eles permaneceram ali ate 1802. Em 1798, 
Grasse-Tilly, fez uma curta viagem ate Sao Domingos. Em Charleston ele foi 
convidado a ingressar no novo Exercito Americano, no posto de engenheiro. 

Depois que eles deixaram Sao Domingos, ambos Grasse-Tilly e De La 
Hogue, atribuiram a si proprios o dominio do 32° Grau, embora esse Grau 
ainda nao tivesse sido atribuido naquele Rito, como eles supunham. Ambos ti- 
nham tambem atribuido a eles mesmos, a Patente de Deputados Graus de 
Inspetores Gerais do Rito de Perfeigao, que continha apenas 25 Graus. Nao ha 



informagao de como eles adquiriram esses Tftulos, embora houvesse 
Deputados Inspetores Gerais, em Sao Domingos, naquele, tempo, mas 
nenhum deles havia conferido aquele titulo a homens Magons, de importancia 
social tao elevada, como era o caso de Grasse-Tilly e seu sogro - De La 
Hogue. 

Quando se refugiaram em Charleston, ambos continuaram com suas 
atividades magonicas. Com outros Magons la residentes, eles fundaram uma 
Loja de Catolicos Romanos - a La Candeur (A Candura), e em 1801, Grasse- 
Tilly tornou-se o Grande Mestre de Cerimonias da Grande Loja da Carolina do 
Sul. Mas era nos seus Altos Graus que eles causavam impacto. De acordo com 
Mackey, uma Loja de Perfeigao tinha sido instalada em Charleston, em 1783, 
por urn Deputado Inspetor Geral: urn americano chamado Isaac da Gosta e, em 
1788, urn Conselho de Principes de Jerusalem, tambem fora instalado ali. 

Em 12 de novembro de 1796, Hymanlong, que tinha recebido uma lista 
de Deputados Grande Inspetores Gerais, na Jamaica, no ano anterior (1795) 
estendeu a autoridade de Grasse-Tilly e outros franceses refugiados area de 
Charleston. 

Era dificil entender porque havia uma necessidade disso, se eles 
estavam sob as Leis de Constituigao de 1762 e ela nao limitava os campos de 
atividade dos Deputados Inspetores Gerais - isto e, a Constituigao nao fazia ne- 
nhuma mengao dos Limites Territoriais, 

A ambigao magonica de Grasse-Tilly, era insaciavel. No mesmo dia em 
que ele recebeu a Patente do Grau 25, conferida por Hymanlong, ele publicou, 
emitiu uma do Grau 33, para o seu sogro e diversos outros cidadaos franceses. 

Quando ele retornou a Sao Domingos apos uma curta visita que fizera 
comego do ano, ele assinou uma patente, como Soberano Grande 
Comendador do Supremo Conselho das indias Ocidentais Francesas, fundado 
por eles mesmos entre 1797 e 1798, quando viviam no "Exilio". Pode ser que 
isso tenha acontecido por urn curto espago de tempo, mas e muito duvidoso o 
que isso tenha acontecido. 

Nao ha registros de atividades magonicas de Grasse-Tilly e De La 
Hogue - de 1798, ate maio de 1801, quando o Supremo Conselho foi fundado. 
Mesmo na Ata de fundagao, nao aparecem suas assinaturas. 

As references existentes, sao de que estavam atarefados em planejar 
com seus amigos locais o inicio do Supremo Conselho Americano. Eles eram 
"experts" em Altos Graus Magonicos e deviam estar bem informado sobre os 
Graus que tinham vindo da Franga, em decadas anteriores. Os americanos que 
estavam para fundar o Novo Supremo Conselho, deviam estar necessitados de 
suas ajudas, especialmente e particularmente, da notoria habilidade de De La 
Hogue, em rascunhar documentos. 

Em 25 de maio de 1801, urn encontro de portadores do Grau 33, em 
Charleston, queria ajudar, mas nao sabiam como. Entao Grasse-Tilly, De La 
Hogue e outros franceses, Membros do Supremo Conselho das indias Oci¬ 
dentais Francesas, ajudaram, impondo suas proprias ideias, pois eram as 
unicas pessoas qualificadas para conferir Graus. 

O Soberano Grande Comendador do futuro Supremo Conselho Coronel 
John Mitchell, tinha sido contemplado com o tftulo de Deputado Grande 
Inspetor Geral (25° Grau) em 1795. Ele, ainda, nem conhecia o futuro Tenente 
Grande Comendador - o Irmao Frederico Dalcho. 

Se os franceses - Tilly e De La Hogue, se negassem a conferir aos 



americanos o Grau 33, eles mesmos o auto-confeririam a si mesmos. O certo e 
que em 31 de maio de 1801, o Novo Supremo Conselho estava aberto, com 
uma imponente cerimonia. E assim foi fundado, em Charleston, o Supremo 
Conselho Americano do Rito Escoces Antigo e Aceito. E ja comegava errado, 
pois Antigo e Aceito eram os Magons e a Magonaria, o Rito nao. O Rito 
acabava de ser fundado. Eeo mais antigo sobrevivente Supremo Conselho do 
Mundo. 

E os Graus, como surgiram? Quern os selecionou? 

Os Graus 1,2 e 3, eram administrados pelas Grandes Lojas Americanas 
que trabalhavam e ainda trabalham no Rito York Americano. O Supremo 
Conselho so teria autoridade nos Graus que iam do 4° ao 33° Grau. Havendo 
completa e absoluta independence entre os Corpos que regiam esses dois 
sistemas - Graus Simbolicos e Graus Filosoficos." 

A pequena historia de cada Grau sera apresentada oportunamente, na 
descrigao respectiva. 

Vejamos como surgiram os tres primeiros Graus, Graus basicos da 
Magonaria Universal. 

Nosso trabalho, contudo, nunca podera ser completo, vez que, a cada 
livro, vem apresentados uma teoria e urn historico cada vez mais apurados. 

Nosso proposito e apresentar "uma visao geral" dos 33 Graus, 
mantendo-os num so Corpo porque afinal, sao os 33 que fazem parte do Rito e 
que sao Rito, quando agrupados sem qualquer exclusao. 

Entre nos, nenhuma Grande Loja e nenhum Grande Oriente isolam-se 
nos tres primeiros Graus; todos os Membros de uma Loja tomam parte numa 
Loja de Perfeigao, num Capitulo ou nos Conselhos. 

A beleza do Rito e que os Graus apresentam-se "entrelagados" e a 
Lenda de Hiram Abif constroi-se paulatinamente tendo sequencia nos Graus 
sucessivos. 

Esperamos que o presente e modesto trabalho seja do agrado dos 
leitores magonicos e util como ensino basico para progredir nas partes 
filosoficas e liturgicas. 


O Autor 



Prefacio 


Durante mais de vinte anos nos dedicamos a escrever sobre os trinta e 
tres Graus do Rito Escoces Antigo e Aceito. 

Apresentamos esses Graus, agrupados, nos livros Simbolismo do 1°, 2° 
e 3° Graus; Graus Inefaveis; Cavaleiro do Oriente, Principe Rosa Cruz e seu 
Misterios, Kadosch e O Apice da Piramide, obras que circulam pelo Brasil todo 
com varias reedigoes. 

Faltava um compendio que abrangesse em um so livro, todos esses 33 
Graus, tanto para uma visao global como para facilitar o estudo. 

Evidentemente, baseados nos livros ja langados, embora com 
alteragoes, entendemos escrever um so volume. 

O trabalho sera util porque resume todo o Rito apresentando de forma 
simples e ate didatica, o nosso conceito a respeito da Magonaria, vez que o 
Rito Escoces Antigo e Aceito e o mais propagado entre nos. 

Por uma questao de convengao, em Lausanne, houve a separagao dos 
Graus simbolicos e Filosoficos, porem, o Rito os abarca em um so conteudo. 

Para melhor compreensao, fomos obrigados a "transcrever" passagens 
dos Rituais que colocamos entre aspas, porem, os unimos ao nosso 
entendimento a respeito da filosofia global. 

Esperamos que a utilidade de obre satisfaga aos leitores e estudioso da 
Arte Real. 

E evidente que o leitor, para amplificar a visao, deve munir-se das 
monografias e assim, tera, frente a leitura dos Rituais respectivos, um 
entendimento pratico. 

Nosso intuito nao foi apresentar uma "obra-prima" reconhecemos desde 
ja a existencia de inumeras falhas que devem ser relevadas. 

Destacamos que, precedendo cada Grau, colocamos o "Emblema 
Heraldico" respectivo. 

Nos os pedimos por "emprestimo" (perdoem os Autores) da magnifica 
obra italiana Gli Emblemi Araldici Delia Massoneria, cujos emblemas coloridos 
sao um primor artistico; infelizmente nao pudemos coloca-los coloridos, mas 
em preto e branco; mesmo assim, nos dao um panorama brilhante da obra 
artfstica de Lorenzo Crinelli e Cario Pierallini. 

A edigao e da Convivio/Nardini Editore - Florenga, Italia. 

Nao se trata de um "plagio", mas sim, de uma divulgagao; o livro e de 
dificil aquisigao eis que impresso no ano de 1988. 

A Editora Madras envidou todos os seus esforgos para apresentar um 
trabalho tecnico admiravel; a ela, os nossos agradecimentos. 

Entregamos, assim, aos leitores magonicos, mais um "esforgo" literarios 
e auguramos proveito e utilidade. 

A todos, os nossos mais sinceros agradecimentos. 


O Autor 



O Grau de Aprendiz - grau 1° 



A origem dos Graus Simbdlicos e confusa, vez que, inexiste um 
documento que a descreva; tudo e suposigao, argumento e dedugao. 

A primeira fonte, e a Lenda de Hiram Abif que seguindo a organizagao 
administrativa imposta pelo Rei Salomao, dispunha de tres classes de 
trabalhadores: Aprendizes, Companheiros e Mestres; o proprio Hiram era um 
Mestre Arquiteto. 

O evento tragico envolvendo a mode de Hiram, foi protagonizado por 
tres Companheiros. 

As Sagradas Escrituras, 1° Livro dos Reis, informam palidamente sobre a 
construgao do Grande Templo e fala-se em "trabalhadores" e "Chefes Oficiais", 
sendo o nome "servo" destinado ao proprio Salomao e a Davi, como "Servo de 
Deus". 

Nao encontramos classificagao hierarquica dos trabalhadores, apesar 
das diversas tarefas, como os talhadores de pedras, os carregadores e os 
artesaos. 

A divisao de Aprendizes, Companheiros e Mestres, e notada tao- 
somente na Lenda de Hiram Abif que, como lenda, nao satisfaz e nao preenche 
a lacuna; lenda e suposigao baseada em algum aspecto historico. 

Augusto Franklin Ribeiro de Magalhaes 1 nos relata: 

"A primeira organizagao efetiva que se conhece data do ano 704 a.C. 
quando Numa Pompflio estabeleceu em Roma um sistema de varios colegios 
de artesaos, que possuia no apice o Colegio de Arquitetos e englobava os 
gregos trazidos da Africa. Dai vieram os Colegios Romanos, similares as 
organizagoes gregas, de acordo com a legislagao de Solon. Tinham um 
regimento especial e celebravam suas reunides (Logias) a portas fechadas, em 
locais proximos ao do trabalho. Conforme Pompier, seus componentes 
"estavam divididos em tres grupos: aprendizes, companheiros e mestres e se 
obrigavam por juramento ante as ferramentas e os utensilios de seus offcios e 
profissdes a ajudar-se mutuamente e a nao revelar os segredos de suas 
agrupagdes aos estranhos. Tinham o costume de admitir como membros de 
honra as pessoas que nao pertenciam a seus offcios, porem que eram 
consideradas uteis para os agrupamentos e se reconheciam entre si por sinais 
e palavras secretas Suas assemblers eram presididas por mestres eleitos 
para perfodo de cinco anos, assessorados por dois inspetores ou vigilantes. 

Dedicavam-se a arquitetura religiosa, civil, naval e hidraulica e tambem 
dirigiam as construgoes militares, executadas por soldados." 

Esses Colegios perduraram ate o ano, aproximadamente, 1200 para dar 
lugar as "Guildas". 

Sem maiores explicagoes, desses Colegios sacerdotes levaram a 
organizagao para os conventos, tomando a si o encargo de construgao dos 
conventos e das catedrais. 

Se assim foi, pode-se afirmar que a incipiente Magonaria, passara a um 



regime religioso, cuja influencia (resquicios) permanecem ate hoje, nos Rituais 
Magonicos. 

Os monges, da Idade Media eram denominados de "Caementerii", 
"Latomii", e tambem de "Massonerii". 

1. Simbologia Magonica, 1° volume. 

O "sigilo" nao dizia respeito a organizagao em si, mas a profissao, "os 
segredos de cada profissao", em especial dos arquitetos que construiam as 
cupulas, arcadias, alicerces suportando o peso da construgao, o equilibrio das 
traves e a dificultosa ramagem dos telhados. 

Os monges movimentando-se, chegaram a Alemanha no seculo XII 
fundando a Corporagao dos Steinmetzen que reuniu os "talhadores de pedra" 
com as Guildas; evidentemente, a origem foram as construgoes romanas; os 
monges aperfeigoaram a organizagao administrativa e a chefia tinha autoridade 
eclesiastica sobre os subordinados. 

Pertencer a essas organizagoes constituia urn privilegio, tento como 
meio de subsistence, como de protegao, pois aqueles "artifices" eram 
respeitados pelas autoridades e pelo povo; todos tinham uma aureola de 
misticismo, formalizada pelo poder do clero. 

Prossegue Magalhaes: 

"Essa associagao, que passou a denominar-se de "Confraternidade dos 
Canteiros de Estrasburgo", alcangou notoriedade. Erwin de Steinbach que a 
dirigiu, submeteu ao bispo de diocese os pianos para a construgao da catedral 
de Estrasburgo e, ao mesmo tempo que iniciava as obras, deu aos seus 
operarios uma organizagao que se tornou celebre em toda a Alemanha. Em 
1275, foi realizada uma convengao historica, talvez a primeira da Ordem. As 
Constituigoes de Estrasburgo, de 1459 as Ordenagoes de Torgau, de 1462, e o 
Livro dos Irmaos, de 1563, tornaram-se as Leis e Fundamentos que serviram 
de regra a essas corporagoes, ate o aparecimento dos primeiros Sindicatos 
alemaes. A entrada dos franceses em Estrasburgo, em 1681, e o Decreto da 
Dieta Imperial, de 1731. acabaram com a Fraternidade dos Steinmetzen". 

As Corporagoes foram se ampliando, disseminando-se por toda a 
Europa, todas ja desligadas dos mosteiros e tendo vida propria. 

As "Lojas" mantinham as tradigoes recebidas das Guildas anteriores e 
conservavam "urn Ritual", rustico e simples orientado para manter o 
agrupamento coeso. Esse Ritual, quiga, tinha apenas urn Grau: o do Aprendiz, 
mas, na evolugao natural, seguiu-se o de "Companheiro" para afinal, 
estabelecer-se o de "Mestre". 

Nao ha documento que registre esse "nascimento". O Ritual nao 
passava de uma "adaptagao" da organizagao dos monges. 

Os rituais atuais do Simbolismo Magonico, dao ao Grau de Aprendiz 
uma enfase maior; e o Grau mais complexo e basico, sustentaculo dos Graus 
posteriores. 

O Grau de Aprendiz, entre nos, e o mais divulgado de todos, vez que, 
nas centenas de Lojas que existem no Pais, os trabalhos sao realizados no 1° 
Grau. 

Praticamente, em cada Estado (e sao 27) ha uma Grande Loja e, com 
raras excegoes, cada uma possui urn Ritual diferenciado. 



Mesmo que essas diferengas sejam minimas, nao temos no Rito 
Escoces Antigo e Aceito, uma uniformidade ritualistica. 

Ja nos Graus Filosoficos, as diferengas sao oriundas dos diversos 
Supremos Conselhos existentes; quanto as Grandes Lojas, os Rituais sao 
identicos, vez que, emitidos por um unico Poder, o Supremo Conselho. 

No entanto, apesar das "ligeiras" diferengas, o cerne e mantido e 
nenhum Ritual desrespeita os Landmarks. 

Nos, afirmamos que essas diferengas caracterizam a Loja e constituem 
a sua "personalidade". 

Os magons mais antigos, como nos, por exemplo, ja com 50 anos de 
Loja, enfrentamos algumas dificuldades quando visitamos Lojas (e a nossa 
propria) vez que, encontramos "inovagoes". 

As alteragoes que os Graos-mestres introduzem, aparentemente 
inocuas, na realidade, as vezes ferem a liturgia e alteram o sentido da frase 
ritualistica. 

Frequentemente, os Rituais sao renovados e assim, perdem o que a 
tradigao deveria conservar. 

"Eu aprendi assim", "no meu tempo se fazia assim", sao afirmagoes 
muito comuns; a tendencia e conservar a tradigao, mesmo que esse contenha 
erros vernaculares ou interpretagoes desusadas. 

No entanto, as Lojas progridem e a Fraternidade cresce; talvez esses 
alteragoes sucessivas, porque feitas de boa-fe nao prejudiquem tanto o 
organismo em si; os prejutzos revelam-se na parte esoterica, que e a menos 
estudada. 

A divisao simbolica em tres Graus, recorda a triade: corpo, esptrito e 
alma nas suas distintas fases: nascimento, vida e mode. 

Sao fases progressivas visando uma "construgao" decorrendo dat que 
se faz necessario um aprendizado, uma comunicagao e um mestrado; esse 
como garantia de perpetuagao da construgao; um edificio, apos concluido, 
destina-se a alguma fungao e essa e permanente, sediada num complexo bem 
realizado e permanente. 

A trilogia representa a Deus, a Inteligencia e a Virtude e essas fases 
influenciam a Vida. 

Um nascimento e um estagio de companheirismo, seriam proprios da 
juventude; todavia, a Magonaria inicia a jornada com o homem adulto, vendo 
nele o desenvolvimento completo; temos entao, como se fosse um contra- 
senso, um adulto nascendo novamente. 

Uma "crianga", ao mesmo tempo, adulta, recebendo o alimento proprio 
para a crianga. 

O simbolismo esconde sigilos, misterios e esoterismos. 

O Iniciado e, simbolicamente, um recem-nascido e a vivencia desse 
recem-nascido e realizada dentro da Loja e nao no mundo profano; sai da 
sessao de dentro de um Templo, para a Sala dos Passos Perdidos, nao o 
recem-nascido mas um adulto renovado; a sua inteligencia compreendera a 
transformagao e o campo experimental, no mundo profano sera numa trajetoria 
virtuosa. 

A passagem pelo aprendizado objetiva a "Uniao", o "Aperfeigoamento" e 
a "Felicidade" da humanidade. 

O "culto" exercitado dentro do Templo, redunda em beneficio do ftsico, 
do intelecto e da moral. 



Portanto, a agao do Aprendiz, materializa-se beneficiando o proprio 
Corpo (o afastamento dos vfcios) robustecendo o intelecto, pelos novos 
conhecimentos atraves do estudo e do conteudo de um catecismo. 

O catecismo e o resumo da Doutrina, parte compreensivel de imediato e 
parte dependente do raciocinio prolongado. 

A Magonaria fornece os "principios" estaticos; o simbolismo auxilia na 
interpretagao e a pratica contribui para a evolugao. 

O Misterio magonico exsurgira das regras contidas nos principios e se 
revelara paulatinamente para o individuo magom. 

Cada Grau (sao 33) possui seus Misterios; ultrapassado o Grau de 
Aprendiz, os misterios dos Graus terao sido assimilados e ao final, chegado o 
magom ao apice da piramide, nenhum Misterio existira. 

No entanto, as revelagoes serao individuals porque ficarao dependentes 
do estudo e da perseveranga. 

Como a solugao dos misterios e lenta e dificil, cada magom conservara 
para si, e isso constituira o "sigilo". 

Dentro dos Graus Simbolicos, os "misterios maiores" exaurem-se 
vencido o 3° Grau, ou seja, o Mestrado. 

O Grau do Aprendiz filosoficamente, vem consagrado ao 
desenvolvimento dos principios fundamentals de Sociedade (Magonica e 
profana) e ao ensinamento de suas leis e costumes compreendidos nas 
seguintes expressoes: Deus, Beneficencia e Fraternidade. 

Deus, porque constitui um princfpio consagrado; o Magom deve crer na 
existencia de Deus, caracterizado historicamente atraves das Sagradas 
Escrituras. 

Beneficencia, porque o coragao do Magom nao pode permitir que um 
Irmao (membro de sociedade) padega necessidades. 

Fraternidade, porque todos os homens sao filhos de Deus, portanto, 
simbolica, historica e filosoficamente, nossos Irmaos. 

O Aprendiz cumpre esquadrejar a Pedra Bruta com trabalho, 
capacidade, persistence e fe. 

Sem preparar a Pedra Bruta, nao podera, o Magom, entregar-se a 
construgao do Edificio moral, ffsico e espiritual; essas tres fases resultam em 
construgao de um edificio material e espiritual que e o corpo humano, 
compreendida a razao e a vida. 

A saida do estado de imperfeigao somente e realizada atraves do 
trabalho. 

Esse trabalho, quanto ao Aprendiz e auxiliado pelos seus Irmaos de 
idade maior (2° e 3° Grau). 

O Magom trabalha em um Templo onde se encontra a Loja que por sua 
vez mantem uma Oficina. 


A INICIAQAO 

Todas as Instituigoes espiritualistas valem-se da Iniciagao para o 
recebimento dos adeptos. 

Iniciagao simbolica em um misto de participagao efetiva e fisica a 
comegar pela proposta. 

A rigor, em especial na America Latina, o candidato recebe um convite 



para participar da Instituigao. 

Esse convite e precedido de uma rigorosa sindicancia realizada sem o 
conhecimento do candidato. 

Aqui, candidatura nao significa "aspiragao", mas "indicagao" de um 
Mestre de um candidato que julga digno de participar de Familia Magonica do 
convivio fraterno. 

Grande e a responsabilidade do proponente, vez que, ha riscos grave na 
admissao de um estranho. 

Estranho que ignora tudo a respeito da fraternidade e que se entrega a 
Iniciagao de "olhos vendados"; trata-se de uma dupla aventura: para a Loja e 
para o candidato. 

Quando uma Loja "enfraquece" e ha necessidade de uma campanha 
para a obtengao de proselitos, o risco e ainda maior, porque se faz necessario 
admitir quern possa contribuir para o fortalecimento. 

A selegao deve ser severa; nao e dificil, pingar dentre milhares de 
profanos, aquele que deva preencher um lugar vago. 

Nao basta que um Mestre proponha um amigo seu ou um parente; ele 
deve colocar acima de sentimentos, o interesse da Loja. 

Em toda parte nota-se um fenomeno inexplicavel: o rodizio de membros 
que figuram no quadro, mas que nao assistem aos trabalhos. 

Deve-se alertar o proposto, logo apos o cerimonial iniciatico, que ele 
"jurou", isto e, "assumiu" o compromisso de assistir a Loja o que vale dizer, 
"assistir aos seus Irmaos". 

Todo aquele que deixa de cumprir os compromissos, na realidade passa 
a ser um "perjuro", pois, a sua ausencia, enfraquecera a Loja. 

Todo candidato passa por uma rigorosa sindicancia que objetiva o 
conhecimento da personalidade, seu modo de viver. 

Aquele que nao e cumpridor dos deveres profanos, para com a familia, o 
seu trabalho e a sociedade, e evidente que nao sera util a Instituigao e 
resultara em um peso morto. 

Logo, o segredo do exito esta na sindicancia. 

Essa tern sido "superficial"; trata-se de uma falha gritante do Mestre 
sindicante que age inconscientemente porque sabe que nao sofrera qualquer 
punigao. 

A responsabilidade deveria ser apurada e exigir do proponente e dos 
sindicantes a tarefa de orientar o Neofito, acompanhar seus passos, incentiva- 
lo e, sobretudo, instrui-lo. 

O Neofito passa a ser um "discipulo" do Mestre que o propos. 

Na pratica e na realidade, porem, encontramos Lojas que possuem um 
grande quadro de Mestres, mas... sem discipulos, o que e um contra-senso e 
uma falha. 

O nome do proponente e mantido em sigilo; as propostas escritas nao 
sao registradas e ninguem sabe quern propoe, o que constitui uma falha grave, 
vez que, nao ha possibilidade de exigir do proponente que acompanhe o seu 
proposto. 

Na realidade, caso se mantenha em sigilo o nome do proponente, 
deveria ser dado ao Neofito, um Mestre, seja indicado, seja aceito ou voluntario 
que o deseje ser. 

Parece um problema simples e superficial; no entanto, constitui a raiz da 
eficiencia de uma Loja. 



Um Veneravel Mestre que se preocupe com a permanencia em Loja dos 
Neofitos, podera exercitar o Seu mandato com eficiencia. 

Durante o aprendizado, poder-se-ia adotar uma "caderneta" onde a 
Secretaria anotaria a presenga, caderneta em poder do Aprendiz e esse so 
poderia ter acesso ao Companheirismo, provando sua presenga em Loja. 

Apesar de milenar, a Magonaria, com sua experiencia, ainda nao possui 
instrumentos para incutir aos seus membros o dever de frequencia. 

Concluidas as sindicancias, e aprovado o candidato, esse sera 
procurado e convidado a ingressar na Ordem. 

Raros sao os casos de negativa. 

E por que? 

Toda vez que o nome de um candidato for pronunciado em Loja, o 
candidato em seu subconsciente e tocado e ele recebe os chamamentos que o 
despertam interessando-se quanto ao aceitamento do convite. E uma 
predisposigao criada pelas "mensagens" esotericas. 

E sabido que a palavra sonora transmite-se em ondas que ocupam 
todos os espagos e que se alargam, de forma permanente. 

Os sons permanecem "materialmente" e atingem os visados; e a parte 
mistica da Liturgia Magonica 

E evidente que o candidato inquirira a comissao que o visita para o 
convite a respeito do que seja a Magonaria. 

Posto a par, embora, resumidamente, comparece no local e hora 
designados, onde tern inicio a cerimonia. 

O Candidato passa pelo despojamento, dos metais, de tudo o que porta 
consigo, permanecendo descalgo, semidespojado da vestimenta e calgando 
grosseiras alpargatas. 

"Perde" tudo o que porta, ate a visao, pois os olhos Ihe sao vendados e 
com essa cegueira momentanea, os outros sentidos Ihe sao agugados. 

E conduzido a Camara de Reflexao. 

A venda Ihe e retirada e na penumbra, vislumbra o recinto; uma mesa 
tosca; alguns papeis, caneta e tinteiro, inscrigoes nas paredes, alguns objetos 
estranhos; uma ampulheta medindo o tempo; silencio absoluto; um odor de 
mofo; um cranio, algumas tfbias, sfmbolos mortuarios. 

Teias de aranha dao ao ambiente carater lugubre. 

Qual a reagao do candidato? De temor, de curiosidade? 

A resposta, oportunamente, e solicitada e o candidato, nao sabendo 
exatamente do porque daquela passagem, titubeia e da uma resposta vaga. 

Na Iniciagao, a permanencia na Camara de Reflexao (e denominada 
tambem de Camara de Reflexoes, no plural, vez que sao sucessivas reflexoes 
que o candidato e chamado a executar) pode ser considerada como a parte 
principal pois, a preparagao psicologica nao tern a interferencia de qualquer 
pessoa; trata-se de uma auto-reflexao que ocorre sem qualquer orientagao; o 
candidato e chamado a refletir isoladamente. 

Qual a reagao para quern se defronta com sfmbolos mortuarios, com 
inscrigoes de admoestagao severa? Certamente, conduzira a uma reflexao 
inusitada. 

Apos uma Iniciagao, conversando com o Neofito, esse disse que jamais 
Ihe ocorreria pensar sobre a mode na forma como foi solicitado; e aterrorizante, 
nos disse. 

Ao contrario do que se poderia pensar, nao e a Loja que prepara o 



candidato para a Iniciagao; e ele que se auto-prepara, que psicologicamente 
espera o pior e somente sua fibra de homem e que consegue veneer o temor 
crescente. 

Essas preliminares sao relevantes: se nao forem bem executadas, quiga 
a Iniciagao nao surta o efeito desejado. 

Quando assistimos a um funeral de algum amigo e contemplamos na 
camara mortuaria, aquele corpo inerte, rosto amarelecido, tragos rigidos, e que 
nos ocorre que algum dia tocara a nos e isso conduz a uma reflexao morbida, 
triste e nervosa; porem, quando a mode e sugerida atraves de um sem numero 
de simbolos, e nos nos sentimos isolados do mundo, reclusos em um lugar 
insolito, a reflexao torna-se mais profunda e a antecipagao de nossa propria 
mode nos acabrunha. 

Com esse sentimento e que compareceremos as "provas". 


AS PROVAS 

Uma prova (ou provagao) e realizada para medir a resistencia nervosa, 
os sentimentos e o destemor do que sera provado. 

Na evidencia de que essas provas sao meramente simbolicas, e que o 
candidato as enfrenta, pois, na atualidade, jamais alguem seria agredido e 
correria riscos maiores. 

Na Idade Media, essas provas, certamente, causavam real temor, 
porque nas tidas "Sociedades Secretas", o simbolismo era duro e o candidato, 
temendo o pior, atuaria de forma natural para a epoca. 

Partindo desse fato, nenhum candidato, mesmo apos a estada na 
Camara de Reflexoes, temeria Ihe ocorresse um mal real. 

No entanto, existem casos em que o candidato nervosamente, pede 
para "desistir" da Iniciagao tao impressionado fica e tao temeroso que Ihe falta 
a coragem para prosseguir. 

Uma sindicancia bem realizada, porem, pode revelar o estado de 
espfrito do candidato; se e pessoa impressionavel, nervosa o proponente 
devera ter com o candidato uma reuniao onde Sera esclarecido que a Iniciagao 
e simbolica. 

Esses casos sao raros, mas podem ocorrer. 

Precede as provas propriamente ditas, um questionario, ainda, na porta 
de entrada sobre o nome, a idade, lugar de nascimento, a profissao e o 
domicilio. 

E evidente que os presentes sabem esses detalhes, mas como se trata 
do primeiro contato com o candidato, ele e quern deve prestar as informagoes 
solicitadas. 

Ate aqui, o nome do candidato sempre foi pronunciado dentro da 
Oficina; agora, esse nome e referido de "fora para dentro", ou seja, no Atrio e 
vale como um consenso. E a primeira oportunidade que o candidato tern de, 
diante de uma assembleia, confirmar que deseja ingressar na Ordem. 

A Oficina deseja saber, nao apenas o nome, mas a idade, o lugar de 
nascimento a profissao e o domicilio para "identificar" o candidato. 

Por ter sido o candidato declarado livre e de bons costumes, ele 
responde com toda liberdade e essas respostas Ihe dao o direito de adentrar 
no Templo. 



O Guarda do Templo coloca sua Espada sobre o coragao do candidato 
que, apesar de vendado, percebe e reage com um leve tremor respondendo 
que a impressao que tern e de uma arma apontada em seu peito. 

O Veneravel esclarece que e uma Espada, simbolo sempre pronto a 
punir os "perjuros", os traidores e inquire: "O que pedis?" 

Certos candidatos, mantendo-se tranquilos, respondem que desejam 
ingressar na Magonaria, porem, a maioria deixa de responder. 

O Veneravel, pausadamente, pergunta se "E de espontanea vontade, 
com plena liberdade e sem nenhuma sugestao que pretendeis ingressar na 
Magonaria?" 

E deixado o candidato a vontade aguardando-se a resposta que e 
afirmativa. 

Pergunta, ainda, o Veneravel: "Tendes alguma nogao a respeito da 
Magonaria?" 

O candidato entao responde a respeito do que entende e obviamente, a 
resposta sera omissa e falha, completando-a, entao, o Veneravel dizendo: "A 
Magonaria e uma Instituigao que tern o seu principio na razao sendo, portanto, 
universal; possui uma origem propria que nao se confunde com qualquer reli- 
giao, porque deixa a cada um a liberdade de crenga e de qualquer dogma 
religioso e nao impoe limite algum sobre a procura da liberdade". 

Essa primeira prova demonstrara o equilibrio emocional do candidato 
que ja se acalma, face aos primeiros esclarecimentos obtidos. 

O candidato e colocado sentado, sobre um banco e e submetido, mais, a 
outra serie de questionamentos: 

O Veneravel pergunta: "Se vos ocorrer um grave perigo, em quern 
depositareis vossa confianga?" 

O candidato responde: "Em Deus." 

A segunda pergunta: "Que entendeis por liberdade?" 

Terceira pergunta: "Que entendeis por moral?" 

Quarta pergunta: "Que entendeis por virtude?" 

Quinta pergunta: "Que entendeis por vicio?" 

A essas perguntas o candidato responde timidamente e em breves 
palavras, nao totalmente do agrado do Veneravel, que as complementa. 

Sexta pergunta: "Persistis em ingressar na Magonaria?" 

Se a resposta for negativa, o candidato e conduzido, de imediato para 
fora do Templo e na Sala dos Passos Perdidos Ihe e informado que pode 
retirar-se, sendo-lhe pedido que mantenha discrigao sobre aquilo de que 
participou e que presenciou. 

Porem, essas desistencias sao raras. 

Setima pergunta: "Estais disposto a submeter-vos a certas provas que 
reputamos necessarias?" 

Com a anuencia, e solicitado a prestar um juramento diante da Taga 
Sagrada. 

Esta prova constitui parte sigilosa que nao se pode elucidar; o candidato 
vence a prova e Ihe e feita a setima pergunta: "Persistis a enfrentar provas?" 

O Experto toma conta do candidato e o submete a primeira prova. 

A primeira prova e denominada "da terra" e constitui a "primeira viagem". 

O Veneravel inquire o candidato: "Que vos sugeriu essa primeira 
viagem?" 

Como a resposta nao sera satisfatoria, o Veneravel a complementa: "A 



viagem que empreendestes simboliza que completastes o emblema da vida 
humana. O rumor que percebestes representa as paixoes que agitam a vida e 
os obstaculos que encontrastes, as dificuldades que o homem encontra e nao 
pode veneer a nao ser, conquistando aquela energia moral que permita lutar 
contra a ma fortuna e gragas a ajuda encontrada junto aos seus semelhantes." 

O Veneravel determina seja procedida a segunda viagem, denominada 
"da agua"; uma vez concluida, o Veneravel esclarece: "Encontrastes nesta 
segunda viagem menos dificuldades e menos obstaculos; esses desaparecem 
quando o homem persiste a caminhar sobre o sendeiro da virtude; todavia, 
ainda nao esta liberto dos combates." 

O Veneravel faz ao candidato uma serie de perguntas: Informai-nos 
sobre o lado bom de vosso comportamento; deixei de lado a falsa modestia e 
respondei: "Durante o curso de vossa existencia profana destes alguma prova 
de dignidade humana? De grandeza de animo e de desinteresse? Tendes 
praticado a justiga? A beneficencia? A prudencia?" 

O candidato responde titubeando e com dificuldade. 

Entao, o Veneravel ordena que o candidato seja submetido a terceira 
viagem. 

Essa e denominada de "prova de fogo". O candidato passa por uma 
prova de fogo e apos, diz o Veneravel: "Candidato, as chamas completaram a 
terceira viagem; possa o vosso coragao inflamar-se de amor para com vossos 
semelhantes, possa a caridade presidir vosso futuro, as vossas palavras, aos 
vossos atos. Nao esquegais jamais o preceito: 'Nao fazer aos outros aquilo que 
nao desejais fosse feito a vos mesmo'; e aprender o outro conceito magonico 
'Faze aos outros todo o bem que desejares que os outros vos fizessem'. 

Candidato: a Ordem Magonica na qual pedis ser admitido podera, talvez, 
algum dia pedir-vos que derrameis vosso sangue pela sua defesa e pela dos 
vossos irmaos; se vos sentis apto a fazer tal sacriffcio devereis firmar o 
juramento que ides prestar, com vosso proprio sangue. Consentis nisso?" 

A resposta vira afirmativa. 

O candidato, entao, passara pela prova do sangue, obviamente no 
sentido simbolico. 

Apos, ainda vendado, o candidato presta o juramento magonico 
convencional. 

Enfim, prestado o juramento, e "dada a luz ao candidato" com a retirada 
da venda. 

Recebe as primeiras instrugoes. 

O Orador pronuncia urn discurso de boas-vindas e na Sala dos Passos 
Perdidos, agora ja como Neofito, o candidato e cumprimentado por todos. 

As provas compreendem os quatro elementos da natureza- a terra 
(estada na Camara de reflexao), o ar (o combate com espadas), a agua e o 
fogo. 

O candidato, agora Neofito, recebe as primeiras instrugoes 

Sao-lhe ensinados os "passos", as palavras de "passe" e "sagrada"; os 
sinais, a postura, o "toque" e como deve dirigir-se aos seus Irmaos e Oficiais. 

Esses ensinamentos constituem parte sigilosa que o Neofito nao podera 
comunicar a nenhum profano. 

A prinefpio, sao de dificil execugao, mas com a pratica passam a ser 
compreensiveis e ate corriqueiros. 

Essa parte deve ser desempenhada com "perfeigao"; nota-se nas Lojas 



certo desleixo, em especial, quanto as posturas - o Magom nao deve ignorar 
que essa arte contem misticismo e esoterismo. 

Contudo, observando-se o comportamento posicionai dos Magons em 
Loja constata-se que individualmente, essa parte passa a apresentar-se com 
caracteristicas individuals; nao ha aquela uniformidade desejada. A disciplina 
nesse sentido deveria ser rigorosa mas, infelizmente isso nao ocorre. 

O Neofito recebe urn "nome simbolico" (nem todas as Lojas usam) com 
o qual assina o Livro de Presenga (ne varietur). 

O novel nome deve ser bem escolhido obedecendo os preceitos da 
numerologia, vez que, o nome pode resultar afortunado ou aziago. 

O valor dos numeros e considerado, pois, faz parte das Instrugoes. 

A idade do Neofito passa a ser de tres anos. 

Esse numero e altamente simbolico .e aparentemente colide com a 
Iniciagao, vez que, o candidato, apos a estada na Camara de Reflexao, surge 
como sendo recem-nascido; seria incongruente que urn recem-nascido passe a 
ter tres anos de idade. 

A crianga com essa idade, cientificamente, ja possui formagao completa 
e esta apta para o crescimento; o passar dos anos significa frequentar uma 
escola - a escola da vida, onde surge o aperfeigoamento. 

Esse "disparate" nao e considerado, vez que, tudo e simbolico e para o 
Magom, tempo e espago nao existem. 

Essa idade de tres anos, o Aprendiz mantera durante o seu aprendizado 
mesmo que perdure mais de urn ano; a idade magonica da saltos e o Aprendiz, 
quando elevado a Companheiro, tera outra idade, ou seja, dois anos a mais; e 
ao atingir o Mestrado, tera "sete anos e mais". 

Portanto, a idade madura sera sete anos, evidentemente simbolica; o 
setenario abre as portas para a velhice. 

Os quatro elementos existentes e cultivados pelos antigos magons sao 
reavivados e representados pela Camara de Reflexao como sendo a Terra, 
Camara onde nao penetra o Sol e a escuridao conduz a reflexao, pois a 
ausencia da vida simbolizada pelo ocaso do Sol traz solidao e tristeza; o 
profano ora candidato e recipiendario sente que e constrangido a viver na 
Terra, como sendo sua ultima morada. 

A mitologia paga tinha a Terra como uma deusa, filha do Caos, esposa 
de Urano e mae do Oceano. 

A prova da Terra desperta na memoria do candidato as suas tribulagoes, 
os momentos de enfermidade, de crise, de agonia, do peso que suporta para 
viver; a experiencia dessa vivencia na Terra, finda com a Iniciagao, pois a 
Iniciagao e que Ihe trara a Luz. 

A segunda prova surge da primeira viagem, a do Ar; Galileu Galilei foi o 
primeiro a descobrir que o ar tinha peso e Evangelista Torricelli comprovou; o 
ar e elemento indispensavel para toda a Natureza. 

A terceira prova e a viagem da Agua, que e o elemento indispensavel a 
vida, da qual os oceanos constituem os depositos. Na atmosfera esta o grande 
manancial que umedece a Terra com o constante orvalho noturno, bengao dos 
Ceus, como sugere o Salmo 133. 

A quarta prova, ou seja, a terceira viagem tern como centra o fogo, 
considerado potencia universal e inteligente, fonte de toda criagao; segundo 
Lavoisier o fogo nao seria, apenas, um elemento da Natureza mas o complexo 
efeito de combinagoes e de movimentos; o fogo contem dois elementos: o calor 



e a luz. 

O Neofito recebe, apos a Iniciagao, um Avental e dois pares de Luvas 
brancas. 

O Avental e sua insignia; ele nao podera adentrar em Templo sem o seii 
Avental que representa o instrumento protetor do trabalhador; o Avental 
protege da dureza dos elementos trabalhados, em especial das arestas que 
saltam da Pedra Bruta, para uma protegao total, o Aprendiz ergue a Abeta do 
Avental; evita que seu corpo se molhe na umidade e com a sujeira deixada 
pelo manuseio dos materiais de construgao. 

As Luvas sao protetores das maos; o segundo par recebido e destinado 
a mulher que o Magom mais estima, fazendo dela a companheira nas tarefas 
de construgao; essas luvas nao podem ser manchadas pelo vicio e pelo 
pecado, mas devem permanecer puras, pois, o trabalho sera honesto e 
destinado ao sustento seu e da Famflia. 

Alem do Avental e das Luvas e das Instrugoes, o Aprendiz recebe do 
Veneravel Mestre, dentro do Templo, como complementagao, o Triplice Abrago 
dado de forma magonica. 

Esse abrago e o sinal publico de que a Loja recebe com afeto fraterno o 
novel membro. 

No mundo profano, quando um Magom encontra outro, sao trocados 
esses abragos recordando isso a Iniciagao e a uniao existente e perene. 

INSTRUQOES DO PRIMEIRO GRAU 1 

A Magonaria e um Name que une; nenhuma Instituigao humana, laica ou 
religiosa apresenta-se tao propicia para a uniao universal dos homens, porque 
ela esforga-se a colocar em evidencia os pontos concordantes de todas as 
opinioes e de superar as divergences que, as vezes, sao mais aparentes que 
reais que geram as divergences e a discordia. 

Adorar a Deus, fazer o bem aos semelhantes, combater tudo o que 
prejudica e trabalhar para a propria perfeigao, tal e o escopo da Magonaria. 

O culto a Divindade concilia-se com todas as opinioes religiosas porque 
deixa a cada um os proprios dogmas e a propria fe e contenta-se de expressar, 
no mais simples linguajar, ao Grande Arquiteto do Universo, os proprios 
sentimentos de amor e respeito. 

Fazer o bem aos semelhantes, significa empregar todo o esforgo para 
Ihes ser util. O prejudicial que a Magonaria esforga-se a combater sao, 
sobretudo, aqueles que tendem a separar os homens com as divisoes 
exclusivas vindas da diversidade das suas crengas, crengas que a Magonaria 
respeita, quando professadas de boa-fe. Enfim, trabalhar para a nossa perfei¬ 
gao, significa iluminar o nosso Espfrito a luz da ciencia, e fortificar a nossa 
vontade contra as viciadas paixdes. 

O Magom e um homem livre e de bons costumes e e, de modo igual, 
amigo dos ricos e dos pobres, se esses forem virtuosos. 

As duas primeiras qualidades estao intimamente ligadas entre si, porque 
e, precisamente, na propria boa moralidade que o Magom encontra a 
verdadeira liberdade, ou seja, a libertagao dos danos e dos vfcios mundanos 
que paralisam o pensamento e aprisionam a vontade. O infortunio da sorte nao 
influencia sobre sua amizade, porque ele a mede, nao sobre a riqueza, mas 



sobre a virtude. 

1. Salvadore Farina 


Os Magons reunem-se em Loja para aprender a veneer as suas paixoes, 
a submeter a sua vontade e a fazer novos progresses na Magonaria. 

A Magonaria nao se esforga em sufocar as paixoes, o que resultaria 
quase impossivel, porem, esforga-se em imprimir a isso, uma diregao menos 
danosa e de reter o impeto perigoso; e nesse sentido que ela submete a 
vontade dos seus adeptos e Ihe facilita o progresso magonico. 

A Loja e o local no qual os Magons se reunem para cumprir os seus 
trabalhos. 

No sentido literario a Loja e a Oficina de trabalho dos Magons, ou seja, o 
local onde se da e se recebe a Palavra que os gregos denominavam de 
"Logos"; hoje, esse "Logos" nao e segredo, nem mesmo para os profanos. 

A Loja e voltada para o Oriente porque a Magonaria, como primeiro raio 
de Sol, surgiu dessa parte. 

Dionisio da Tracia e Vitruvio nos informam que os Templos dos antigos 
eram voltados para o Oriente; tambem hoje, varios templos cristaos tern a 
mesma orientagao. 

O comprimento de Loja vai do Oriente para o Ocidente, a sua largura, do 
meio-dia a meia-noite e sua altura do zenite ao nadir, ou seja, da superficie da 
Terra ao infinito. 

Essas dimensoes indicam que a Magonaria e universal, nao somente 
por que ela dirige-se a todos os homens, mas sobretudo pela universalidade 
dos seus prinefpios e de suas obras. 

A Loja e sustentada por tres grandes Colunas: Sabedoria para criar, 
Forga para seguir e Beleza para ornamentar. 

Esse tres termos foram sempre usados para indicar a Perfeigao. 

Essas Colunas que sustentam a Magonaria sao: a Sabedoria que a 
fundou e preside as suas deliberagoes; a Forga moral que pela so razao 
conduz os seus adeptos a executar as suas prescrigoes; a Beleza dos seus 
resultados que consistem em unir, iluminar e tornar felizes todos os membros 
de Familia Magonica. 

O Recipiendario e introduzido na Loja, apos ter batido a porta por tres 
vezes; esses tres golpes significam; pedi e recebereis, procurai e encontrareis; 
batei e vos sera aberta. 

A primeira maxima lembra que o Magom deve estar, sempre, pronto a 
acolher urn pedido baseado na Justiga; a segunda, que ele deve usar da maior 
perseveranga na procura de Verdade para conseguir encontra-la e a terceira, 
que o seu coragao deve estar, sempre, aberto aos Irmaos que pegam. 

O Neofito (em qualquer Loja de Aprendizes) e denominado membro 
ativo da Grande Loja de Sao Joao. 

Isso comprova que a denominagao de Sao Joao e geral e aplicavel a 
todas as Lojas. Porem, de onde vem e qual o significado de tal frase? 

Segundo a tradigao, vem do tempo das Cruzadas, dos Cavaleiros 
Magons que se reuniram aos Cavaleiros de Sao Joao de Jerusalem, mais 
conhecidos como Cavaleiros Templarios, para combater os infieis; o nome de 
Sao Joao teria sido uma palavra de ordem proposta pelos Templarios e por 
esse motivo, toda Loja Magonica passou a denominar-se de Loja de Sao Joao. 

Essa narrativa, em certo aspecto historica, serve para esclarecer o 



porque da adogao do nome de Sao Joao de parte das Lojas Magonicas, numa 
epoca em que os Magons perseguidos tinham a necessidade de zelar os seiis 
misterios sob o manto de religiao, na epoca dominante; no entanto, nao seria 
uma justificativa para mante-la ate nossos dias. A Magonaria, que admite todas 
as religioes, nao divide os homens em fieis e infieis; ela nao aceitaria a missao 
de combater os pretensos infieis. 

Mas, quanto a origem etimologica de palavra Joao, esse significaria: 

"dia". 

Em efeito, o substantivo Joao, junto aos persas Jeha, os hebreus Johan 
e junto aos gregos Joannes tern por radical o hebreu Jom dia, de onde os 
romanos extrairam Janus, nome sob o qual adoravam o Sol. 

Os Magons em muitas circunstancias e particularmente nessa, usaram a 
palavra Joao para representara alegoricamente o Sol. 

Logo, o Aprendiz cria o Neofito membro ativo da Loja do Sol e essa nova 
formula comporta varios significados simbolicos. Porquanto o Sol tern por Loja, 
o mundo inteiro, o homem nao pode vir a ser, realmente membro ativo de tal 
Loja, ou seja, do Mundo, que atraves do conhecimento que conquista atraves 
de Iniciagao. Cada Oficina Magonica denomina-se Loja do Sol porque constitui 
como urn fulgor da Magonaria que ilumina o Mundo moral, como o Sol clareia o 
ffsico. 

Por fim, o Magom, para merecer o tftulo de membro ativo da Loja do Sol, 
amigo que e de Luz, deve consagrar todos os seus esforgos, antes iluminando 
a si mesmo e apos, os seus semelhantes, dissipando com toda a atividade de 
que e capaz, as trevas acumuladas pela ignorancia, a hipocrisia e a ambigao. 

Os trabalhos dos Aprendizes abrem-se ao "meio-dia" e encerram-se a 
"meia-noite". Ragon afirma que essa proposigao possui referenda com os 
trabalhos de Zoroastro que os exercitava em igual tempo. 

Porem, sob o aspecto moral esse espago fictfcio de doze horas, 
representando o tempo maior durante o qual o Sol brilha diariamente sobre os 
diversos pontos do planeta, lembra os Magons que devem com os seus 
trabalhos expandir sobre o Mundo a maior Luz moral para serem dignos de me¬ 
recer o tftulo de "Filhos da Verdadeira Luz". 

A palavra sagrada "B..." significa "a minha forga esta em Deus", que 
significa que a principal forga moral da Magonaria repousa sobre a crenga 
divina. 

O Aprendiz possui tres anos. 

Segundo Ragon, isso teria relagao com os antigos misterios aos quais 
os aprendizes so eram admitidos tres anos apos a apresentagao. Segundo 
Vassal, tal frase encontraria a sua origem nos misterios egfpcios, nos quais o 
iniciado no primeiro Grau, corresponderia ao nosso Aprendiz, ficaria tres anos 
afastado do mundo profano. 

No entanto, como isso nao ocorre ao Aprendiz moderno, torna-se 
impossfvel encontrar uma explicagao quanto a sua idade; faz-se necessario 
encontrar outro significado 

No sentido simbolico, a idade de tres anos e atribufda ao novo Iniciado 
para indicar que ele conhece o valor alegorico dos numeros, sendo o tres 
consagrado ao Aprendiz. 

Em razao disso, nesse Grau, idade, marcha, viagens, sinais, Toques, 
abragos, bateria e aclamagoes, contam-se por tres. 

A marcha do Aprendiz e com tres passos que formam urn angulo reto. 



Cada passo indica a retidao do caminho que o Magom deve seguir na 
jornada da vida; e todos os tres unidos indicam que essa reta deve ser 
conduzida ate o Terceiro Grau, ou seja, ao "superlativo". 

O sinal do Grau compoe-se de tres movimentos, sendo que o da 
"ordem" sera o primeiro. 

Esses tres movimentos reunidos oferecem uma forma que lembra todas 
as imagens simbolicas do Triangulo. 

O sinal de ordem que por si so representa urn angulo reto, e simbolo da 
postura que deve presidir o discurso do Magom. 

O toque, que possui, tambem, tres movimentos, sendo que dois, 
precipitados e urn lento, simboliza a atividade e a continuidade com os quais 
deve ser orientado o trabalho. 

A bateria por tres representa, a atengao, o zelo e a perseveranga 
necessarios para cumprir a obra magonica. 

O triplice abrago e a imagem do afeto fraterno que une todos os 
Magons. 

Por fim, a aclamagao, tambem essa, por tres, exprime os votos 
formulados aos Magons por cada irmao, por cada Loja em particular e para a 
prosperidade magonica em geral. 

O que devemos entender pelas palavras: "Tres governam a Loja"? 

Se, no sentido literal, esses sao o Veneravel e os dois vigilantes, 
devemos recordar que no sentido simbolico, o numero tres representa em 
especial a Deus, Inteligencia e Virtude. 

Por conseguinte essa proposigao significa que a loja, ou melhor, a 
Magonaria tern por Mestre, somente a Deus, por guia nos trabalhos, a 
Inteligencia e por finalidade de suas agoes, a Virtude. 

ACADEIA DE UNIAO 

Apos o encerramento dos trabalhos, ainda em Templo, forma-se a 
Cadeia de Uniao; forma-se, isto e, compoe-se colocando todos os presentes 
em circulo, sendo que os Oficiais defronte aos locais que ocupavam, o 
Veneravel Mestre voltado com as costas para o Oriente e o Mestre de 
Cerimonias, no lado oposto dando as costas a Porta de Entrada. 

A formagao sera em circulo, procurando-se, quando possfvel, colocar o 
Altar no centra, como Ponto Central de Loja. 

Cada Loja caracteriza a sua Cadeia de Uniao, observadas, porem, 
certas regras gerais; assim, formado o Circulo, os Irmaos que sao os seus 
Elos, permanecem eretos com os bragos caidos. 

O Veneravel Mestre comanda que os pes se unam; cada urn, une os 
calcanhares e abre os pes em esquadria, tocando as pontas dos pes dos 
Irmaos que estao ao lado. 

Forma-se, assim, urn circulo unindo os Elos, dando uma base solida 
posta no pavimento; e o contato com a materia; o Veneravel observa se todos 
se posicionam corretamente. 

Assim, as extremidades ficam unidas equilibrando o corpo. 

A seguir, cruzam-se os bragos, sendo que o brago direito e colocado sob 
o esquerdo; dao-se as maos. 

As segundas extremidades, entao, unem-se; a posigao obriga o aperto 
das maos, bem como, o aperto do plexo solar, controlando assim, a respiragao. 



Depois de observado que os bragos estao harmoniosamente cruzados, 
o Veneravel concita os Irmaos a que respirem uniformemente, com rapido 
exercicio de inspiragao e expiragao; quando a respiragao for uniforme, o ar 
dentro do circulo, ou seja o Prana (ou, no feminino, a Prana) contido pelas 
paredes redondas formadas pelos Elos, circula nos pulmoes de todos, numa 
troca constante de energias. 

Os Elos estarao, entao, unidos pelos pes, pelos bragos e maos e pela 
respiragao. 

Falta a uniao das mentes. 

Ha urn fundo musical apropriado; urn incenso e aceso; silencio. 

O Veneravel Mestre avisa que circulara a Palavra Semestral transmitida 
de ouvido a ouvido, sussurrando-a partindo " a direita e da esquerda ate chegar 
correta ao Mestre de Cerimonias que com urn aceno dira que chegou Justa e 
Perfeita. 

Caso, pelo caminho, a Palavra resultar errada, entao o Mestre de 
Cerimonias dira em voz alta que a Palavra chegou incorretamente; o Veneravel 
Mestre repetira, entao, a operagao. 

A Palavra Semestral e distribuida como garantia de frequencia, dando a 
regularidade magonica. 

Essa Palavra une as mentes e assim, todo o organismo humano ficara 
unido; todo Elo se unira aos demais Elos; havera urn so pensamento; uma so 
mecanica. 

A Palavra Semestral provem da Autoridade Superior, ou seja, do Grao- 
Mestre. 

O Grao-Mestre, recolhido ao seu gabinete, em meditagao, busca uma 
Palavra que possa servir de contato entre ele e a sua Jurisdigao. 

Nao se trata de uma Palavra comum surgida de urn primeiro 
pensamento, mas uma Palavra gerada pelo Esptrito que possa representar a 
Autoridade do Grao-Mestre e que transmitida pelas diversas Cadeias de Uniao, 
possa na realidade desempenhar o papel de Uniao. 

No passado, a Magonaria era fragil e restrita a poucas Lojas; com o seu 
desenvolvimento e que foi criado esse "lia-me". 

O Grao-Mestre nao pode estar presente em todas as Lojas; portanto, a 
sua presenga sera realizada atraves da Palavra Semestral que simboliza a sua 
presenga. 

Certas Lojas transmitem a Palavra Semestral apenas de seis em seis 
meses; a rigor, bastaria; no entanto, a Loja deseja permanentemente a 
presenga de seu Grao-Mestre. 

Essa Palavra Semestral equivale ao "Mantra" hindu; quando distribuida, 
ela une os pensamentos, de modo que cada Elo passa a ter urn so 
pensamento que sera o pensamento de seu Grao-Mestre. 

Uma vez unido dessa forma, o pensamento, durante a formagao de 
Cadeia de Uniao, tudo o que for "pensado", sera uniforme e distribuido entre os 
Elos e assim, surgira uma Forga de Pensamento capaz de fortalecer o Quadro 
e de distribuir benesses. 

O Veneravel Mestre ordena que os Irmaos cerrem as palpebras e o 
acompanhem na prece que elevara a Deus. 

Essa. Prece, entao, sera unissona; todos estarao em comunhao com o 
Criador. 

Na Prece havera oportunidade de suplicas, de agradecimentos e de 



louvor. Nao ha necessidade de que seja prolongada; bastam algumas palavras, 
simples e fervorosas. 

O campo de energia que se forma oriundo de Cadeia, alcanga a todos 
os Magons; a palavra e composta de sons' e esses, como sabido, extravasam o 
recinto da Loja e em ondas, alcangam todos aqueles que comungam a mesma 
Doutrina Magonica. 

Sabemos que pelo fenomeno do fuso horario, em cada fragao de 
minutos uma Loja, pelo menos, reune-se na Terra; assim, a cada Cadeia de 
Uniao formada, todos os Magons sao alcangados e a "Corrente", gigantesca, 
portanto, e permanente; todos os Magons estarao protegidos e serao 
alcangados pelas vibragoes emanadas dessas Cadeias espargidas por toda 
parte. 

E os Mantras? As Palavras Semestrais emitidas por todos os Graos- 
Mestres da Terra, nao causarao confusoes? 

Em absoluto, porque a Palavra Semestral e sussurrada de ouvido a 
ouvido e o sussurro nao forma ondas sonoras. Logo, a Palavra Semestral que 
atua, sera a exclusiva emanada por uma so autoridade, dentro de uma Loja. 

E frequente e apropriado, que o Veneravel pega aos Elos urn 
pensamento positivo em favor de determinado Irmao que se encontra em 
dificuldades, em especial, de enfermidade. 

Toda Cadeia, emite a vibragao necessaria para o restabelecimento do 
Elo necessitado. 

Essas vibragoes alcangam nao so o destinatario, mas a toda 
Fraternidade Universal. 

Ha uma permuta de vibragoes entre as Cadeias de Uniao reunidas; sao 
milhoes de pensamentos positivos e beneficos a fortalecer a irmandade. 

E dito, quando falece urn Magom, que ele seguiu para o Oriente Eterno; 
a Magonaria, como princtpio, ere em Deus e na Vida Futura. 

Sabemos que os que vivem neste Mundo, tern uma vida palidamente 
semelhante a Vida do Alem. 

Trata-se de urn misterio que, ainda, permanece oculto sob urn denso 
veu, mas que, pouco, conseguimos penetrar; a Fraternidade Universal abrange 
a Terra e o Cosmos e - por que nao? - nesse Oriente Eterno, os magons que 
partiram, nao fazem parte de uma Magonaria Esoterica, onde tambem sao 
formadas as Cadeias de Uniao? 

Esse conhecimento espiritual e acanhado; pouco vislumbramos e pouco 
sabemos, porem, a nossa ignorancia nao significa que nao haja a possibilidade 
de uma vida Magonica do alem. 

Sao locubragoes misticas que ficam na dependencia de maior ou menor 
desenvolvimento espiritual. 

A Cadeia de Uniao possui uma formagao "excentrica" com a uniao das 
extremidades e das mentes; por que essa formagao? Por que os pedidos? Por 
que a suplica? 

Todos os presentes Magons participam da Cadeia de Uniao; e urn ato 
obrigatorio; todos os Magons unem-se e fundem os seus pensamentos em urn 
so. Imaginar que milhoes de Magons assim agem, resulta em aceitarmos que 
grandes energias sao formadas e distribuidas. 

Alguns Magons nao aceitam esse "Esoterismo", porem, mesmo assim, 
participam da Cadeia de Uniao; sao "arrastados" e queiram ou nao, sao 
envolvidos no poder do "Mantra" e participam do "turbilhao" espiritual, 



contribuindo com a sua, particular, energia; dao de si, creiam ou nao na 
potencialidade da Corrente Fraterna. 

No termino da Cadeia, o Veneravel concita ao cumprimento fraternal e 
cada Elo augura um ao outro, "Muita Saude, Forga e Uniao". 

Desfaz-se a Cadeia, lentamente; cada Elo toma seu lugar na Loja e 
depois, sao despedidos pelo Veneravel Mestre, retirando-se, silenciosamente, 
em diregao ao Atrio e apos, a Sala dos Passos Perdidos, onde retomam a 
atividade profana. 

Restabelecidos nas suas energias, cada Magom retorna ao Lar onde os 
seus familiares o aguardam; recebem o membro da Familia, recomposto, apto 
a prosseguir a sua jornada, do dia de amanha. 



Companheiro - Grau 2° 



O Aprendizado Magonico equivale a infancia, vez que, o Iniciado e nova 
criatura que fatalmente progride no seu crescimento, obviamente simbolico, 
atingindo a virilidade em busca da maturidade. 

Tres sao as imposigoes da jornada em diregao ao Companheirismo: 
trabalho, ciencia e virtude. 

O Trabalho significa o esforgo pessoal que abrange uma serie de 
fatores, como a perseveranga, o ideal, o entusiasmo, enfim, a disposigao de 
prosseguir na jornada encetada. 

A ciencia diz respeito a instrugao nao basta o trabalho "operativo", 
representado pela frequencia as sessoes e desempenho dos encargos; e 
preciso o interesse em diregao a cultura. 

Tem-se discutido, muito, se urn profano analfabeto pode ser submetido a 
iniciagao. 

A Magonaria nao exige uma elite intelectual, mas o interesse em evoluir; 
se o Iniciado for analfabeto, ele tera a obrigagao de instruir-se, vez que a 
educagao Ihe e facilitada com uma multiplicidade de cursos para adultos 
existentes no Pais e ate programados atraves de correspondence ou 
programas televisivos. 

Nunca e tarde para a instrugao. 

Percorrido o caminho do Aprendizado, surge a oportunidade de 
encontrar a instrugao. Essa e necessaria para desenvolver o intelecto e abrir 
caminhos para a compreensao filosofica. 

Cinco sao as etapas a transpor e cada uma, simboliza uma parte da 
Ciencia, a saber: Gramatica, Retorica, Logica, Aritmetica e Geometria. 

Esse agrupamento, diante do progresso intelectual de nossos dias, nos 
parece tfmido; contudo sao aspectos cientificos tradicionais que resumem uma 
maior gama de conhecimentos, como veremos mais tarde. 

Comparando a alegoria do sistema, solar, o Companheirismo equivale 
ao posicionamento entre os equinocios da primavera e do outono, vez que, a 
Terra fecundada das chuvas primaveris, desenvolve todos os frutos que 
garantem a continuidade das especies. 

A Loja do 2° Grau difere da Loja de 1° Grau, destacando-se seis pontos 
diferenciais, a saber: no Pavimento Mosaico e colocado o Quadro da Loja; 
cinco pontos luminosos; a Estrela Flamejante, brilha no centro de Loja, vem 
colocado o "Ara do Trabalho", sobre o qual sao colocados, uma Regua, urn 
Malhete, urn Cinzel, uma Colher de Pedreiro e urn Esquadro. 

Colocados sobre estantes, veem-se quatro cartazes: no 1°, colocado ao 
Oeste, veem-se o nome dos cinco sentidos; no 2°, colocado ao Sul, o nome 
das quatro ordens arquitetonicas; no 3°, colocado no Oriente, o nome das sete 
artes literais; no 4°, colocado ao Norte, o nome dos filosofos, Solon, Socrates, 
Licurgo e Pitagoras. 

O traje e igual ao do Aprendiz, sendo que a Abeta do Avental sera 
abaixada. 

O Companheiro estara a ordem, mudando a postura, erguendo o brago 



esquerdo, pousando o direito sobre o coragao na forma convencional. 

Possui Palavra de Passe que lembra uma espiga de trigo. 

A Palavra Sagrada e a mesma inserida na Coluna "J". 

O Sinai e o convencional, bem como o Toque. 

A Marcha e a do Aprendiz acrescida de dois passos obliquos. 

A Bateria consta de cinco golpes; a Aclamagao e a do Aprendiz; o seu 
Salario e a passarem de uma Coluna para outra, da perpendicular ao Nivel. 

Os trabalhos iniciam-se ao Meio-Dia e encerram-se a Meia-Noite. 

A Lenda do Grau revela a maturidade do homem. 

O Trolhamento difere do do Aprendiz e possui cinco perguntas; a idade 
do Companheiro e de Cinco Anos. 

O Ritual Iniciatico difere do Ritual do 1° Grau; cinco sao as viagens 
probatorias; ha o trabalho sobre a Pedra Bruta e o Juramento e o convencional. 


OSSENTIDOS 

A VISAO: O olho humano e o orgao da visao; e urn orgao duplo a 
comandar a visao cruzada da esquerda e da direita, o olho e o mais perfeito do 
corpo humano; a visao pode ser considerada a geratriz da imaginagao; em urn 
diminuto espago de alguns millimetres, o Olho recolhe o Universo inteiro, 
distingue as cores e suas nuances e transmite ao cerebro todas as sensagoes 
da Natureza; ela define a Beleza e fecunda a imaginagao. Paralelamente, 
transforma o "panorama" em visao espiritual, adentrando no infinito dos corpos 
ingressando num mundo esoterico e celestial. 

Na Iniciagao ao 1° Grau, a visao do Recipiendario e tolhida atraves de 
uma venda; na Iniciagao ao Grau 2°, o Iniciando ja nao sendo "cego", participa 
com os olhos desvendados. 

Para a meditagao, os olhos devem ter as palpebras cerradas para 
provocar "visoes", dentro de urn campo experimental esoterico. 

A AUDICAO: O ouvido e o conduto harmonioso dos sons materiais e 
espirituais; socialmente, representa a comunicagao; espiritualmente, conduz a 
Voz da Consciencia. 

A Natureza alia a visao com a audigao e assim o ser humano contempla 
toda beleza e misterios notando que dela faz parte e parte relevante, de 
dominio e observagao. 

O TATO: O tato da ao homem a certeza da posse para, respeitar assim, 
o que e "meu" e o que "nao e meu", para equilibrar o convtvio social. 

O tato revela o esforgo fisico para obter a informagao completa; o tato e 
exercido atraves do maior orgao do organismo humano que e a pele e subsiste, 
mesmo sem a visao. 

O tato e o condutor das vibragoes; ele as obtem fisicamente, quando 
houver o "contato" e espiritualmente, quando essas vibragoes forem eletricas; o 
tato espiritual e obtido atraves de praticas apropriadas. 


O OLFATO: Os odores expelidos pela Natureza sao absorvidos pelo 
orgao do olfato, o nariz; os perfumes sao agradaveis e os maus odores, 



desagradaveis, comprovando o equilibrio existente; o olfato e sutil e 
penetrante. Os desejos sao excitados pelos odores sexuais; os perfumes das 
flores atraem os insetos que, removendo o polen e o transportando, fecundam 
outras especies. Os sentidos que mais nos aproximam da Natureza, sao a 
visao e o olfato; os perfumes e a beleza agradam a Vida e Ihe dao sentido. 

O GOSTO: O sentido do gosto simboliza a sensibilidade mais proxima 
do mundo fisico; o alimento necessario ao ser humano e selecionado pelo 
gostos alterado pelo uso do "sal" que acentua os gosto, abrindo o apetite; para 
a alimentagao sao exigidos todos os cinco sentidos em conjunto. 

E dito, ao refinamento do ser humano, que esse "possui bom gosto", 
demonstrando isso que esse sentido pode tornar-se mais sublime. 

Na sociedade, ao erguer-se urn brinde, sao, simbolicamente, atraidos 
todos os cinco sentidos. 

O da visao, ao contemplar o vinho no calice; o do tato, ao segurar esse 
recipiente; o do olfato, aspirando o perfume da bebida, o do gosto, ao saborea- 
la e finalmente, o de audigao, no tilintar das tagas batendo-as uma na outra. 

Os sentidos estao, sempre, alertas; durante o repouso e no sono, ele 
suspendem a atividade, posto nos sonhos se possa usa-los, o que demonstra 
que eles atuam psiquicamente; os sentidos mais constantes sao os da visao e 
do olfato, pois esse ultimo tern ligagao estreita com a respiragao. 

Os sentidos "espirituais" sao os da visao e o da audigao; o da visao, 
atraves do "terceiro olho"; o da audigao, captando a "musica das esferas". 


AS ARTES LIBERAIS 

A GRAMATICA: Segundo o Aurelio e "o estudo ou tratado dos fatos da 
linguagem falada e escrita e das leis naturais que a regulam". E a arte de talar 
corretamente. O Aprendiz, como regra geral, pouco tala, mas o Companheiro 
para instruir-se deve manejar seu idioma corretamente, tanto no talar como no 
escrever. Sendo a magonaria, tambem, uma Escola, essa parte que 
compreende a comunicagao, deve ser fielmente observada; o Magom deve ser 
humilde e aceitar as corregoes que possam Ihes ser feitas. O discurso e a 
forma de o Magom expressar-se aplicando o linguajar correto, buscando as 
belas palavras do vernaculo e fugindo da giria; a perfeigao e buscada tambem 
no uso da palavra. As regras vernaculares nao podem ser deixadas para tras; a 
concordance os acentos e o belo discurso devem preocupar todo Magom. 

A RETORICA: Segundo o mesmo dicionarista, Retorica "e a arte de 
bem talar; conjunto de regras relativas a eloquencia; livro que contem essas 
regras; ornatos empolados ou pomposos de urn discurso". 

E a arte que da eloquencia, forga e graga ao discurso. 

O discurso pode ser apresentado escrito ou de improviso; em ambos os 
casos, as palavras deverao ser "medidas", exteriorizadas com acerto e 
elegancia, banindo-se os empolamentos superfluos, os termos vulgares; 
sobretudo, ser comedido; diz o sabio: "Se queres agradar, tales pouco"; nao e 
o discurso longo e cansativo, repetitivo e vazio que ha de atrair as atengoes 
dos ouvintes; cada palavra proferida deve ter o seu "peso" exato. 



A eloquencia surge do agrupamento de palavras corretas formadoras de 
frases exatas, obedecidas as regras gramaticais. 

Esta arte, nos dias atuais, nao vem sendo observada, mas ela nao caiu 
em desuso; o falar do Magom deve, sempre, agradar; a frase deve ter o 
conteudo sabio; o ouvinte deve obter desse discurso, o alimento espiritual e 
cientifico. 

A LOGICA: Prossegue o Aurelio: "Ciencia que estuda as leis do 
raciocinio; coerencia; raciocinio". 

Embora "ciencia", nao deixa de ser uma Arte; a arte do raciocinio 
metodico; o conduto do pensamento para que se tome compreensivel; a 
colocagao exata do pensamento a ser transmitido, usando as premissas 
corretas. 

A Palavra e urn dom e quern o possuir nao deve mante-lo, apenas, para 
si, mas exterioriza-lo. A Palavra consola, anima, excita e entusiasma. 

A ARITMETICA: E a arte de calcular; e a ciencia dos numeros; todo 
Magom deve saber que e a chave de todas as ciencias exatas. Ninguem 
prescinde da Aritmetica no seu trato social. 

Difere da Matematica que e a ciencia que tern por objetivo as medidas e 
as propriedades das grandezas. 

A GEOMETRIA: E a arte de medir. O Companheiro inspirado na letra 
"G", que representa a imagem de inteligencia universal, deve possuir o 
conhecimento sobre as medidas, medem-se todos os aspectos da Natureza 
exterior e interior; medem-se as palavras e as obras e para tanto, sao usados 
instrumentos'especificos. Na construgao, ela e vital porque nada pode ser feito, 
sem uma medida adequada, desde o ponto, as linhas retas e curvas e todas as 
demais dimensoes. 

A construgao principal a que deve dedicar-se o Magom, e a do seu 
proprio Templo, simbolo de presenga de Deus em si mesmo, no seu corpo 
fisico, mental e espiritual. 

Os instrumentos de medida sao simbolos que devem ser usados com 
razao e equilibrio. 

A ASTRONOMIA: E a arte de conhecer os astros e os seus 
movimentos; nao deve ser confundida com a Astrologia que e a "arte de e 
conhecer o futuro pelos astros". 

Conhecer a lei que movimenta os astros, satelites, planetas e conhecer 
o Universo. A maioria dos simbolos magonicos tern estreita ligarao com a 
Astronomia. 

Ha o Universo exterior e o Universo "de dentro"; conhece-los e o maior 
desafio do Magom. 

A Astronomia e simbolizada de forma generica, na Aboboda Celeste dos 
templos magonicos. 

A MUSICA: E a arte dos sons e de suas alteragoes; em Magonaria, os 
sons sao considerados de importancia relevante, a partir das "Baterias", de 
Aclamagao, dos Timpanos, dos fundos musicais, dos rumores iniciaticos. 

Os sons sensibilizam todo ser humano e consequentemente, a 



Natureza; o som e produzido pela vibragao das moleculas do ar e podem ser 
definidos em agudos e graves. 

A percepgao das nuanga sonoras apura o ouvido e sensibiliza a 
Audigao. 

Toda cerimonia iniciatica e mesmo todo trabalho em Loja, nao dispensa 
o fundo musical, tanto que e mantido urn oficial como Mestre de Harmonia. 

A educagao do "ouvido", ou seja, o despertar da sensibilidade da 
audigao, faz parte daquilo a que Platao se referia como "musica das esferas 
celestiais", que eram os sons que podia absorver do Universo, atraves de. urn 
apurado ouvido espiritual. 

Os sons propagam-se na atmosfera e sao permanentes; os sons 
espirituais sao como os de estratosfera: silenciosos, mas sempre, vibratorios. 

A Musica conduz o pensamento a meditagao e das Artes Liberais, ela e 
a maior representagao. 

Essas vibragoes, o Magom as recebe atraves da Audigao e do Tato; 
todo o organismo capta os sons, os detem, analisa e coloca no "deposito" que 
e a mente. 

O cerebro absorve todos os sons, sem limites e os acumula qual 
poderoso computador. 

AS VIAGENS INIClATICAS 

No 2° Grau, o do Companheiro, o Aprendiz enceta cinco viagens dentro 
de sua Iniciagao. 

A Iniciagao segue a mesma alegoria da anterior, urn pouco mais 
simples, vez que o Aprendiz nao tera os olhos vendados. 

Dessa primeira parte, o Aprendiz participa sentado em urn banco, tendo 
nas maos, segura, a Regua. 

O Companheiro ja nao e tao ignorante como o Neofito, e o 
conhecimento e simbolizado pela permissao de poder observar o que se passa 
nas viagens; a ignorancia era representada pela "cegueira" momentanea; o 
Neofito passara pela Iniciagao completamente ignorante do que se passava. 

As Iniciagoes nao passam de uma demonstragao alegorica e simbolica; 
nessa segunda Iniciagao, o Iniciando ja sabe "dialogar" com os simbolos e 
compreende o seu significado; ja possui certa intimidade com a alegoria de 
modo que passa a compreender com facilidade o simbolismo iniciatico. 

O Aprendiz e urn ser que nasceu "de novo", simbolicamente, saindo do 
"ventre materno" que e a Camara de Reflexao; tudo o que se passa dentro do 
"utero", ele nao ve, apenas ouve e toma conhecimento de forma superficial; 
recebida a luz, o que contempla o faz pela primeira vez; tudo Ihe e des- 
conhecido, e por isso esta numa fase experimental; tudo toca, acanhadamente, 
nada sabe mas retem o que Ihe e ensinado; nao fala, balbucia, apenas, 
algumas palavras. 

Aos poucos, pacienciosamente, da os primeiros passos, seu universo e 
ampliado, aprende a expressar-se ate conseguir desbastar a Pedra Bruta". 

No Aprendizado a Pedra deve perder as arestas e obter forma para, 
depois, no Companheirismo, planejar sobre ela o formato definitivo, com o 
devido burilamento. 

Aprontar a Pedra Bruta significa burilar-se a si mesmo; em Magonaria, o 



Aprendiz nao e burilado por outrem; o esforgo deve ser proprio dentro do rigido 
aprendizado. 

Do Iniciando e retirada a Regua e entregue um "Malhete" e um "Cinzel", 
para incentiva-lo a trabalhar a Pedra que ja nao e disforme, mas, apenas, 
esquartejada; ele tem um cubo a ser transformado em pedra de alicerce de 
primeira ordem; alegoricamente, supoe-se que esse trabalho devera ser, 
imediatamente iniciado. 

O Iniciando levanta-se e seguindo o Esperto cumprira a primeira viagem 
dirigindo-se ao Oeste diante do cartaz que tem a palavra correspondendo aos 
cinco sentidos. 

Le em voz alta os dizeres demonstrando, assim, que sabe ler e que se 
dispora a compreender o significado da leitura. 

Nesse ato podera tecer algumas consideragoes a respeito dos sentidos, 
auxiliado pelo Veneravel Mestre, que completara a exposigao. 

A alegoria dos cinco sentidos e ampliada, podendo qualquer Obreiro 
presente tecer consideragoes a respeito. 

A compreensao dos Sentidos conduz o Iniciando ao conhecimento de si 
mesmo, na autonomia de seu procedimento, quando Companheiro. 

O Veneravel aponta a Estrela Flamejante como novo emblema, novo 
simbolo, ainda desconhecido cujo brilho devera acompanhar sua propria vida. 

O Iniciando deposita o Malhete e o.Cinzel sobre o Altar do trabalho e Ihe 
sao dados, em substituigao, uma Regua e um Compasso. 

De posse desses Instrumentos, enceta a segunda viagem em diregao ao 
Sul, onde ha um cartaz e nele escritas as ordens arquitetonicas: Toscana, 
Dorica, Jonica, Corintia e Composita. Procede a leitura em voz alta. 

Esta segunda viagem corresponde a aplicagao da arte na Sociedade, o 
embelezamento moral do individuo; o aperfeigoamento atraves do sabio e 
prudente uso dos instrumentos de decoragao do Templo. 

A Regua nos ensina que devemos ser justos, corretos, equanimes no 
relacionamento humano; o Compasso e o simbolo da Sabedoria e da 
prudencia. 

A Arquitetura e a mais nobre das Artes manuais; e a ciencia com a qual 
os antigos expressavam a beleza; as cidades por eles construidas, com seus 
colossais monumentos, desapareceram, mas permaneceram as noticias. 

Cairn construiu a cidade de Enoc: Noe, a Area com que se salvou do 
diluvio, Nemrot construiu a Torre de Babel e construiu os alicerces da 
Babilonia, Hiram Abif adornou o Grande Templo de Salomao; Piteu edificou o 
templo a Minerva na Asia Menor; Dedalo construiu em Creta o famoso Labirinto 
e Vitruvio foi o mais celebre arquiteto romano. 

Ignoram-se os construtores de Mentis e Tebas. 

A Arquitetura teve seu bergo no Egito, estendendo-se a Grecia; 
construiram as tres ordens: Dorica, Jonica e Corintia; para Roma foram 
levadas e mais, a Toscana, uma especie de Dorica menos refinada; a ordem 
Composita e um misto de todas as demais; cada regiao adotou um estilo. 
Assim, tinhamos o estilo egipcio com as Piramides, as Colunas e o Templo de 
Carnac; o estilo grego com o Partenon de Atenas; o estilo arabe com Alhambra 
em Granada; o estilo romano, com o Arco de Tito e o Coliseu; o estilo bizantino 
com Santa Sofia em Constantinopla e o gotico com Notre-Dame em Paris. 

A mais antiga ordem e a Dorica; Doro, rei de Acaia fez construir em 
Argo, em um local sagrado, um Templo no estilo que tomou o seu nome. 



A ordem Jonica, a mais elegante, deve o seu nome a Jon, filho de 
Creusi que levou a Asia Menor, treze colunas gregas, fundando, ao mesmo 
tempo, treze cidades, entre as quais Efeso, que foi a mais celebre; nessas 
cidades foram erguidos templos a Apoio e Diana. 

A ordem Corintia e a mais rica das ordens arquitetonicas; essa coluna 
representa toda a graga feminina de uma donzela. 

Em torno dessa ordem surgiu uma lenda: uma donzela adoeceu vindo a 
falecer; sobre o seu tumulo foram colocadas uma cesta com flores cobertas por 
uma telha; a cesta repousava justamente, sobre uma raiz de acanto; na 
primavera a raiz brotou e as folhas cercaram a cesta; ao atingir a telha, encon- 
traram resistencia e entao curvaram-se formando uma espiral. O escultor 
Calimano, observando a curiosa forma, entendeu criar uma coluna, surgindo, 
assim, o novo estilo Corintio. 

Os ornamentos dos capiteis dessas colunas representam a virtude dos 
Magons encarregados da construgao do Templo. 

O Esperto entrega ao candidate uma Regua e uma Pa de Pedreiro que 
retira do Ara do Trabalho; munido desses instrumentos, o Candidato faz urn 
giro em diregao ao Oriente e le os cartazes a respeito das Artes Liberais: 
Gramatica, Retorica, Logica, Aritmetica, Geometria e Astronomia, e Musica. 

Apos essa viagem, o Candidato deve compreender que nenhuma 
ciencia deve ser desconhecida, porque cada uma dela podera ser a vertente 
que oferece uma virtude. 

Para encetar a quinta viagem, o Candidato recebe urn Esquadro e uma 
Regua e e conduzido a Oeste onde le os nomes inseridos nos cartazes: Solon, 
Socrates, Licurgo e Pitagoras. 

Solon foi urn dos sete sabios da Grecia, poeta e grande orador; viveu 
700 anos antes da Era Crista; deu a Atenas uma Constituigao democratica; 
quando os seus concidadaos aceitaram o jogo de Pisitrato, recolheu-se a urn 
exilio voluntario; a Sua divisa era: "Em tudo deve ser considerado o fim". 

Socrates, filosofo ateniense, nascido 470 anos antes de Cristo; ensinou 
a crenga em Deus e a imortalidade da alma; criou a ciencia da moral e do 
dever, a sua divisa era: "Conhece-te a ti mesmo". 

Licurgo, nascido em Esparta dois seculos antes de Solon, com as suas 
leis foi o artifice da grandeza "de Esparta. 

Pitagoras, criador da escola filosofica italiana; a sua filosofia era 
baseada na "crenga em Deus e a moral do dever". 

O Candidato procede urn giro na loja sem nada ter nas maos. 

Essa quinta viagem o Candidato a faz sem instrumentos mas portando o 
Avental, simbolo do trabalho; e o trabalho mental; a disposigao para executar 
as tarefas em prol do bem-estar da Humanidade. 

O simbolo dessa viagem e a liberdade; o ser humano deve ter 
momentos de meditagao, introspecgao; e o trabalho intelectual que prescinde 
de instrumentos. 

O uso da Liberdade importa em serios compromissos, sendo o primeiro 
o de nao afetar os semelhantes; a Liberdade deve ser cultivada, como qualquer 
outra virtude. 

O interesse e escopo da Magonaria e a "civilizagao" da Sociedade, 
desenvolvendo e difundindo as ciencias e o melhoramento da especie humana, 
ensinando e praticando a moral que deriva da influencia de cada uma das 
ciencias. 



A seguir, o Candidato e conduzido frente a Pedra Bruta para que 
execute o seu ultimo trabalho como Aprendiz. 

A Pedra Bruta, o aprendiz a esquadreja e retira as arestas, mas por 
melhor que execute o seu trabalho, que perdura longo tempo, sempre ha de 
sobrar alguma aresta. Ninguem consegue burilar-se, sem antes eliminar as 
asperezas de seu viver; a Pedra Bruta simboliza o proprio Aprendiz e na 
Iniciagao do Companheirismo, antes de mais nada, deve haver urn exame 
consciente; se na realidade o Candidato esta apto a iniciar o burilamento que 
exige delicadeza dos golpes do Malho, a fim de nao ferir a Pedra e entrega-la 
apta para o embelezamento, trabalho mais intelectual que bragal. 

Assim, o Candidato conclui as viagens iniciaticas. 


OS DEVERES DO COMPANHEIRO 

Deve res para com o Grande Arquiteto do Universo 

O Grande Arquiteto do Universo, ou Deus, e o ser invisivel e incriado, 
misterioso em sua forma e agao; existe sem ser percebido; atua sem 
interference humana; criou e cria constantemente e forja a humanidade. 

Pelo misterio insondavel e respeitado e adorado; somente Ele tern o 
direito a adoragao exclusiva; repartir essa adoragao com algum ser criado, 
dentro da Natureza ou no Cosmos, nao passa de idolatria, pratica que a 
Magonaria condena. 

A Magonaria nao seleciona "uma especie de religiao"; as aceita todas, 
uma vez que Deus seja o ponto central e que nao haja idolatria. 

O homem tern a sua liberdade de escolha quanto a forma de adorar a 
Deus, de cultua-lo e de manifestar a sua religiosidade que deve visar o grande 
respeito para com Deus e tolerancia para com os seus semelhantes, amando- 
os com ternura e fraterna amizade. 

Os deveres para com Deus abrangem a crenga numa vida futura em urn 
local que e denominado de Oriente Eterno, onde se supoe a presenga visfvel 
de Deus e o desvendamento dos misterios. 

Os Magons, quando reunidos em loja, elevam preces a Deus para 
demonstrar o seu respeito e a sua submissao, invocando as benesses de que 
necessita para usufruir uma vida digna no seio da Natureza e da Sociedade. 

O Magom ere em Deus como sendo o criador do Universo, conhecido e 
desconhecido, o que e atual e o que sera amanha. 

Nao ha lugar nos trabalhos magonicos cogitar da existencia ou nao de 
Deus; duvidar de sua existencia significa falta de respeito. Deus existe eeo 
criador; o demais, sera superfluo e negativo. 

Isso nao significa uma crenga cega, urn dogma ou uma ilusao; constitui 
urn principio que deve ser aceito, caso contrario o profano nao sera iniciado. 

O nome dado a Deus de grande Arquiteto do Universo designa o Ser 
construtor, ou seja, o Construtor do Universo. 

Sabemos que existem multiples Universos; ninguem cogita em definir e 
separar esses Universos; ao Magom basta saber que Deus e o criador do 
Universo onde habita. 

O Cosmos e tao incomensuravel que a inteligencia humana, com raras 



excegoes, nao abarca; assim, Deus deve ser considerado o Construtor do 
homem e isso resulta em certeza de que essa construgao foi divina. 

Ao apelar-se a merce de Deus para alguma de nossas humanas 
necessidades, o Magom nao deve esquecer que faz "parte desse Deus" e que 
assim, tem o direito de ser beneficiado pela vontade de um Deus amoroso, urn 
Deus, Pai. 

A adoragao revela-se atraves de atos de respeito; e uma adoragao 
mistica que ocorre por ocasiao da abertura do Livro Sagrado e das preces; 
contudo, a adoragao deve ser em "Espirito"; a nossa mente deve encontrar o 
caminho da Comunhao, da aproximagao, da videncia e do contato direto com o 
Poder Maior. 

A veneragao deve ser permanente e nao, apenas durante os trabalhos 
em Loja; o Iniciado e Magom permanente e sua ligagao com a Divindade e 
trabalho constante; da Pedra Bruta que o homem e, uma vez burilada, 
compreendera muito melhor, a influencia de Deus em sua vida, inspirador do 
amor fraterno, da Paz e da Amizade. 

Deve res do homem para consigo mesmo 

Porque o homem e criatura de Deus, ele e um todo "santificado", assim, 
deve tratar a sua mente e ao seu corpo, com respeito. 

A parte fisica nao podera ser bombardeada com a ingestao de alimentos 
inapropriados e de substancias quimicas nocivas. 

O excesso em tudo, e prejudicial, mesmo que seja, simplesmente, na 
ingestao de agua; o que dizer entao das demais bebidas, em especial, as 
alcoolicas que leva a decadencia e ao vicio? 

Certas religioes nao permitem a ingestao de certos alimentos; os 
hebreus e os orientais desprezam a came de suinos; os ocidentais lutam para 
afastar de sua mesa, as carnes vermelhas; ha os vegetarianos que so se 
alimentam com vegetais graos e frutos; os maometanos nao ingerem bebidas 
alcoolicas. 

O ar respirado ha de ser puro portanto, o uso de cigarros e 
assemelhados, e nocivo a saude; os toxicos quimicos levam a degradagao e a 
mode; assim, os que se entregam aos vicios, estao usando mal o seu corpo 
fisico com as consequencias funestas de todos conhecidas. 

Deve res para com o proximo 

Duas sao as maximas a serem observadas: Nao fazer aos outros o que 
nao desejarias que te fizessem; faze aos outros o que desejarias que os outros 
te fizessem. 

Ha uma compensagao nessas duas maximas; uma, negativa, que traduz 
o bem-estar, a paz e a tranquilidade; a outra, positiva, que traz satisfagao, 
seguranga e felicidade. 

A comunidade e formada por cidadaos com deveres iguais, mas a 
cumprir; a omissao e uma grande falha da sociedade. 

O "Ama o proximo como a ti mesmo", revela um espirito de igualdade; 
esse amor e amplo e sem barreiras. 

O proximo sempre e o "outro", nao importando se membro da mesma 
familia, se concidadao, se Magom. 



O Magom ere na existencia de Deus como Pai criador; logo, todos os por 
Ele criado, sao irmaos. 

A Magonaria destaca os deveres para como o proximo num sentido lato, 
pois, todos sao esse "proximo". 

Ha Magons que entendem que esse amor e devido, exclusivamente, aos 
demais Magons. 

Os deveres para com os Magons, sao outros; derivam de uma Iniciagao 
que une os seres humanos como se essa uniao fosse de sangue, ou seja, de 
parentesco. 

Observando uma familia, entre pais e filhos e irmaos, nota-se urn 
comportamento natural de afeto. 

O que distingue o proximo do familiar e justamente esse afeto. 

Entre Irmaos Magons, alem do relacionamento como se fossem o 
"proximo", ha urn Name iniciatico que conduz a urn afeto, as vezes maior que o 
familiar. 

A fragilidade que se observa na sociedade e essa ausencia de afeto; a 
familia ja nao possui o amor que deveria registrar todos os atos da vida e por 
essa ausencia e que a sociedade fracassa; o ponto central da sociedade e a 
familia. 

O Magom, antes de tudo, deve ser urn chefe de familia ideal. 

Os proponentes de candidatos, nem sempre se preocupam em observar 
o ambiente familiar do proposto. 

Existindo falhas na "celula mater", essas refletirao na vida profissional, 
social e religiosa. 

Religiao aqui considerada como agrupamento de louvor a Deus; a 
Magonaria nao sendo uma religiao, todavia possui urn vivencia religiosa na 
expressao lata do vocabulo: "religare" (religio); unir Deus a criatura. 

O Magom deve prever os acontecimentos que envolvem o proximo e 
levar a esse a sua colaboragao; nao se deve esperar que seja feito o pedido de 
auxilio; esse deve ser espontaneo. 

O grande "pecado" e o "deixar de fazer"; em tese, quando cruza o nosso 
caminho, alguem necessitado, o cidadao deve prestar-lhe assistencia 
espontanea. 

Fazer a Caridade nao e dar esmolas, mas dar assistencia. A primeira 
maxima revela a disposigao de respeito; valorizar o proximo tendo por base a 
propria vivencia; ser justo na analise fria que se faga a alguem; nem sequer, 
urn olhar desprezivel e aconselhavel, pois se esse olhar for dirigido a nos, 
sentiremos o seu efeito; no minimo urn mal-estar. 

O ideal sera a observancia das duas maximas ao mesmo tempo. 

O fazer aquilo que gostariamos que nos fizessem parte do pensamento; 
a forga do pensamento atrai o semelhante. 

Para o necessitado, sendo nos, tambem, urn necessitado, pouco 
poderemos realizar, mas nao possuindo "nem ouro nem prata para dar", demos 
a nossa simpatia, a nossa solidariedade pois, dois infelizes poderao suportar o 
infortunio, melhor que se agissem isoladamente. 

A filantropia e uma das bases da solidariedade humana; o Magom tern o 
dever de dar; e "melhor dar que receber", maxima evangelica. 

Para receber e preciso urn ato de atragao; parte do pensamento positivo; 
tornar-se receptivo e abrir caminho para o recebimento de qualquer benesse. 

Mas para ser receptivo e preciso ser dadivoso. 



Sao Francisco, em sua celebre oragao, resumiu: "E dando que se 
recebe". 

Nas sessoes magonicas, em especial, atraves da Cadeia de Uniao, o 
Magom permuta benesses. 

O desequilibrio social torna uma Nagao fragil; cada um de nos, cidadao 
deve, tentar, pelo menos equilibrar o meio ambiente onde atua. 

Para conseguir a primeira maxima, deve ser cumprida a segunda; elas 
subsistem em harmonia plena. 

A agao derivada do cumprimento dos deveres do Magom, resulta na 
pratica de uma virtude. 

O Magom virtuoso e o Magom completo, o Magom iniciado. 


INSTRUQOES DO 2° GRAU 

Inicialmente, o Companheiro deve conhecer o significado da letra "G" 
aplicada as seguintes palavras: Generante, Generagao, Genio, Gnose, 
Geometria que assim se definem: 

Generante, ou seja, aquele que gera, portanto, Deus o brande 
Geometra. Em algumas Ifnguas, como o ingles e o alemao, Deus e conhecido 
como "God" e "Gott". 

No vernaculo, Deus, no 2° Grau, e representado pela letra G"; essa letra 
esta inserida na Estrela Flamigera; a outra expressao divina esta no lod 
hebreu, inserido no Triangulo Sagrado. 

Grande Geometra porque a Geometria, como a ciencia das linhas, 
simboliza a criagao do Universo; o Ser supremo; a Forga Maior, enfim, a 
Potencia e uma so; o homem simplificou essa imagem dando-lhe a designagao 
de "Deus". 

Nas Sagradas Escrituras Jeova (Deus hebraico) intitulou-se: "Eu Sou", 
demonstrando a necessidade de uma identificagao. 

O Magom o identifica como Grande Arquiteto do Universo. 

A finalidade da Magonaria nao e a conquista do mundo, mas difundir, 
pacificamente, as conquistas da inteligencia para divulgar a filantropia. 

A Geometria aponta a moderagao dos pensamentos, das palavras e das 
agoes equilibrada pela razao e pelajustiga. 

O companheiro e recebido passando da Coluna "B" para a Coluna "J", 
ou seja, do conhecimento do 1° Grau ao do 2° Grau representados pelas letras 
"B" e "J", iniciais das palavras sagradas. 

A primeira dessas palavras significa "perseveranga no bem", a segunda, 
"minha forga esta em Deus"; essas Colunas representam as duas Pedras 
fundamentais da Magonaria, ou seja, "a imortalidade da alma" e a "Uniao com 
Deus". 

O Companheiro e recebido fazendo-o subir os cinco degraus do Trono, 
ou seja, "iluminando o seu espirito e fortalecendo o seu coragao" com as 
ciencias e as virtudes que constituem os primeiros cinco degraus da escada 
cientifica e moral que ele deve subir para tornar-se Companheiro. 

O primeiro degrau e a "pequenez", estado no qual todos vem ao mundo, 
cuja lembranga deve sugerir humildade. 

O sentido intelectual e a "Gramatica", ou seja, a arte de falar e escrever 
corretamente; arte indispensavel aos homens para transmitir os proprios 



pensamentos, proporcionando o aprendizado de comparagao das leis, os 
costumes, os habitos dos diversos povos, unindo assim a sabedoria dos povos 
atraves dos seculos. 

Na ausencia de uma Gramatica universal, a Magonaria dotou uma 
linguagem simbolica que e igual para todos os magons e representa, 
moralmente, a "Fe Magonica" ou seja, a crenga em Deus unico e universal. 

O segundo degrau, aparentemente, e a "Fraqueza", estado de quern 
nasce e que evolui ate a maturidade; num sentido intelectual, e a Retorica, ou 
seja a arte de bem talar. 

A verdade nao penetra facilmente em todas as mentes uma vez que 
haja paixao e emogao; para veneer as dificuldades e necessaria a Retorica que 
apresenta simbologia brilhante e figuras literarias ofuscantes; no sentido moral, 
o segundo degrau e a "Esperanga Magonica", ou seja, a convicgao na imor- 
talidade da alma. 

O terceiro degrau e a "Grandeza" que envolve os homens de certa 
vaidade; no sentido intelectual representa a "Logica", ou seja, a arte de 
discernir o verdadeiro do falso. Os sofismas devem ser destruidos e os erros 
corrigidos para que a verdade surja gloriosa. O terceiro degrau e a "Caridade", 
ou seja a filantropia universal que impulsiona os homens a tratarem-se como 
irmaos. 

O quarto degrau, no sentido fisico, e a "Forga", a qual a cada dia da-se 
menos importancia mas que ataca o debil; a Magonaria deseja igualdade entre 
os homens e os fortes protegendo os fracos; no sentido intelectual isso 
constitui a "Aritmetica", ou a ciencia dos numeros, base essencial de todas as 
ciencias exatas; essa da a razao uma retidao impar e uma precisao 
matematica. A ciencia dos numeros preserva os numeros, sagrados das 
antigas Iniciagoes. 

O sentido moral do quarto degrau e a "Vigilancia Magonica", ou seja, o 
ardor e o entusiasmo com os quais cada Magom deve trabalhar a propria 
perfeigao e pela felicidade dos seus semelhantes. 

O quinto degrau e no sentido fisico, a "Saude", o mais precioso de todos 
os bens fisicos, cujo valor so e reconhecido quando dela somos privados. 

No sentido intelectual, representa a "Geometria", ou a ciencia das 
medidas; indispensavel aos arquitetos nos seus projetos e construgoes. 

A Geometria serve para corrigir os erros provocados por nossas ilusoes 
dos nossos sentidos; ela fornece a Magonaria os emblemas da construgao que 
simbolizam o labor magonico; no sentido moral, representa a "devogao 
Magonica" ou seja, o amor ao dever dando a Magonaria a forga necessaria 
para triunfar sobre os obstaculos que o homem virtuoso sempre encontra na 
sua jornada. 

O Companheiro sobe os cinco degraus pela porta do Ocidente; isso 
indica o progresso intelectual que surgiu durante o aprendizado; como Neofito 
ele ocupava a Coluna do Norte; agora, como Companheiro, sua Coluna e a do 
Sul. 

O Companheiro vislumbra as duas grandes Colunas de bronze, "B" e 
"J"; o material com que foram construidas representa a eternidade e a 
imutabilidade, os dois prinefpios que essas Colunas representam. 

A altura dessas Colunas e de 18 covados; a circunferencia de 12 e a 
espessura de 4 dedos significando que nenhum homem, por maior que seja, 
pode alcangar com sua mao o topo delas; abragar a circunferencia e medir a 



espessura com os dedos. 

Simbolicamente significa que essas Colunas nao temem o assalto de 
qualquer potencia humana. 

Essas Colunas protegem o tesouro destinado ao pagamento dos 
operarios Aprendizes e Companheiros, ou seja, significa que as Colunas 
representam para os Magons seu verdadeiro tesouro. 

Ainda, elas representam a Deus e a Humanidade; em tal caso, "J" 
significa "Jeova" e a "B", "Beneficencia", virtude caractertstica do Magom. 

As dimensoes da primeira Coluna, aplicadas a Deus, indicam que a 
divindade supera qualquer proporgao; as dimensoes da segunda Coluna, 
aplicadas ao homem indicam que a Humanidade sai de sua esfera puramente 
ftsica e ergue-se moralmente sobre si mesma atraves de suas boas obras. 

A Loja apresenta tres ornamentos: o Pavimento Mosaico, a Estrela 
Flamejante e a Corda dos 81 nos. 

O Pavimento Mosaico indica que entre todos os Magons deve reinar 
uma igualdade perfeita sem distingao de raga ou condigao social. 

A Estrela Flamejante que ilumina a Loja representa o Sol que clareia o 
mundo fisico, a ciencia que resplandece sobre 6 mundo intelectual e a Filosofia 
Magonica que ilumina o mundo moral. 

A Corda dos 81 nos simboliza a uniao de todos os Magons; a Corda 
circunscrevendo o Templo indica que tal uniao estende-se a toda a Terra. 

A Loja possui tres joias moveis: o Esquadro, o Nivel e o Prumo. Como o 
Esquadro serve para esquadrejar os materiais de construgao, assim o sentido 
da Justiga guia as agoes dos Magons que constituem o material do ediftcio 
moral e espiritual. 

E como o Nivel de forma simetrica iguala as pedras colocadas na obra, 
assim a igualdade fraterna apaga entre os Magons as vaidades e distingoes do 
mundo profano que frequentemente perturbam a harmonia fraterna. 

E se o Prumo da as construgoes o prumo em suas bases, a filosofia 
Magonica assegura aos adeptos uma retidao inalteravel. 

A Loja possui tres joias imoveis: a Pedra Bruta, a Pedra Cubica e a 
Prancheta. 

A Pedra Bruta, servindo aos Aprendizes para exercitarem-se, representa 
que a Magonaria e chamada a trabalhar no sentido moral e material, eis que 
essa Pedra e trabalhada pelo construtor. 

A Pedra Cubica serve ao Companheiro para afiar os proprios utensilios, 
simboliza o trabalho necessario para afinar a propria inteligencia e afastar do 
proprio esptrito os erros e os preconceitos mundanos. 

A Prancheta serve aos Mestres para tragar os seus pianos. 

O Sinai Vocal consiste nas Palavras Sagradas e de passo. 

O Sinai Gutural e particular ao Aprendiz. 

O Sinai Peitoral e particular ao Grau de Companheiro. 

O sinal Manual consiste no "tocamento" relativo a cada urn dos tres 

graus. 

O Sinai Pedestre e representado pela marcha particular de cada grau. 

Esses cinco sinais reunidos indicam que cada Magom deve dedicar-se 
de coragao a Magonaria, usando da palavra e da agao para a difusao da 
Doutrina visando a prosperidade. 

O Companheiro trabalha com seu Mestre com alegria, fervor e liberdade. 

O Magom, tendo por Mestre Supremo a Deus, afirma sua alegria em 



servi-lo; coloca nisso todo o seu fervor no cumprimento de seus deveres e usa 
sua liberdade para afastar-se do fanatismo e da superstigao. 

A Palavra de Passe do Companheiro significa "numerosos como as 
espigas de trigo". 

A idade do Companheiro e de 5 anos. Essa idade vem sugerida pelo 
fato de que na escola pitagorica, o Companheiro permanecia 5 anos nos 
estudos. 

No sentido simbolico, o numero cinco tern valor alegorico; 5 sao as 
viagens; 5 os degraus que sobe; 5 anos, sua idade; 5 as pontas da Estrela 
Flamejante; 5 os passos da marcha e 5 os golpes da Bateria. 

O Toque e a Bateria de 5 golpes simbolizam o zelo e a perseveranga no 

bem. 




Grau 3°- Mestre 


O Grau de Mestre e consagrado aos homens honrados que sempre 
souberam cumprir com os seus deveres, Magons reconhecidos como 
cultuadores da sabedoria, dedicados a amar os seus Irmaos e integrados ao 
culto para com o Grande Arquiteto do Universo. 

O Ritual do Grau de Mestre foi elaborado por Elias Ashmole nos fins do 
ano 1648; quanto a essa autoria, autores ha que divergem. 

Os trabalhos realizam-se em Loja especificamente preparada para o 
Grau tres; a Loja apresenta as paredes em negro, sejam pintadas ou revestidas 
por panos negros, semeados de lagrimas brancas, de cranios e de ossos em 
cruz, agrupados em tres, cinco e sete elementos. 

Sobre cada Coluna, surge urn feretro de onde sai urn ramo de acacia, 
simbolo de imortalidade. 

Nove sao as luzes agrupadas em tres, uma ao Leste, outra ao Sul e a 
terceira a oeste; essas luzes sao cobertas por urn veu negro. 

O Sol vem recoberto por urn veu negro porque e comemorada a sua 
morte,-s6b o nome de Hiram. 

Sobre o Pavimento Mosaico, o Quadro da Loja; no centro do Pavimento, 
urn feretro que na cabeceira apresenta urn Compasso e na outra extremidade 
urn Esquadro; sobre o caixao e depositado urn ramo de Acacia. 

Ocupa o feretro o mais jovem dos Mestres. 

Os Mestres usam chapeu com as abas rebaixadas em sinal de tristeza; 
portam as Espadas com a ponta direcionado ao piso. 

O Veneravel Mestre senta diante dos degraus do Trono; a sua frente 
uma diminuta mesa; sobre a mesa uma lampada recoberta com urn veu negro. 

Os Malhetes estao recobertos por panos negros a fim de abafar o ruido 
dos golpes. 

O negro e o que caracteriza o Grau; o negro nao e uma cor, mas a 
ausencia das cores. 

Os trabalhos realizam-se na penumbra; quando o Primeiro Vigilante sai 
de seu Trono para reconhecer se todos os presentes sao Magons e Mestres; 
deve encara-los de perto; cada Irmao ergue, para tanto, a aba de seu chapeu. 

Nas Colunas, inexistem assentos; todos permanecem de pe durante o 
cerimonial; apenas o Veneravel Mestre e os Vigilantes possuem assentos. 

A Loja toma o nome de "Camara do Meio"; o Presidente tern o titulo de 
Venerabilissimo Mestre; os Vigilantes de Respeitabilissimos Mestres e os 
presentes de Respeitaveis Mestres. 

Todos sao revestidos com os respectivos Aventais do Grau; o traje e 
negro; os irmaos portam uma faixa da direita a esquerda da qual pende a joia 
de Mestre; luvas brancas, e chapeu na cabega. 

O Grau de Mestre possui Palavra de Passe e Palavra Sagrada; na 
postura e mantido o sinal convencional; ha o toque caracteristico 1 . 

1. A Postura, as Palavras de Passe e Sagrada, o Toque, por serem sigilosos nao vem referidos 
no presente trabalho. 


A Marcha e feita em tres tempos, sendo o primeiro com os passos do 
Aprendiz; o segundo com os passos do Companheiro; o terceiro com os 
passos convencionais do Grau. 

A Bateria e constituida de nove golpes agrupados de tres em tres. 

O Mestre possui o Sinai de Socorro usado em caso de necessidade ou 

perigo. 

Colocado na postura do sinal, o Magom suplica aos Filhos da Viuva o 
auxilio de que necessita; recebera o socorro dos Magons que estiverem ao seu 
alcance, quando visiveis e dos Irmaos que se encontram no Oriente Eterno. 

A necessidade e dirimida atraves de comunicagao mental. 

Essa "benesse" e pouco usada visto que nesses casos de necessidade, 
e preciso exercitar a fe; os exemplos que os Irmaos narram justificam a 
credibilidade que merece esse Sinai de Socorro. 

Em qualquer necessidade, o Magom deve exercitar esse Sinai; a 
experiencia atestara a credibilidade esoterica dessa benesse que a Magonaria 
propicia aos seus adeptos. 

A idade do Mestre e a de sete anos e mais. 

Os Mestres recebem o seu salario na Camara do Meio, subindo uma 
escada em caracol de 3, 5 e 7 degraus, Escada essa, simbolica. 

O significado do Toque e o seguinte: a conjungao dos pes, voar em 
socorro aos Irmaos, flexao dos joelhos, adorar o Grande Arquiteto do Universo; 
aproximagao das cabegas, todos os pensamentos em diregao a urn unico 
objetivo; maos sobre os ombros, conselhos aos Irmaos; conjungao das maos, 
assistencia aos Irmaos na necessidade. 

Os trabalhos abrem-se ao meio-dia e encerram-se a meia-noite. 

A lenda do Grau: morte do Mestre Hiram de parte dos tres 
Companheiros 

O Grau de Mestre encerra a Magonaria Azul. 


ESCLARECIMENTOS SOBRE O RITUAL 

Os primeiros dois Graus Magonicos representam o nascimento e a vida 
fisica o moral do homem; o 3° Grau representa a finalidade do homem, ou seja, 
o seu ideal voltado aos seus semelhantes para redimi-los e dar-lhes a liberdade 
que em ultima analise significa a felicidade. 

Segundo Salvatore Farina, a decoragao da Loja tern significado 
esoterico. 

A Loja, num sentido geral, trabalha no mesmo templo em que trabalham 
os Aprendizes e Companheiros; raras sao as 

Lojas que possuem a sua Camara do Meio, assim, a Loja apresenta-se 
"quadrada", pois, o Oriente vem oculto por uma cortina negra, o que equivale a 
dizer que na Loja de Mestre nao ha Oriente. 

O recinto quadrado denomina-se de "Hekal", que e a parte nos templos 
hebraicos onde o rabino oficia; "Hekal" significa "O Santo"; a parte menor, 
semicircular, denomina-se de "Dehbir", ou seja, o "sanctum Sanctorum". 

O "Hekal", recoberto por cortinas negras semeadas com emblemas 
funebres, e iluminado por uma unica lampada denominada de "sepulcral", 
emblema da unidade divina; no centro da sala, urn ataude coberto com urn 
pano negro. Tudo representa a morte. 



O "Dehbir" e iluminado por nove "estrelas" e principalmente, por um 
triangulo luminoso pendente. 

O Iniciado somente visualizara esse Triangulo ao final de sua Iniciagao. 

E de recordar que o candidato na Camara de Reflexao esta cercado dos 
mesmos simbolos mortuarios; a mode deve estar sempre presente e isso 
decorre do fato de se valorizar a vida; ha a maxima latina: "Vive tanquam 
moriturus", ou seja, "vive como se fosse proximo de mode". 

Com isso sao relembrados a vaidade das coisas, os erros, as trevas e a 
fragilidade humana. 

Ao orgulhoso, enfatuado de si mesmo, desprezador dos demais homens 
como se tivesse sido criado como ser especial, o esqueleto Ihe lembrara que e 
igual a todos e sua grandiosidade e va. 

Ao avarento que acumula riquezas, desprezando os semelhantes, o 
ataude Ihe ensina que os seus tesouros de nada Ihe servirao. 

Ao ambicioso, sedento de honrarias, a mode lembra que um sepulcro, 
cedo ou tarde "engolira" todos os seus tftulos e honrarias e que a verdadeira 
dignidade humana consiste na pratica da Virtude. 

O pensamento da mode sugere os melhores meios de bem viver e de 
bem morrer com resignagao e esperanga. 

A LENDA DE HIRAM 

As provas na Iniciagao ao Grau Tres consistem na representagao 
alegorica da Lenda de Hiram Abif e na subida dos dois ultimos degraus. 

O Recipiendario e introduzido no Templo atraves da marcha 
"retrograda", e feito sentar frente ao feretro com as costas voltadas ao Dehbir. 

O Veneravel diz: 

Hiram, provecto arquiteto enviado a Salomao por Hirao de Tiro, dirigia os 
trabalhos no Templo de Jerusalem quando tres Companheiros entenderam 
forga-lo a revelar as Palavras, os Sinais e os Toques de Mestre. 

Para esse proposito, esconderam-se cada um junto a uma das tres 
portas do Templo o primeiro, desejando golpear o Mestre com um golpe de 
Regua na cabega, atingiu seu pescogo; o segundo, tentando golpea-lo na 
cabega com uma Alavanca, feriu-o na nuca e o terceiro o atingiu com um Malho 
na testa, abatendo-o morto. 

Os tres assassinos nao obtiveram o que desejavam e arrastaram o 
corpo do Mestre fora da cidade e o sepultaram. 

Os Mestres, desolados pelo desaparecimento de seu Chefe, 
entregaram-se a busca e finalmente, encontraram seu corpo e sua mfstica joia 
na qual estava gravado o nome do Grande Arquiteto do Universo. 

Tal narrativa nao passa de uma alegoria; ao final do capftulo 
entregaremos a lenda com maiores detalhes. 

A lenda nos oferece duplo aspecto, astronomico e humanitario. 

No aspecto astronomico Hiram representa o Sol junto ao solsticio do 
inverno (para a America, no solsticio do verao) quando parece morrer, 
extinguindo, o calor e a luz. 

Segundo Jean Marie Ragon, Hiram, palavra que significa 'elevado", 
simbolizaria o Sol; Hiram, heroi da legenda com o. titulo de "Arquiteto", seria 
Osiris (o Sol); Isis, sua Viuva, e a Loja, emblema da Terra (em sanscrito Loga = 
o mundo) e Horus, filho de Osiris (ou da Luz) e filho da Viuva e o magom, ou 



seja, o iniciado que habita a Loja Terrestre; dai a definigao: Filho da Viuva e da 
Luz. 

A dor dos Mestres lembra a dor de Isis pela mode de Osiris, aquela de 
Cibelis pela mode de Atis e aquela de Venus pela mode de Adonis. 

Isso representa a tristeza dos primeiros homens quando do solsticio de 
inverno, quando as trevas faziam temer pela extingao do mundo pela ausencia 
do Sol. 

O reencontro da joia de Hiram onde estava inserido o nome do Grande 
Arquiteto do Universo, anunciava o renas-cimento e a ressurreigao do Sol que 
manifesta o potencial divino. 

No sentido intelectual, Hiram representa o espirito humano; os tres 
autores de sua mode sao: o erro, a negligencia e orgulho que degradam a 
inteligencia. 

Nesse sentido, a desolagao dos Mestres representa a dor de todos os 
homens inteligentes, testemunhas de tal degradagao, enquanto a Joia 
encontrada indica a imortalidade do espirito que sobrevive com as suas obras e 
que deve completar no alem o conhecimento que apenas aflora nos seres 
viventes. 

No sentido moral, Hiram representa a alma humana; os tres Assassinos 
sao a ignorancia, a hipocrisia e a ambigao que pervertem as mais nobres 
virtudes e que paralisam cada sentimento intimo de Justiga. 

A desolagao dos Mestres representa a dor de todos os homens virtuosos 
por aquela degradagao moral e a joia encontrada simboliza a imortalidade da 
alma que triunfa sobre a mode. 

Os degraus do Templo 

Dos sete degraus existentes no Templo, o Companheiro percorre cinco 
e assim os dois restantes devem ser vencidos pelo Recipiendario ao grau de 
Mestre; esses dois degraus apresentam urn triplice significado: no sentido 
fisico, o sexto degrau e a enfermidade que humilha os poderosos, enfraquece 
os fortes, e impele todos, igualmente, a mode. 

No sentido intelectual, e a musica ou harmonia dos sons que exercita 
sobre os espiritos uma maravilhosa influencia, adoga os caracteres ainda que 
mais endurecidos e os dispoe para o bem. 

No sentido moral, a tolerancia magonica que faz com que se respeitem 
todas as convengoes, inclusive as erradas e faz com que esses erros sejam 
restaurados com o manto de indulgencia. 

No sentido fisico, o setimo degrau e a mode que destroi todas as partes 
do corpo humano, porem que as preserva com novas formas. 

No sentido intelectual e a astronomia que elevando o homem alem do 
mundo terrestre, parece coloca-lo em contato mais intimo com o Soberano 
Regulador dos Ceus. 

No sentido moral, o setimo degrau representa a conciliagao magonica, 
verdadeiro triunfo da Ordem que apaga entre os iniciados qualquer dissensao 
que possa nascer pela diferenga de pais, de nascimento, de condigao social, 
classe, opiniao polftica ou religiosa alcangando unir todos os Magons num 
amplexo de amizade fraterna. 


Consagragao 



A Consagragao ao 3° Grau faz-se igualmente como nos Graus 
precedentes, ou seja, ao Grande Arquiteto do Universo e em nome ao Governo 
da Ordem. 

O Venerabilissimo Mestre recebe do recipiendario a promessa de depor 
todo e qualquer sentimento de odio e de vinganga como indigno de um Magom 
que odeia somente o vicio e vinga-se elevando-se sobre todos os ataques 
injustos. 

O Venerabilissimo Mestre diz ao Recipiendario: "Que o Grande Arquiteto 
do Universo e seja de ajuda, que os teus votos sejam puros e que os teus 
juramentos sejam sagrados". 

Conferindo o ultimo Grau da Magonaria Simbolica, a Magonaria clama o 
auxilio do Ser Supremo, sem a assistencia do qual nenhuma obra humana 
pode ser conduzida a termo. 

Espera-se que os votos do Recipiendario sejam puros e seus 
juramentos sagrados, ou seja, que ele, como Hiram Abif, persiste, mesmo com 
o perigo de sua vida, no cumprimento dos seus deveres. 

Instrugoes do Grau 

A instrugao do Mestre e complemento das instrugoes dos Graus 
precedentes. 

- A Magonaria e denominada de "Arte Real", porque prima em oferecer 
aos seus adeptos o dominio sobre si proprios, o poder dominar as proprias 
paixoes e seguir com perseveranga o caminho da Virtude. 

- Os Magons sao, tambem, denominados de "Filhos da Viuva"; devem 
merecer esse titulo pelo seu ardente amor a Verdade e o esforgo constante de 
fazer triunfar essa Virtude no mundo, porque e na Verdade que consiste a 
Verdadeira Luz. 

Na joia de Hiram estava inserida a inscrigao: "HAGG-SEIN-AGG", que 
traduzida significa. "Eu sou o filho da Verdade". 

- Os Magons se denominam "Filhos de Hiram" porque esforgam-se em 
imitar o modelo do homem virtuoso que a personagem simbolica representa. 

- Cada Mestre Magom denomina-se de "Gabaon"; tal palavra indica o 
lugar onde repousara a Area da Alianga que representava o Templo do Eterno; 
isso lembra que o coragao de cada Magom deve estar sempre aberto, como o 
era a Area da Alianga, a uniao, a concordia e a conciliagao. Gabaon e tambem 
uma das palavras simbolicas cuja inicial possui a letra "G". 

- Os Mestres trabalham sobre a Prancheta; essa tabua que constitui 
uma das tres joias imoveis da Loja e construida com os bons exemplos que os 
Mestres devem oferecer aos Aprendizes e aos Companheiros. 

- Os Mestres viajam do Oriente ao Ocidente e sobre toda a Terra, para 
iluminar a si mesmos e expandir a Luz da Magonaria. 

- Os Mestres trabalham e recebem o seu salario na Camara do Meio; 
isso relembra que as tres classes de operarios trabalhavam na construgao do 
Templo de Salomao, habitavam em uma casa de tres pavimentos na qual os 
Aprendizes ocupavam a parte terrea; os Mestres, o primeiro e os 
Companheiros o segundo. 

A Camara dos Mestres, com sua decoragao funebre, representa a 
Camara da morte; essa pode denominar-se de Camara do Meio; sob a visao 



magonica a morte situa-se, justamente, na metade, entre a vida terrena e a 
imortalidade; os Mestres trabalham nessa Camara simbolizando a medida jus- 
ta: a moderagao e o tesouro do sabio. 

- O Mestre, para comprovar o seu Grau diz: "A Acacia me e conhecidas"; 
essa declaragao significa: "Eu conhego a Magonaria em geral e 
particularmente", vez que a Acacia simboliza a Magonaria e o Mestrado. 

A Acacia distingue-se de outras especies porque a sua madeira e 
incorrupt! vel; a sua casca afasta os insetos nocivos e as suas folhas, reclinadas 
durante a noite, elevam-se perante o Sol. 

- A Palavra Sagrada, cuja raiz hebraica e "Moab", significa "do Pai", 
indicando que todos os Mestres reconhecem-se filhos de Hiram esforgando-se 
a imita-lo como ser virtuoso. 

- A Palavra de Passe e o nome de uma outra montanha da qual 
extraiam-se as pedras para a construgao do Templo de Salomao. Isso deve 
recordar aos Magons que devem trabalhar, sem treguas, para edificar no 
coragao urn Templo virtuoso a gloria do Grande Arquiteto do Universo e que 
seu elevamento espiritual consiste na perfeigao desse edificio moral. 

- O Sinai de Ordem reproduz urn Esquadro que e o simbolo da 
igualdade que deve reinar entre todos os Magons. 

- O Sinai de Horror indica o temor inconsciente que a morte inspira e que 
a Magonaria preocupa-se de mitigar. 

- O Sinai de Socorro e urn apelo ao sentimento de fraternidade que liga 
todos os Magons e que deve reinar sobre qualquer obstaculo, 

- O Toque oferece a imagem mais completa da amizade fraterna que 
deve unir todos os filhos da grande Familia Magonica. 

- O abrago e a aclamagao do Grau de Mestre sao iguais aos dos Graus 
precedentes, mantendo o mesmo significado. 

- A Bateria de luto, exprime a tristeza pela perda dos Irmaos que 
deixaram o Oriente da vida. 

- A Bateria ordinaria afirma a fe do Mestre na imortalidade da alma. 

- A Macha indica que o Mestre esta apto a superar todos os obstaculos e 
que passa, sem temor, desta vida ao Oriente Eterno. 

- A idade do Mestre e de sete anos e mais. Isso relembra que ele 
recorda e conhece o valor alegorico dos numeros, nao apenas ate o numero 
sete que e do seu Grau, mas muito alem. 

Assim, a unidade, simbolo de ordem e da harmonia e representada pela 
unica Luz que ilumina o "Hekal". 

A dualidade, emblema de uniao, e encontrada nas duas partes que 
compoem a Camara do Meio, assim, inseparaveis uma da outra. 

A trindade do mal e representada pelos tres Companheiros perjuros que 
golpearam Hiram, com tres golpes nas tres portas do Templo; a trindade do 
bem encontra-se simbolizada na trfplice aclamagao do Grau; das tres buscas 
do corpo de Hiram encontrado numa cova larga tres pes e coberta por urn 
triangulo. 

O quaternario, emblema de ciencia magonica, recorda os quatro 
princfpios fundamentais, silencio, meditagao, inteligencia e verdade. 

O quinario, imagem da natureza e particularmente da Humanidade, e 
representado pelos cinco pes de profundidade da tumba de Hiram; esse 
numero relembra que na tumba de Hiram estava escondida uma verdade 
profunda, ou seja, que as quatro idades da vida humano ocorre acrescentar 



uma outra, aquela da imortalidade. 

O senario indica um elo entre a terra e o ceu; encontra-se nos autores 
da morte de Hiram: vapor aquoso que sai do tumulo, o ramo de Acacia e o 
Delta brilhante (joia). 

O setenario, ou seja, a perfeigao e representado pela marcha do Grau, 
mas, sobretudo pelos sete pes de comprimento da cova de Hiram; de tumba 
provem os elevados ensinamentos esotericos magonicos. 

O octonario encontra-se nos cinco pes de profundidade da tumba de 
Hiram unidos aos tres lados do triangulo colocado sobre a mesma. 

O novenario, simbolo de constante reprodugao e da imortalidade, e 
representado pela Bateria e pelas nove luzes que iluminam o Dehbir e os nove 
Mestres que encontraram o tumulo de Hiram. 

Esses nove Mestres sao, no sentido astronomico, os meses de outono, 
de primavera e de verao durante os quais o Sol, ja morto nos tres meses de 
inverno, renasce, cresce e conquista toda a plenitude de sua carreira. 

No sentido humanitario, os nove Mestres sao: o sentido ffsico, os sete 
preceitos de higiene, alem da sobriedade e da temperanga, segundo o aforismo 
de Hipocrates: 1° - Comer pouco no verao e sobretudo no outono; mais na 
primavera e no inverno; muito durante o crescimento, pouco na velhice. 2° -Nao 
exceder os limites,da natureza, nem o sono, nem a vigilia, nem a dieta, nem a 
abundancia alimentar em excesso. 3° Zelar quanto a fraqueza prolongada ou 
breve. 4° - Para restabelecer as forgas sao preferiveis os alimentos liquidos; 
um pouco de vinho acalma a tome, 5° - Durante a dieta, evitar o trabalho, 6° - 
Os males advindos da fadiga reparam-se pelo repouso. 7° -Os medicamentos 
sao nocivos aos que sao sadios. 

No sentido intelectual, as sete principals ciencias liberais ja referidas 
(gramatica, retorica, logica, aritmetica, geometria, musica e astronomia) devem 
ser cultuadas. 

No sentido moral, as sete principals virtudes magonicas (fe, esperanga, 
caridade, vigilancia, devogao, tolerancia e conciliagao) alem da moderagao e 
sabedoria, devem ser observadas. 

Examinadas as tres dimensoes da tumba de Hiram, que possuia tres pe 
de largura, cinco de profundidade e sete de comprimento veremos que essa 
tumba representa a Magonaria Simbolica integralmente, ou seja, os tres 
degraus do Aprendiz, os cinco do Companheiro e os sete do Mestre. 

A frase: "sete fazem a Loja perfeita", no sentido literal indica o numero 
de Irmaos indispensaveis para constituir uma Loja resultando essa constituida 
perfeita. 

No sentido simbolico, o numero sete representa a perfeigao de todas as 
coisas e particularmente, a perfeigao da Humanidade composta do quatro e do 
tres, ou seja, a fusao das duas naturezas, terrestre e divina. 

A Loja sera perfeita se houver o necessario equilibrio entre os seus 
componentes. 

O Paine! da Loja 

Os Graus simbolicos possuem "Paineis", que sao constituidos de um 
quadro onde sao desenhados os sfmbolos de cada Grau. 

Tempos atras, esses Paineis eram desenhados ou pintados, em tecido 
de pano, em forma de rolo, inspirados nos livros sagrados dos israelitas. 



O Painel de Mestre contem um ataude, simbolizando a sepultura de 
Hiram Abif, que por ordem do Rei Salomao fora enterrado nas proximidades do 
"Sanctus Sanctorum", porque no recinto sagrado as leis israelitas nao 
permitiam a entrada de ninguem com exclusao do Sumo Sacerdote. 

Dentro do Tabernaculo, posteriormente, conhecido como Templo de 
Salomao havia, separado por muitos veus, um recinto isolado, onde sobre um 
Altar, encontrava-se o "propiciatorio", objeto de adorno de ouro puro, sobre o 
qual era derramado o sangue dos animais sacrificados no altar apropriado, na 
parte externa do Sanctus Sanctorum, ou "Santo dos Santos", ou "santissimo". 

A aspersao do sangue obedecia a um ritual determinado por Jeova, 
como se le na Historia Sagrada, em Levttico, desde o primeiro capttulo. 

O sacriftcio denominava-se de "testa anual das expiagoes" que teve 
inicio com o primeiro sacerdote indicado e ungido por Jeova, Aarao, irmao de 
Moises; posteriormente, foram consagrados os filhos de Aarao, a saber: 
Nadabe, Abiu, Eleazer e Itamar. 

O Tabernaculo, pela primeira vez erigido, nao era o Templo de Salomao; 
o Tabernaculo foi erigido por Moises, recebendo de Jeova todos os detalhes de 
construgao, como se ve em Exodo, capitulos 25 a 40. 

A figura central do painel e um esquife, ou seja, um caixao de forma 
convencional, sendo na parte superior mais largo que a inferior e de 
comprimento suficiente para confer uma pessoa. 

Fora do esquife, na parte posterior, esta desenhado um ramo de acacia, 
saindo de uma "iasac" de seu tronco; o ramo possui tres galhos como 
extremidade, e a direita, outro galho. 

Essa disposigao nao obedece a qualquer simbologia, pois depende do 
artesao que o desenha. 

Na tampa do esquife, na parte superior, veem-se um "cordel", um 
"compasso" entreaberto e um "lapis". 

Sao os utensilios do Mestre Magom. 

O "cordel" serve para marcar todos os angulos do edificio, para que 
resultem iguais e retos; para que a estrutura seja solida. 

O "lapis" convencional, ou antigo, era feito apenas de grafite em forma 
cilindrica, sem o revestimento de madeira; pode ser substituido pelo "Estilete" 
usado por Hiram Abif em sua Prancheta. 

Na parte baixa do caixao veem-se um cranio e duas ttbias cruzadas e no 
centro uma inscrigao (em hebraico antigo) com o significado: "Excelente e 
Grande Arquiteto do Universo, assassinado por Oberfuth e Obbed, no ano 
3.000 da Luz ou da criagao do mundo". 1 

Sua serventia diz respeito aos tragados; simboliza a necessidade de 
planejamento, antes da construgao; ou seja, reflete prudencia. 

O compasso, semi-aberto, e um instrumento destinado a medir todos os 
aspectos da construgao. 

O cranio e as ttbias lembram a igualdade dos homens sem o involucre 
externo; que a vida terrena e vaidade; que a presenga da mode esta em nos 
proprios. 

Na parte central esta desenhado o Portico que representa a entrada 
para o "Santo dos Santos"; simboliza a entrada post-mortem no Templo 
Celestial. 

Recorda as nossas obrigagoes, deveres e juramentos, porque, antes de 
o transpor, deve o Magom passar por uma preparagao. 



O Portico tem dois aspectos simbolicos, alem de representar, dentro do 
quadro da mortalidade, a entrada para a Vida Verdadeira de alem-tumulo, 
representa, tambem, a entrada para o Terceiro Grau, ou seja, para a Camara 
do Meio. 

Assim, o Companheiro deve "merecer" o ingresso, conquistando-o, nao 
so atraves do conhecimento que adquire, mas sim e sobretudo pela 
demonstragao de que porta urn carater e uma personalidade condignos para 
conviver com os demais Mestres. 

A preparagao para Exaltagao, e muito sutil, porque estara o 
Companheiro ingressando na ultima etapa da Magonaria Simbolica; se nao for, 
verdadeiramente "livre e de Bons Costumes", resultara em fracasso. Dentro do 
Portico encontra-se uma lampada mistica que o ilumina e que simboliza a 
presenga Divina. 

O Pavimento Mosaico e o local por onde caminha o Sumo Sacerdote; 
simboliza a diversidade da personalidade, pois, o Sumo Sacerdote diante do 
Propiciatorio, expiava as faltas do povo, espargindo o sangue dos animais 
sacrificados. 

Para o Pavimento Mosaico ha interpretagoes multiplas, desde a 
diversidade das ragas, dos sentimentos, das religioes, enfim, a comparagao 
entre duas Coisas; o dualismo que sempre existe em todas as circunstancias. 

Represente, outrossim, a ausencia das cores, com o negro e a 
polarizagao por meio da luz solar, com o branco. 

O Universo, antes da criagao; a Luz apos a criagao do Mundo de Deus. 

As Colunas do Portico, a Aboboda, o Altar com sua Escada de sete 
degraus, o Trono. 

Simbolizam e representam o Templo Magonico com as caracteristicas ja 
conhecidas e amplamente esclarecidas. 

1. Assis Carvalho. O Mestre magom, pag. 115 


Porem, o seu aspecto mais importante e a representagao do proprio 
Magom, diante de mode alheia e a compreensao de propria mode. 

O caminho para a Imortalidade; para a Ressurreigao. 

Demonstra que ha santidade, liturgia, mistica, na contemplagao da 
Verdade, que e, ao mesmo tempo, realidade a quern ninguem podera escapar. 

O "arrebatamento" descrito varias vezes no Livro Sagrado, como 
sucedeu a Elias que foi trasladado em urn carro de fogo para os Ceus; a 
ascensao de Jesus, o Cristo, apos a sua ressurreigao; a promessa contida nos 
Evangelhos de urn transporte para a Vida Eterna sem a passagem pela mode, 
sao eventos ainda nao suficientemente comprovados a ponto de serem aceitos 
face uma comprovagao realistica, palpavel e a posteriori. 

A Magonaria ere, e e urn dos principios basicos de sua filosofia, em uma 
Vida Futura, alem-tumulo, porem faz da mode uma passagem obrigatoria face 
a uma imperiosa lei da Natureza e nao se detem em dogmas que prometem 
faceis transigoes sem dor, sem sacrificio. 

O sacrificio e o caminho natural e mistico que conduz a mode, porque 
deixar de viver, nao e vantagem alguma, apenas, o cumprimento de uma lei 
natural, porem, o morrer por sacrificio, como aconteceu a inumeros homens, 
desde os tempos mais remotos ate os nossos dias, desde Abel, Hiram Abif, 
Jesus Cristo, Jacques de Molay, Gandhi, Martin Luther King e milhares de 
outros; anonimos cristaos nas maos de Nero; anonimos santos em todas as 



epocas; mortos por ideal religioso, patriotico, ou de outros principios, constitui 
um caminho precursor para os demais. 

O valor de Hiram Abif nao foi o de ter ornamentado o Templo de 
Salomao nem a perfeita organizagao que imprimiu para os milhares de 
operarios, artifices e mestres, mas sim, a sua sacrificada mode em defesa de 
um juramento, Jurara, diante do rei de Tiro e do rei Salomao, jamais revelar as 
"Palavras de Passe" que haviam escolhido para garantir a ordem na 
construgao do que foi, em sua epoca, o evento mais brilhante. 

Aos pes do Esquife encontramos entrelagados os instrumentos de 
trabalho: Mago, Nivel e Prumo. 

Abaixo, no local correspondente aos pes do cadaver, esta o Esquadro 
com o vertice para cima, comprovando que a posigao ultima, como o fora a 
primeira, e a da Esquadria. 

O Mago e o simbolo do trabalho organizador, preparador da Pedra 
Bruta, que atua longe da construgao para que o rumor que produz nao perturbe 
a delicadeza da edificagao e a santidade do local. 

E com o Mago o primeiro trabalho que enceta o Aprendiz; tosco, pesado, 
grande suas batidas sao desordenadas, violentas e destrutivas. 

Sublimado, apos a devida educagao dos movimentos, transforma-se no 
Malhete que o Respeitabilissimo Mestre e Vigilantes usam. 

O Nivel ja e instrument estatico que equilibra a horizontalidade; amplia 
os conhecimentos e os delimita no piano da Natureza; e uma finitude dirigida 
com equilibrio e sabedoria. 

O Prumo e instrument de precisao; da a verticalidade o equilibrio, o 
bom senso e a seguranga, para que suba ao Infinito; sobre a base solida, ergue 
a parede firme; e a resolugao de um temperament e de uma personalidade ja 
delineada, de base solida pela horizontalidade perfeita. 

Esta e a ligao dada e proveniente do Painel do 3° Grau, que numa 
sintese, poderiamos dizer, parodiando o poeta: "O Fim e o principio de tudo", 
pois o homem profano recebe a morte como ponto final, fugindo dela com 
desespero e tentando dilatar o tempo, para que nunca chegue, enganando-se 
com o emprego de mil subterfugios para banir a sua efigie, pois ignora que 
esse ponto final constitui a oportunidade da construgao de uma nova fase; e o 
Principio de tudo, ou seja, do que realmente existe de glorioso. 


A LENDA DE HIRAM ABIF 

Eliphas Levis 1 nos apresenta a Lenda de Hiram Abif, minuciosamente 
elaborada: 

"Salomao, o mais sabio entre os Reis de seu tempo, desejando erigir um 
Templo ao Eterno, fez reunir em Jerusalem o numero necessario de obreiros 
para construMo. 

Publicou um edital em seu reino e o difundiu entre as nagoes 
comunicando que quern quisesse ir a Jerusalem para trabalhar na construgao 
do Templo, seria bem acolhido e recomendado com a condigao de ser virtuoso, 
zeloso e de valor, livre de vicios. 

Acorreu de imediato uma multidao de homens para candidatarem-se ao 
trabalho. 

Salomao, contando com tao grande numero de obreiros, assinou 



tratados com os reis vizinhos, em partilhar com o rei de Tiro, para que pudesse 
escolher do Monte Lfbano, os cedros e as madeiras que Ihe convinham, bem 
como uma variedade de outros materials. 

Ja haviam sido iniciadas as obras, quando Salomao lembrou-se de urn 
homem, Hiram, que na sua epoca era considerado o mais experto em 
arquitetura, sabio e virtuoso, a quern o rei de Tiro dispensava singular estima 
devido as suas grandes qualidades; dera-se conta, tambem, de que o grande 
numero de obreiros exigia uma organizagao fmpar, eis que ja comegavam a 
surgir continuas discussoes entre eles e os que os administravam. 

Salomao resolveu dar-lhes urn chefe para manter a ordem e elegeu 
Hiram Abif, tirio de nascimento. 

Enviou ao rei de Tiro mensageiros com valiosos presentes a fim de 
rogar-lhe que Ihe cedesse aquele famoso arquiteto. 

O rei de Tiro, satisfeito pelo alto conceito que Salomao tinha de si, fez a 
concessao e Ihe enviou Hiram, retribuindo os presentes, expressando sua 
amizade sincera a Salomao, acrescentando que alem do tratado concertado, 
concedia-lhe uma alianga ilimitada, podendo dispor de quanto de util seu reino 
poderia oferecer. 

Os mensageiros retornaram a Jerusalem, no dia 15 de julho... urn 
formoso dia de verao. 

Entraram no palacio de Salomao, que recebeu Hiram com toda pompa 
de sua magnificencia em consideragao as suas elevadas qualidades. Houve 
uma grande festa para os obreiros para comemorar a sua chegada. 

No dia seguinte, Salomao reuniu a Camara do Conselho, para resolver 
os assuntos da construgao; Hiram foi admitido a reuniao, recebendo os projetos 
dos concorrentes. Salomao Ihe disse, na presenga de todos: "Hiram, eu vos 
escolho por chefe e arquiteto maior do Templo, assim como de todos os obrei¬ 
ros; vos transmito meu poder sobre eles sem que haja necessidade de outra 
opiniao, senao a vossa; assim que vos tenha como urn amigo a quern confiarei 
o maior dos meus segredos". 

Em seguida, sairam de Camara do Conselho e dirigiram-se as obras, 
onde o proprio Salomao, pessoalmente, disse aos obreiros em voz alta e 
inteligfvel, mostrando a Hiram: 

1. O Livro dos Esplendores 

"Eis aqui ao que escolhi para ser vosso chefe para guiar-vos: o 
obedecereis como se fosse a mim mesmo; Ihe concedo amplo poder sobre vos 
e sobre as obras, sob pena de que os desobedientes recebam o castigo que 
ele mesmo bem entender de aplicar". 

Em seguida, inspecionaram o trabalho; tudo foi submetido as ordens de 
Hiram, que prometeu cumprir sua missao com exito. No dia seguinte, Hiram 
reuniu a todos os obreiros e Ihes disse: "Meus amigos; o Rei nosso senhor, me 
confiou o cuidado de dirigir-vos e normalizar os trabalhos do Templo. Nao 
tenho duvidas que nao faltara a nenhum de vos, o zelo para executar as suas 
ordens e as minhas. Entre vos, existe quern deve merecer salario mais 
elevado; cada urn podera alcanga-lo mediante provas sucessivas de seu 
trabalho. Para tranquilidade e premio de vosso zelo, formarei tres classes de 
operarios; a primeira compor-se-a de Aprendizes, a segunda de Oficiais e a 
terceira, de Mestres. 

"A primeira sera paga como tal, e recebera o seu salario a porta do 



Templo, na Coluna "J". 

A segunda sera paga como tal, e recebera seu salario a Porta do 
Templo na Coluna "B". 

E a terceira, no Santuario do Templo". 

Foram aumentados os salarios segundo os Graus e cada obreiro 
considerou-se feliz de encontrar-se sob o comando de tao digno Chefe; a paz, 
a amizade e a concordia passaram a reinar entre eles. 

O respeitavel Hiram, desejando que tudo transcorresse na mais perfeita 
ordem e para evitar qualquer confusao entre os obreiros, aplicou a cada urn 
dos Graus, Palavras e Toques para o reconhecimento, com a proibigao de 
darem comunicados entre si, sem a permissao expressa do Rei Salomao e de 
seu Chefe, de modo que cada urn receberia o seu salario de acordo com o seu 
sinal, de sorte que os Mestres seriam pagos como mestres, assim como os 
Oficiais e os Aprendizes. 

Acertada essa perfeita regra, tudo transcorria em paz e as obras 
continuavam segundo o desejo de Salomao. 

Porem, tao idealistica organizagao poderia persistir? 

Com efeito, nao; tres Oficiais, impulsionados pela avareza e o desejo de 
perceber o pagamento atribuido aos Mestres, resolveram descobrir a Palavra e 
como nao podiam obte-la senao do proprio Mestre Hiram, conceberam dele 
extorqui-la, por bem ou a forga. 

Como o respeitavel Mestre Hiram ia diariamente ao Santuario do Templo 
para oferecer oragoes ao Eterno, pelas cinco horas da tarde, combinaram 
espera-lo na saida, para perguntar-lhe pela Palavra dos Mestres; o Templo 
dispunha de tres Portas, uma ao Oriente, outra ao Ocidente e a terceira, ao 
meio-dia; esperaram armados, com uma Regua, outro com uma Alavanca e o 
terceiro com urn Mago. 

Finda a oragao, Hiram dirigiu-se a saida da primeira Porta, na qual 
encontrou urn dos traidores, armado com a Regua, que o deteve, perguntando- 
Ihe pela Palavra de Mestre. 

Assombrado, Hiram Ihe manifestou que nao era daquele modo que a 
poderia conseguir e que preferia morrer a revela-la. 

O traidor, furioso face a negativa, golpeou-o com a Regua. 

Hiram, aturdido pelo golpe, retrocedeu, dirigindo-se a Porta Ocidental, 
na qual encontrou o segundo traidor, que Ihe fez a mesma solicitagao; Hiram 
recusou, de identico modo o que, tambem, contrariou o segundo traidor que o 
golpeou com a Alavanca. Cambaleando, Hiram procurou retirar-se pela Porta 
do Meio-dia que acreditava caminho seguro para fugir. 

Porem, o terceiro traidor que o esperava ali Ihe dirigiu a mesma 
exigencia que os anteriores; Hiram respondeu-lhe que antes preferia morrer 
que revelar urn segredo que o traidor, ainda, nao merecia; indignado pela 
negativa, o traidor aplicou-lhe terrivel golpe com o Mago que o prostrou morto. 

Sendo, ainda, claro, os traidores juntaram o corpo de Hiram e o 
ocultaram sob urn monte de escombros ao node do Templo, para aguardarem 
a noite, a fim de transporta-lo para mais longe. 

Efetivamente, quando se fez noite, o levaram longe da cidade numa 
elevada montanha, onde o enterraram, provisoriamente, pois, decidiram 
conduzi-lo mais longe, ainda; plantaram sobre a cova urn ramo de Acacia para 
marcar o local, regressando os tres para Jerusalem. 

O respeitavel Mestre Hiram, diariamente, ao levantar-se Salomao, o 



procurava para po-lo a par das obras e receber ordens; Salomao, vendo, no dia 
seguinte, que Hiram nao o procurara, mandou um dos seiis oficiais chama-lo; 
regressando este, informou a Salomao que nao havia encontrado a Hiram 
apesar de te-lo procurado por toda parte; tal resposta afligiu Salomao que foi 
pessoalmente ao Templo para tentar encontra-lo e determinou uma busca 
minuciosa em toda a cidade. 

No terceiro dia, ao sair Salomao do Santuario, onde fazia as suas 
oragoes, o fez pela parte do Oriente, causando-lhe surpresa notar manchas de 
sangue no solo. 

Seguiu-as ate o monte de escombros ao node; mandou escavar, sem 
nada encontrar. 

Estremeceu de horror, convencendo-se de que Hiram havia sido 
assassinado. 

Retornou ao Santuario do Templo para chorar a perda de tao grande 
homem; em seguida retornou ao Atrio do Templo determinando que todos os 
Mestre se reunissem e Ihes disse: "Meus Irmaos, a perda de vosso Chefe e 
certa". 

Ante essas palavras, cada Mestre recolheu-se em profunda dor 
ocasionando um silencio prolongado interrompido por Salomao, dizendo que 
era preciso que nove deles resolvessem partir em busca do corpo de Hiram e 
conduzi-lo para o Templo. 

Apenas terminado Salomao de falar, todos os Mestres quiseram partir, 
ate os mais velhos, sem refletir sobre as dificuldades do caminho. Vendo seu 
zelo, Salomao Ihes disse que so partissem nove eleitos, por escrutinio. 

Os agraciados alegraram-se, despojaram-se de seus calgados, para 
maior agilidade e partiram. 

Tres empreenderem a rota do meio-dia; tres a do Ocidente e tres a do 
Oriente, prometendo reunir-se apos o nono dia de buscas. 

Um deles, encontrando-se extenuado de fadiga, quis descansar e ao 
querer sentar-se acostou-se a um pe de Acacia que encontrou perto para 
apoiar-se. 

Porem, aquele ramo, colocado ali acidentalmente ficou em sua mao, fato 
que o surpreendeu; vendo, entao, que fora colocado sobre um espago de terra 
removida, presumiu que Hiram pudesse ter sido enterrado naquele local. 
Reanimado, recuperou novas forgas e foi em busca dos outros Mestres ja, 
totalmente reunidos como haviam combinado. 

Conduziu-os ao local de onde viera, referiu-lhes o que sabia, e animados 
todos do mesmo zelo, puseram-se a remover aquele amontoado de terra. 

Efetivamente, ali estava enterrado o Respeitavel Mestre Hiram e quando 
descobriram o corpo, horrorizaram-se, retrocedendo e estremecendo. 

A dor embargou os seus coragoes, permanecendo um longo tempo em 
extase; porem, recuperando o valor, um deles penetrou na cova, tomou a 
Hiram pelo indice de mao direita para levanta-lo. Hiram, cuja came ja 
corrompida se desagregava, cheirava mal, o que fez o Mestre retroceder, 
dizendo: "Eclingue", que significa: "Cheira mal". 

Outro Mestre segurou o dedo anular acontecendo o mesmo; e 
exclamou: 

"Jaquin". 

Os Mestres consultaram-se. Como ignoravam que, ao morrer, Hiram 
havia conservado o segredo dos Mestres, resolveram retira-lo; a primeira 



palavra que proferiram ao retirar o corpo passaria a ser a secreta. 

Em seguida, o mais velho deles entrou na cova, colheu o Respeitavel 
Hiram e agarrando-lhe a mao direita, apoiou o peito contra o seu, assim como o 
joelho e o pe do mesmo lado e com a mao esquerda o segurou pelos ombros 
erguendo-o e retirando-o da cova. 

Seu corpo produziu urn ruido que os assustou, porem, o Mestre, sempre 
sereno, exclamou: "Macbenah", que quer dizer: "A came abandona os ossos". 

Em seguida, repetiram-se, uns aos outros, os respectivos nomes e 
colhendo-o pelo brago tomaram o corpo do Respeitavel Hiram e o conduziram 
para Jerusalem. 

Chegaram a noite, com a lua cheia e entraram no Templo, onde 
depositaram o corpo. 

Informado Salomao de sua chegada, acudiu ao Templo, acompanhado 
de todos os Mestres, calgando luvas brancas e avental, rendendo ao 
Respeitavel Mestre as ultimas honras. 

Salomao mandou inuma-lo no Santuario e fez colocar sobre seu tumulo 
uma placa de ouro, de forma triangular, na qual estava gravado, em hebreu, o 
nome do Eterno; depois, recompensou aos Mestres com urn Compasso de 
ouro que colocaram na lapela de seus trajes, pendentes de uma fita azul e 
comunicaram-se as novas palavras, Sinais e Toques, 

As mesmas cerimonias sao executadas ao se retirar o Candidato do 
ataude, durante a recepgao. 

A Palavra convencional foi: "Gibline", o nome do lugar em cujos 
arredores estava enterrado o corpo de Hiram. 

* * * 


Apos ter Salomao, mandado inumar Hiram no Santuario do Templo, com 
a mesma magnificencia devida a sua posigao congregou a todos os Mestres 
dizendo-lhes: 

"Meus Irmaos: os traidores que cometeram este assassinato nao podem 
ficar impunes; pode-se descobri-los, pelo que vos declaro que as investigagoes 
devem ser levadas a cabo com todo o ardor e circunspecgao possivel, e no 
caso de serem descobertos, que nao se Ihes faga dano algum, trazendo-os vi¬ 
vos para reservar-me a satisfagao da Justiga. 

Para tanto, ordeno que vinte e sete de vos, partais para levar a cabo 
esta investigagao, pondo cuidado especial na execugao de minhas ordens". 

Todos queriam partir para vingar a mode de seu Respeitavel Mestre, 
porem, Salomao, sempre respeitando as suas proprias decisoes, Ihes repetiu 
que era necessario formar urn grupo de vinte e sete, tomando nove o rumo do 
oriente, nove o do meio-dia e nove para o ocidente, e que fossem armados 
com Magos, para defenderem-se dos perigos que pudessem ocorrer. 

Em seguida os escolheu por escrutinio verbal, e os eleitos partiram com 
a promessa de seguir fielmente as ordens de Salomao. 

Os tres traidores assassinos de Hiram, que haviam retornado aos 
trabalhos do Templo apos o seu crime, vendo que o corpo de Hiram havia sido 
encontrado, imaginaram, prontamente, que Salomao mandaria investigar para 
saber quern o havia assassinado. 

Como chegou ao seu conhecimento atraves de outros oficiais o que 
havia determinado Salomao, sairam de Jerusalem ao anoitecer e separaram- 



se, para que nao sendo vistos juntos, fosse menos suspeito. 

Cada um empreendeu a fuga afastando-se de Jerusalem para ir ocultar- 
se em terras estranhas. 

Ja expirava o quarto dia de marcha, quando nove dos Mestres, 
extenuados de fadiga, encontraram-se no meio das rochas, em um vale, aos 
pes do monte do Lfbano. 

Descansaram ali e como comegava a anoitecer, um deles ficou vigiando 
para nao serem surpreendidos por algum animal. 

O vigia afastou-se um tanto de seus companheiros e, ao longe, divisou 
uma pequena luz atraves de uma fenda de rocha; estremeceu, surpreso; 
tranquilizando-se, aproximou-se do local resolvido a verificar do que se tratava. 
Ja perto, seu corpo foi invadido de um trio suor, notando a entrada de uma 
caverna, de onde saia a luz. Recuperado, com novo animo, resolveu penetrar. 
A entrada era estreita e baixa, de modo que penetrou com o corpo encurvado e 
a mao direita a frente para evitar as saliencias das pedras, avangando, pe 
sobre pe, evitando produzir qualquer ruido. 

Chegado ao fim, no fundo da caverna, viu um homem recostado e 
adormecido sobre suas maos. 


Reconheceu-o de imediato como sendo um obreiro do Templo de 
Jerusalem, da classe dos Oficiais e nao duvidando de que se tratava de um 
dos assassinos, o seu desejo de vingar a mode de Hiram Ihe fez esquecer as 
ordens de Salomao e armando-se de um punhal que encontrou aos pes do 
traidor, cravou-o varias vezes em seu corpo, cortando-lhe, em seguida, a 
cabega. 

Terminada a agao, sentiu-se atacado por uma sede devoradora, quando 
verificou a existencia de um arroio em cujas aguas aplacou a sua sede. 

Saiu da caverna com o punhal em uma das maos e na outra a cabega 
do traidor, segura pelos cabelos. 

Deste modo foi em busca dos companheiros que, ao ve-lo, 
estremeceram de horror. Contou-lhes o que acontecera na caverna e de que 
modo havia encontrado o traidor que se havia refugiado nela. 

Porem, seus camaradas Ihe disseram que seu zelo exagerado os 
colocava numa posigao melindrosa por faltar as ordens de Salomao. 

Reconhecendo a sua falta, permaneceu coibido, porem seus 
camaradas, que confiavam na bondade do Rei, Ihe prometeram obter junto a 
Salomao, graga. 

Em seguida, retomaram o caminho de Jerusalem, acompanhados do 
que ainda continuava com a cabega do traidor em uma das maos e o punhal na 
outra, chegando ao nono dia de sua partida. 

Entraram no momento em que Salomao estava encerrado no Santuario 
do Templo com os Mestres, como era seu habito fazer, todos os dias, na 
conclusao da jornada, para recordar, com dor; o seu digno e Respeitavel 
Arquiteto Hiram. 

Penetraram os nove, ou melhor, oito reunidos ao nono que levava, 
sempre o punhal em uma das maos e a cabega na outra, gritando por tres 
vezes: "Comigo chega a vingangal", e a cada vez faziam uma genuflexao. 


Porem Salomao, estremecendo ante aquele espetaculo, disse: "Desgracado! 
Que fizeste? Nao te havia dito que me reservasses o prazer de vinganga?'* 


Entao, todos os Mestres, ajoelhados, gritaram: "Graga para ele", 


afirmando que seu excessivo zelo Ihe havia feito esquecer suas ordens. 



Salomao, cheio de bondade, o perdoou e ordenou que a cabega do traidor 
fosse exposta no extremo de uma vara, guarnecida de ferro, em uma das 
Portas do Templo, a vista de todos os obreiros, o que foi de imediato 
executado, esperando descobrir os restantes traidores. 


Vendo Salomao que os traidores haviam se dividido, acreditou ser dificil 
descobrir os demais e resolveu mandar publicar um edito em todo o seu reino, 
proibindo dar hospitalidade a todo desconhecido que nao possuisse 
passaporte; prometeu grandes recompensas aos que pudessem Ihe trazer os 
traidores a Jerusalem ou dar-lhe noticias deles. 

Um obreiro, que trabalhava na estrada de Tiro, sabia de um homem 
estrangeiro que se havia refugiado em uma caverna proxima a estrada e que 
Ihe havia confiado seu segredo e Ihe fez prometer que se arrancaria a propria 
lingua antes que revela-lo. 

Como aquele homem vinha a cidade vizinha buscar diariamente viveres 
para o traidor que estava na caverna e se encontrava, justamente, na cidade 
quando publicaram o edito de Salomao, deu-se conta da elevada recompensa 
existente, prometida a quern descobrisse os assassinos de Hiram. 

O interesse foi mais forte que a fidelidade a promessa que havia feito. 
Saiu e tomou o caminho de Jerusalem, encontrando aos nove Mestres 
encarregados de buscarem os culpados, que ao verem o nervosismo do 
obreiro a ponto de empalidecer, Ihe perguntaram de onde vinha e para onde ia. 

O desconhecido, fazendo mengao de se arrancar a lingua, caiu de 
joelhos, beijando a mao do que o interrogava, respondendo: "Como acredito 
que sejais os enviados do Rei Salomao para buscar os traidores que 
assassinaram o Arquiteto do Templo, digo-vos que apesar de ter prometido 
guardar segredo, nao posso agir de outro modo que obedecendo as ordens do 
Rei, indicadas no edito acabado de mandar publicar. Um dos traidores que 
buscais esta a um dia de caminho daqui, refugiado em uma caverna, entre as 
rochas, nas cercanias da estrada de Tiro, proximo a um grande sargal. Um cao 
esta, sempre, a porta da caverna, que o previne quando alguem se aproxima." 

Escutando esse relato, os Mestres Ihe disseram que os seguisse e os 
guiasse, ate as proximidades daquela caverna. 

Este obedeceu e conduziu os Mestres a estrada de Tiro, de onde Ihes 
indicou o local onde se encontrava o traidor. 

Era o decimo quarto dia de sua caminhada, quando o descobriram. 

Ao anoitecer vislumbraram o sargal; o tempo estava chuvoso; de 
repente, despontou o arco-tris. Detendo-se o grupo para apreciar o fenomeno, 
descobriram a caverna. Nem mal se haviam aproximado, viram o cao 
adormecido e para burlar a sua vigilancia, tiraram os sapatos. 

Uma parte adentrou a caverna, onde surpreendeu o traidor adormecido. 

O ataram, o sujeitaram e o levaram para Jerusalem junto com o 
desconhecido que os havia informado. 

Chegaram ao decimo oitavo dia de sua partida, pela tarde, no momento 
em que terminavam os trabalhos. Salomao e todos os Mestres, como de 
costume, estavam no Santuario do Templo, para recordar, com pena, a Hiram. 

Penetraram no Templo e apresentaram o traidor a Salomao, que o 
interrogou e o fez confessar o crime. 



Condenou-o a que Ihe fosse aberto o corpo, arrancado o ragao cortada a 
cabega e colocada no extremo de uma segunda vara, guarnecida de ferro, em 
uma das Portas do Templo, o mesmo que ao primeiro, a vista de todos os 
obreiros e seu corpo fosse arrojado fora dos muros para servir de pasto aos 
animais. Salomao recompensou o desconhecido e o remeteu, satisfeito ao seu 
pais na espera de descobrir o terceiro traidor. 

Os nove ultimos Mestres, estavam desiludidos ja de encontrar o terceiro 
traidor, quando no vigesimo segundo dia de sua marcha encontraram-se 
perdidos numa selva do Lfbano e obrigados a transpor varios lugares 
perigosos, viram-se forgados a passar" ali a noite, escolhendo lugares comodos 
e seguros face a presenga de animais selvagens. 

No dia seguinte, ao amanhecer, um deles foi cientificar-se do local onde 
se encontravam. 

Divisou, ao longe, um homem armado com um machado que 
descansava aos pes de um penhasco. Era o traidor a quern buscavam, que, 
informado do destino de seus dois companheiros, fugira para o deserto para 
ocultar-se, e vendo que um dos Mestres dirigia-se em sua diregao, o 
reconheceu por te-lo visto no Templo. 

Levantou-se e saiu ao seu encontro, acreditando que nada deveria 
temer, pois enfrentaria um so homem. 

Porem, o desconhecido, observando que ao longe encontravam-se 
outros Mestres que se aproximavam rapidamente, fugiu precipitadamente o 
que traiu sua culpa, convencendo aos Mestres que poderia ser o traidor, 
decidindo assim todos a persegui-lo. 

Ao final, o traidor, fatigado pelos obstaculos do caminho, decidiu 
enfrenta-los, resolvido a defender-se, preferindo a morte a captura. 

Como estava armado com o machado, ameagava agredir a quern se 
aproximasse. 

Despreocupados com sua temeridade, os Mestres, armados com os 
seus Malhetes, aproximaram-se, convidando-o a render-se. 

Porem, obstinado em se defender, lutou e atacou com furor, durante 
longa luta, sem contudo, ferir a ninguem. 

Os Mestres limitavam-se a aparar os golpes porque nao queriam fazer- 
Ihe dano antes de conduzi-lo a Jerusalem e apresenta-lo vivo a Salomao. 

Metade deles descansavam enquanto os outros combatiam. 

Iniciara a noite, quando os Mestres, temendo que as trevas facilitassem 
a fuga do traidor, o atacaram todos juntos e apoderaram-se dele no momento 
em que o assassino procurava precipitar-se do alto da rocha. Desarmaram-no, 
ataram-no e o conduziram a Jerusalem, onde chegaram ao vigesimo setimo dia 
de sua partida, ao final dos trabalhos quotidianos, no momento em que 
Salomao e os Mestres estavam no Santuario para elevar as suas preces ao 
Eterno e recordar com pena a Hiram. 

Os Mestres entraram e apresentaram o traidor a Salomao que o 
interrogou; e como nao podia justificar-se, foi condenado a que se Ihe abrisse o 
ventre, arrancassem as entranhas, cortassem a cabega e o resto do corpo 
arrojado ao fogo para ser reduzido a cinzas, langadas essas aos quatro pontos 
cardeais. 

Sua cabega foi exposta, como a dos dois outros, ao extremo de uma 
vara com a ponta de ferro. Seus nomes estavam escritos sob cada vara, com 
os sfmbolos, semelhantes aos instrumentos que haviam usado para o crime. 



Os tres eram da tribo de Juda; o mais velho chamava-se Sebal, o 
segundo Oterlut e o terceiro, Stokin. As tres cabegas permaneceram durante 
tres dias a vista de todos os obreiros do Templo. 

Ao terceiro dia, Salomao mandou erguer uma grande fogueira ante a 
entrada principal e arrojar nela as tres cabegas, os utensilios e os nomes, 
sendo tudo queimado ate a consumigao completa. 

As cinzas foram, igualmente, langadas aos quatro pontos cardeais. 

Terminado o que, Salomao dirigiu os trabalhos do Templo com a 
assistencia dos Mestres e tudo prosseguiu em paz". 



Loja de Perfeigao - Grau 4° 


A Loja de Perfeigao e o corpo subordinado que rege o governo dos 
Graus 4 ao 14. 

O nome "Loja" e derivado do sanscrito Loka, que significa "Mundo"; 
magonicamente, porem, o significado e amplo e multiplo. 

Comumente, Loja significa Oficina de trabalho, fisicamente, o local onde 
os Magons reunem-se para todas as suas atividades. 

Como, porem e sempre, ha uma dualidade de agao, a "Oficina" destina- 
se nao so ao desenvolvimento dos trabalhos comuns, mas, tambem, aos 
trabalhos espirituais: uma Oficina mistica, urn Templo Espiritual. 

A raiz do vocabulo, entao, seria "Logus", representando a Parcela 
Divina, o Universo. 

Contudo, pela amplitude interpretativa, uma Loja poderia ter as suas 
raizes na Celula; a Celula e uma Loja, mormente na denominagao anatomica, 
tanto do organismo humano como vegetal; temos as Celulas de urn favo dentro 
da Colmeia que por sua vez, apresenta significado simbolico estreito com a 
Magonaria. 

Loja de Perfeigao, ou melhor, Loja de Aperfeigoamento, tern o 
significado historico do local onde se reuniam os artifices sob o comando de 
Adoniram para concluir, ou aperfeigoar, a ornamentagao do Grande Templo. 

A Loja de Perfeigao, tambem, pode ser denominada de Loja Inefavel. 

O adjetivo "Inefavel" apresenta dupla interpretagao: encantador, ou seja, 
uma obra ou uma agao encantadora; e indizfvel, que nao se pode exprimir 
atraves de palavras. 

Loja Inefavel, passara a ser o receptaculo mistico de agoes que nao 
podem ser expressas por palavras, mas a linguagem do silencio perfeitamente, 
serve de comunicagao. 

Linguagem do Silencio, pareceria urn contra-senso, pois, toda linguagem 
exprime-se atraves de sons; ha, contudo, sons que existem mas nao se ouvem. 

Como exemplo pratico, aludiriamos ao ouvido dos caes e de muitos 
outros animais, que percebem vibragoes mais elevadas que as captadas pelo 
ouvido humano. 

A linguagem Espiritual e inefavel por natureza contudo, ela se comunica 
com a Divindade. 

A forga de urn pensamento emana sons peculiares que o vulgo nao 
percebe, mas cujas vibragoes atingem a quern sao destinadas. 



A Loja de Perfeigao e um Corpo Subordinado, porque nao pode ser 
independente, tratando-se de um trabalho tao profundamente mistico. A 
Subordinagao nao e so administrativa, pois essa pode alternar o seu sistema 
de conformidade com os Estatutos e Regulamentos. Nao se concebe um traba¬ 
lho espiritualistico autonomo. E um conjunto subordinado a regras rigidas que 
dependem de um todo. 

Para exercitar essa subordinagao espiritual, faz-se de todo necessario a 
subordinagao administrativa. 

A Magonaria e um governo hierarquico; a Magonaria Azul apresenta 
forma democratica, porem a Magonaria Vermelha e aristocratica, no sentido de 
uma unidade em torno de um Chefe que abarca o aspecto material- 
administrativo e diregao espiritual. O Soberano Grande Comendador do Rito, e 
o Chefe Espiritual Absoluto. 

No Brasil, apesar de um Supremo Conselho sesquicentenario, nesse 
tempo todo, a preocupagao primeira, sempre foi a administrativa, a de 
fortalecer e unir os Membros dos Corpos, dando-lhes uma estrutura com a 
finalidade de, apos considerar o aperfeigoamento filosofico, proporcionando 
atraves de recursos financeiros, a construgao de Templos apropriados onde os 
Graus poderao encontrar cenario propfcio para o seu desenvolvimento e, 
assim, meios para o seu aperfeigoamento, com a exata compreensao do que 
contem os Rituais. 

Do Supremo Conselho, ainda nao emanaram obras pedagogicas, de 
orientagao quanto ao desenvolvimento e interpretagao dos Rituais; nesse 
sentido a lacuna e muito grande; os Corpos trabalham como autodidatas. 

Dele originam-se os Rituais dos Graus 4 ao 33, deixando para o 
Simbolismo a liberdade de confeccionar os Rituais dos tres primeiros Graus, 
posto essa liberdade tenha resultado, no decorrer de tantos anos, em graves 
prejuizos, se considerarmos que cada Grande Loja ou cada Grande Oriente, 
editam Rituais diferentes e que periodicamente sao alterados, revisados e 
recompilados; ainda, nao foi feita uma coleta de todos os Rituais impressos 
desde a fundagao do Supremo Conselho, tarefa importantissima, que por certo 
algum dia sera executada; a Biblioteca do Supremo Conselho tern por escopo, 
tambem, reunir essa variedade de Rituais, para, oportunamente, num trabalho 
conjunto, terem as Grandes Lojas e os Grandes Orientes, Rituais uniformes e 
inalteraveis. 

Apesar do conceito moderno de que um Ritual nao e uma "camisa de 
forga" mas que possui elasticidade e de que ha necessidade de alterarem-se 
linguagem, acentuagao grafica e modernizagao de vocabulos, as alteragoes 
nao podem ser unilaterais; como existe uma Confederagao ou varias, a elas 
competiriam essas revisoes periodicas com a assistencia do Supremo 
Conselho (ou Supremos Conselhos). 

Essa separagao dos Rituais, em absoluto nao significa "autonomia"; o 
leitmotiv e a questao economica da venda dos Rituais; deve-se ressaltar, 
porem, que nos ultimos anos, a Magonaria nao tern distribuido entre os seus 
filiados, os Rituais, o que dificulta sobremodo o pleno conhecimento magonico, 
temos a aberragao de exaltado um Membro a Mestre, adquirindo assim a 
plenitude magonico-simbolica, nao conhecer o Ritual. O Mestre mais diligente 
procura obter junto aos seus Irmaos mais antigos, edigoes raras para, pelo 
menos, ter a oportunidade de estudar o que e sumamente importante no Rito. 

Se nos parece que a argumentagao de que a retengao dos Rituais 



obedece a prudencia de preserva-los para que nao caiam nas maos de 
profanos, e falha. 

Rituais sao encontrados transcritos em livros nacionais e estrangeiros. 

Os Rituais fornecidos pelos Supremos Conselhos sao autenticados, o 
que equivale dizer, oficializados; a sua reprodugao e proibida. 

Aqui surge o aspecto juridico, relevante, pois dentro da atual 
organizagao, nao ha impedimento para a sua reprodugao, vez que, os Rituais 
nao sao registrados de conformidade com o que preceitua a legislagao patria. 

Sendo os Rituais internacionais, os "donos" serao os Supremos 
Conselhos que por sua vez os receberam de Frederico II, Imperador da 
Prussia. 

Ninguem podera impedir a sua reprodugao, comentarios e transcrigao. 

Indubitavelmente, e chegada a hora de os Supremos Conselhos 
tomarem as providencias cabiveis para preservar o que na realidade e deles. 

Tratamento: uma Loja de Perfeigao tern o tratamento de Excelente. 
Contudo, nao ha uma disposigao oficial, vez que, algumas Lojas adotam a 
expressa "Excelsa". 

Ambos os tratamentos sao corretos, eis que sinonimos; excelso e 
excelente significam o que excede, o que vai alem, o que e superior; os onze 
Graus que compoem a Loja de Perfeigao constituem os ensinamentos e as 
praticas do que excede aos tres primeiros Graus do Rito, evidentemente, 
Escoces Antigo e Aceito. 

Alguns Corpos usam a expressao "inefavel" o que, tambem, nao deixa 
de ser correto; contudo, o uso de "inefavel" nao e muito comum. 

O presidente, que representa o Rei Salomao, e denominado de Tres 
Vezes Poderoso Mestre, tratamento usado entre nos, pois, na maioria de 
outros paises o Presidente e apenas, chamado de Poderoso ou 
Poderosfssimo. 

O tratamento trfplice evoca no Presidente, nao ao Rei Salomao, como 
ao rei de Tiro e a Hiram Abif, cujas personalidades fundem-se misticamente. 

O rei-de-Tiro e Hiram Abif participaram da construgao do Grande 
Templo, mas nele nao cultuaram a Jeova. 

Espiritual e misticamente, a diregao de todos os trabalhos magonicos 
nos 3° Graus, e presidida por Salomao, presenga que traduz nao so, sabedoria, 
como a propria Divindade em urn dos seus aspectos operativos. 

Os Vigilantes tern o titulo de Inspetores; originariamente, havia urn so 
Vigilante que representava a Adoniram; no Ritual atual adotado por nos, o 2° 
Vigilante nao tern raizes e nao representa qualquer personalidade bfblica. 

Adoniram, Inspetor dos trabalhos, consoante nos revela 1° Reis e 
Cronicas, foi uma personalidade misteriosa pois, ainda hoje, e confundida com 
o proprio Hiram Abif. 

Refere 1° Reis, capftulo 4 a 6, que Adoniram seria filho de Abda; teria 
casado com a irma de Hiram Abif; ha porem, quern afirme que seria tambem, 
estrangeiro, eis que nenhum israelita tomara parte na construgao do Grande 
Templo. 

Segundo-o relato bfblico, Adoniram era principe da casa de Israel (1° 
Rei, 4-2) e sua fungao era a de inspecionar os tributos. O poder politico e 
religioso era assim distribufdo: Sacerdotes, Secretaries, Chanceleres, Exercito, 
Provedores, Oficial-mor, Mordomos e Tributos. 

No entanto, a fungao de Adoniram era bem diversa: a de inspecionar os 



portadores de madeira no Lfbano, dirigindo 30.000 trabalhadores. 

Talvez tenham existido dois Adonirans; como a pesquisa, ainda, nao 
dirimiu todas as duvidas, essas persistem. 

Os Vigilantes tem o tratamento de Veneraveis Irmaos. Os Obreiros o de 
Mestres Secretos. 

O Templo: A Loja de Perfeigao representa no Grau 4, o Templo do Rei 
Salomao, portanto, o Grande Templo; a representagao e simbolica e muito 
singela. 

A Camara e dividida em duas partes: o Oriente e o Ocidente, separadas 
por uma balaustrada. 

As paredes sao decoradas ou atapetadas em negro com lagrimas em 
prata; circundam o Templo dezesseis Colunas, quatro em cada lado. 

Por sobre o Dossel do Trono, urn Triangulo inscrito em urn circulo; 
dentro do Triangulo uma Estrela de cinco pontas e em seu centro, a letra "lod", 
ou a letra "Z". 

A frente ou a direita do Trono, uma mesa triangular coberta com urn 
pano negro, com lagrimas em prata, e sobre ela, urn Malhete, com urn lago de 
crepe negro; ao lado, uma coroa composta com folhas de louro e oliveira. 

Sobre cada Altar, urn Candelabra de nove bragos cada urn, com nove 
luzes, sendo ao todo, vinte e sete luzes. 

Originariamente, os Candelabros eram nove, com nove bragos e novo 
luzes respectivamente, tendo ao todo oitenta e uma luzes. 

Tambem, podem reduzir-se as luzes para tres candelabros com tres 
luzes cada urn, e ao todo nove luzes. 

O importante e que as luzes sejam, sempre, urn multiplo de nove. 

Candelabros: A direita do Oriente na insergao do angulo formado pelas 
Paredes, esta depositada a Area da Alianga; a sua frente, urn candelabra de 
sete bragos com sete luzes. 

O Candelabra do Templo de Salomao era alimentado com azeite de 
oliva; os copos contendo o azeite eram colocados em uma mesma altura, 
sendo urn no centro e simetricamente, tres de cada lado. 

Seu nome e menora e e privativo dos templos ou sinagogas; aparecem 
em figuras antigas, as vezes com oito copos, destinando-se o oitavo que e 
menor, apenas, alimentar os demais, conservando-se esse sempre aceso. Nas 
Sinagogas, sao usados candelabros de tres, cinco e nove bragos. 

No de nove bragos, os copos sao colocados na mesma linha horizontal, 
destacando-se o nono, central, que sobressai dos restantes oito; o nome desse 
candelabra e "Hanukah" que significa: "restauragao", comemorando a vitoria 
dos macabeus. 

Em Exodo 25:21-40, temos a descrigao detalhada do candelabra de sete 
bragos: "E tambem faras urn candelabra de ouro puro; de ouro batido se fara 
este candelabra; o seu pedestal, a sua haste, os seus calices, as suas 
maganetas, as suas floras, formarao com ele uma so pega. 1 

Seis hastes sairao dos seus lados; tres de urn lado, tres do outro. 

Numa haste havera tres calices com formato de amendoas, uma 
maganeta e uma flor; e tres calices com formato de amendoas na outra haste, 
uma maganeta e uma flor; assim serao as seis hastes que saem do 
candelabra. 

Mas no candelabra mesmo havera quatro calices com formato de 
amendoas com suas maganetas e com suas floras. 



Havera uma maganeta sob uma haste que sai dele; e ainda, uma 
maganeta sob duas outras hastes que saem dele, assim se fara com as seis 
hastes que saem do candelabro. 

As suas maganetas e as suas hastes serao do mesmo. Tudo sera duma 
so pega. 

Tambem Ihes fara sete lampadas, as quais se acenderao para alumiar 
defronte dele. 

As suas espevitadeiras e os seus apagadores serao de ouro puro. De 
urn talento de ouro puro se fara o candelabro com todos esses utensflios. 

Ve, pois, que tudo fagas segundo o modelo que te foi mostrado no 
monte". 

A luz provinha de urn pavio composto de fios de algodao retorcidos; ao 
queimar-se o pavio, pendia a ponta carbonizada, o que fazia com que a chama 
se avolumasse e formasse fumaga; para retirar essa parte, usavam-se os 
espevitadores; para apagarem-se as chamas, ao final das cerimonias, usavam- 
se os apagadores. 

Jeova mostrara atraves de uma visao, a Moises, a imagem nao so do 
candelabro mas de todos os utensflios para o Tabernaculo. 

A descrigao feita acima, como dizem as primeiras palavras do relato, 
teve o dom de "avivar a memoria de Moises": "Entao falou o Senhor a Moises 
dizendo: Servirao para avivar sua memoria." 

Ate hoje, nas sinagogas, sao usados os candelabros referidos nas 
Sagradas Escrituras e confeccionados em ouro; obviamente, em plaque, dado 
o alto custo do metal. 

A Magonaria brasileira, pela sua pobreza, nao possui nenhum utensflio 
em metal precioso. 

Pretendem os antigos historiadores, entre eles Josefo, Filon e mesmo 
Clemente, bispo de Alexandria, que o menora representasse os sete planetas; 
o copo do meio representaria o Sol. 

Nao podemos atribuir a Jeova tamanha ignorancia, pois seria 
inconcebfvel que Deus "ignorasse" a existencia dos demais planetas. 

1. Maganeta, ou maga. 


A argumentagao de que o "Hanukah", o candelabro de nove bragos 
representasse justamente os nove planetas atualmente conhecidos, tambem 
nao merece credibilidade. 

Ignora-se, portanto, no relato bfblico, o significado do menora, e o 
porque do uso de candelabros com bragos e copos em numeros fmpares: 3, 5, 
7 e 9. 

Precisamos estudar a Cabala e ingressarmos em aguas mais profundas, 
o que nao constitui o objetivo do presente trabalho. 

O cristianismo primitivo fez do menora urn dos sfmbolos do Cristo, a 
"Luz do Mundo", na simbologia judaico-crista. 

Tanto nos Evangelhos como nos Atos dos Apostolos e nas Epfstolas, 
nao ha estudo maior a respeito da numerologia religiosa, com excegao do 
Apocalipse, livro, ainda, de diffcil decifragao. 

Em Graus Superiores descreveremos o significado dos "Eloin", ou seja, 
dos "Anjos", os bragos do menora seriam alusivos aos sete Eloins que 
ocupariam os sete planetas. 

Com o aumento do numero dos planetas, obviamente, aumentaria o 



numero desses "Eloins". 

Por outro lado, os antigos consideravam o Sol e a Lua como planetas e 
esses "adornam" os Templos Magonicos. 

Sabemos que o Sol e uma estrela com luz propria e a Lua um satelite da 
Terra; retirando-se essas duas figuras celestes os planetas de antiguidade 
ficariam reduzidos a cinco; com o acrescimo de Urano e Plutao, teriamos na 
realidade o numero de sete. A argumentagao seria valida se nao houvesse a 
possibilidade da descoberta de outros planetas. Nao se pode, em materia 
cientffica, aventurar afirmagoes superficiais, de modo que as interpretagoes 
deverao ser feita cuidadosamente para nao incorrermos em erros primarios e 
ridiculos. 

A Area da Alianga: No angulo a direita do Oriente, esta depositada a 
reprodugao de uma Area como vem descrito em Exodo 25:10:" Tambem faras 
uma Area de madeira de acacia; de dois covados e meio fara o seu 
comprimento, de um covado e meio a largura, e de um covado e meio a altura. 

De ouro puro a cobriras; por dentro e por fora a cobriras, e faras sobre 
ela uma bordadura de ouro ao redor. 

Fundiras para ela quatro argolas de ouro; e as poras nos quatro cantos 
de Area; duas argolas num lado dela, e duas argolas noutro lado. 

Faras, tambem, varais de madeira de acacia, e os cobriras de ouro; 
meteras os varais nas argolas dos lados da Area, para se levar por meio deles 
a Area. 

Os varais ficarao nas argolas da Area, nao se retirarao dela. E poras na 
Area o Testemunho que eu te darei". 

Essa Area, denominada de Area do Testemunho, ou Area de Alianga, 
seria uma reprodugao da area de Noe que foi o primeiro Testemunho, quando 
Jeova fez a primeira Alianga com os homens, prometendo que nao haveria um 
segundo Diluvio. 

A Loja Magonica tambem seria uma reprodugao da Area da Alianga, pelo 
seu formato e medidas, posto, tambem, reproduzia a parte interna do Templo 
de Salomao, ou melhor, do "Sanctus Sanctorum". O material com que foi 
confeccionada a Area da Alianga de todos conhecido, 'foi madeira de acacia e 
ouro. 

A acacia e arvore de dimensoes relativamente pequenas e, certamente, 
nao se prestaria para construir a Area de Noe. 

Essa Area tinha as suas medidas ditadas por Jeova: "Faze uma Area de 
tabuas de cipreste; nela faras compartimentos, e a calafetaras com betume por 
dentro e por fora. Deste modo a faras: de trezentos covados sera o 
comprimento de cinquenta a largura e a altura de trinta..." (Genesis 6:14-15). 

Portanto, o material usado na construgao da Area de Noe foi a madeira 
do cipreste, arvore robusta, alta, que poderia suportar, facilmente, as 
dimensoes da construgao. 

Trezentos covados seriam 198 metros; qual seria a proporgao entre 300 
covados da Area de Noe com os 2,5 covados da Area da'Alianga? Ainda nao 
surgiram esses estudos; pelo menos, em nossa lingua nao temos obra alguma 
que mencione o estudo ou o significado dessas proporgoes. 

O povo hebreu nao tinha pendores para a construgao naval, pois, alem 
de Pescadores, nao se dedicavam ao transporte maritimo como o eram os 
fenicios e os romanos com as suas galeras militares. 

A construgao da Area, obviamente, tera levado longo tempo, pois, 



apenas Noe e seus filhos acreditaram no que Jeova dissera; as Sagradas 
Escrituras nao esclarecem sobre quanto tempo Noe levou para completar a sua 
obra; a Area fora, consoante determinagao de Jeova, "calafetada" por dentro e 
por fora com betume, isto e, as frestas entre uma tabua e outra, deviam ser 
perfeitamente, preenchidas de modo que a agua nao penetrasse durante os 
dias em que permanecesse dentro da agua. 

A Area era uma construgao provisoria, pois o periodo de chuvas fora de 
quarenta dias; acreditamos que os dias referidos no Genesis eram periodos de 
24 horas. 

A Area da Alianga fora revestida por dentro e por fora com laminas de 
ouro; portando, o seu peso era relativamente grande. 

A acacia da regiao deveria ser imputrescivel; as nossas acacias nao o 

sao. 

Quando Nabucodonosor destruiu o Grande Templo de Salomao e levou 
tudo o que era precioso, indubitavelmente, teria levado, tambem, a Area da 
Alianga, posto nenhuma referenda a isso seja feita nas Sagradas Escrituras. 

Quando Zorobabel trouxe de volta os objetos sagrados da Babilonia 
para Jerusalem, nao mencionou que entre esses houvesse a Area; pela sua 
relevancia o texto bfblico nao poderia ter silenciado. 

Diz a lenda que a Area da Alianga fora conduzida aos Ceus. 

Esse fato constitui certo misterio, porque Jeova nao poderia deixar de 
prever a agao de Nabucodonosor; existe urn hiato na Historia Sagrada sobre o 
povo judeu. 

A Area de Noe, quando flutuou pelo crescimento das aguas, continha, 
alem da especie humana, a especie animal como vem descrito em Genesis 
6:18-22: 

"Contigo, porem, estabelecerei a minha Alianga; entraras na Area, tu e 
teus filhos, e tua mulher, e as mulheres de teus filhos, De tudo o que vive, de 
toda came, dois de cada especie, macho e femea, faras entrar na Area para os 
conservares vivos contigo; das aves, segundo as especies, de todo reptil da 
Terra segundo as suas especies, dois de cada especie virao a ti, para os 
conservares em vida. Leva contigo de tudo o que se come, ajunta-o contigo, 
ser-te-a para alimento, a ti e a eles". 

Como em outras situagoes, a narragao bfblica nao convence, quiga por 
erro de tradugao ou por distorgao de tradigao, mas em urn barco com menos de 
duzentos metros de comprimento e cinquenta de largura, Noe nao poderia 
juntar toda especie animal da Terra e ao mesmo tempo, o seu alimento. 

As especies, obviamente, seriam, apenas, as existentes naquele reduto; 
tambem, nao sintoniza a destruigao dos homens gentios, ou seja, aqueles que 
nao pertenciam a familia de Noe. 

Embora os filhos de Noe tivessem casado com as filhas da Terra que 
eram formosas, nao houve destruigao total das especies humana e animal. 

Ha sempre, para consertar essas duvidas, a escapatoria de que, 
tambem, a Area de Noe constituiu-se em simbolo; a analise das falhas e 
omissoes talvez constitua urn motivo de somenos importancia e que nao 
desperta interesse na polemica ou na pesquisa. 

Portanto, a similitude entre a Area de Noe e a Area da Alianga, diz 
respeito, apenas, ao fato de a Area de Noe constituir urn "Testemunho". 

Logo, a construgao da Area da Alianga com o formato da Area de Noe, 
recordava, apenas, o evento do Diluvio e a providencia de Jeova em preservar 



a continuidade do povo hebreu. 

As medidas da Area da Alianga nos levam a saber que o objeto tinha a 
forma de um quadrilatero. Ha duvidas quanto ao conteudo da Area da Alianga: 
diz o texto: "E poras na Area o Testemunho que eu te darei". 

Esse "Testemunho" era, no momento em que Jeova ditava a Moises o 
formato da Area, a sua Lei. 

Quando Moises recebeu a Lei, ele a gravou em duas tabuas de pedra, 
dadas por Jeova no Monte Sinai. Diz o texto (Genesis 24:12): "Entao disse o 
Senhor a Moises: "Sobe a mim no monte, e fica la; dar-te-ei tabuas de pedra e 
a Lei o os Mandamentos que escrevi, para os ensinares". 

Devemos analisar esse evento: Jeova deu a Moises, ja escritas nas 
tabuas, as Leis; nao se sabe se apenas os Dez Mandamentos, ou todas as 
Leis; nao ha references, outrossim, a respeito das dimensoes e formato das 
pedras que Moises denominou de tabuas. 

Em Exodo 31:18 lemos: 

"E, tendo Jeova acabado de falar com ele (Moises) no Monte Sinai deu a 
Moises as duas tabuas do Testamento, tabuas de pedra, escritas pelo dedo de 
Deus". 

E mais adiante: (Exodo 32:15-16) 

"E, voltando, desceu Moises do Monte com as duas Tabuas do 
Testamento na mao; tabuas escritas de ambas as bandas; de uma e de outra 
banda estavam escritas; as Tabuas eram obra de Deus; tambem a escritura 
era a mesma escritura de Deus, esculpida nas Tabuas". 

Que lingua teria Jeova empregado para condensar em duas Tabuas, 
toda a sua Lei? Teria sido o hebraico? 

Moises permaneceu longo tempo no Monte Sinai, talvez longos meses 
ou mesmo, anos, a ponto de o povo ter perdido a esperanga de seu retorno. 

Assim, sem o guia espiritual, sem o seu chefe e condutor, o povo rogou 
a Aarao que Ihes fizesse um deus para ser adorado; Aarao recolheu as joias de 
ouro do povo e fundiu um bezerro, determinando que o povo o adorasse. 

Jeova, entao, advertiu Moises do que o povo estava fazendo e da 
idolatria em que tinha submergido, demonstrando a sua ira a ponto de destruir 
os idolatras. 

Moises intercedeu junto a Jeova, que permitiu nova oportunidade para o 
povo desobediente, determinando que Moises descesse do Monte e 
reconduzisse o povo a fe antiga. 

Assim fez Moises, porem, ao chegar aos pes do Monte, vendo que o 
povo adorava o bezerro prestando-lhe culto, e divertindo-se com dangas, 
perturbou-se e quebrou as tabuas que trazia nas maos; queimou o bezerro 
espalhando o seu po nas aguas. 

Irado, chamou a si os que eram do Senhor, vindo a seus pes todos os 
filhos de Levi; a esses determinou que matassem aos idolatras, que somaram 
tres mil homens. Com essa providencia, o povo arrependeu-se e seguiu 
novamente a orientagao de Moises. 

Com a destruigao das Tabuas da Lei, Moises nao dispunha mais do que 
Jeova escrevera; rogando ao Senhor que Ihe desse, novamente, a Lei, Jeova 
determinou que Moises lavrasse novas Tabuas de pedra no formato das 
primeiras. 

No dia seguinte, Moises subiu, novamente, ao monte e recebeu do 
Senhor a Lei e uma nova Alianga, simbolizando as Tabuas, mais aquele 



Testemunho. 

Porem, em Deuteronomio 10:1-5 temos noticia mais detalhada: 
"Naquele tempo me disse o Senhor: Lavra duas tabuas de pedra, como as 
primeiras, e sobe a mim ao monte, e faze uma Area de madeira. 

Escreverei nas duas Tabuas as palavras que estavam nas primeiras que 
quebrastes e as poras na Area. 

Assim fiz uma Area de madeira de acacia, lavrei duas Tabuas de pedra, 
como as primeiras, e subi ao monte com as duas Tabuas nas maos. 

Entao escreveu o Senhor nas Tabuas, segundo a primeira escritura, os 
Dez Mandamentos que Ele vos falara no dia da congregagao, no monte, no 
meio do fogo; e o Senhor mas deu a mim. 

Virei-me e desci do monte, e pus as Tabuas na Area que eu fizera; e ali 
estao, como o Senhor me ordenou". 

Temos, portanto, uma nova versao para estudar; ou nessas segundas 
Tabuas, o Senhor limitou-se a escrever, apenas os Dez Mandamentos, ou toda 
a Lei que fora escrita passara a denominar-se Dez Mandamentos. 

A determinagao do Senhor para que Moises construisse uma Area, 
talvez o fosse para preservar as novas tabuas para que nao fossem, 
novamente, quebradas, frageis que deveriam ser, o que faz supor constituirem- 
se de lascas de pedra, talvez de marmore. 

Na Area da Alianga, alem das duas Tabuas da Lei, outros "testemunhos" 
foram guardados, sendo urn deles o Pote de Mana. 

"Partiram de Elim, e toda a congregagao dos filhos de Israel veio para o 
deserto de Sim, que esta entre Elim e o Sinai, aos quinze dias do segundo 
mes, depois que sairam do Egito. 

Toda a congregagao dos filhos de Israel murmurou contra Moises e 
Aarao no deserto; disseram-lhe os filhos de Israel: 'Quern nos dera tivessemos 
morrido pela mao do Senhor na terra do Egito, quando estavamos sentados 
junto as panelas de came, e comiamos pao a fartar! Pois nos trouxestes a este 
deserto para matardes de fome a toda esta multidao'. 

Entao disse o Senhor a Moises: Eis que vos farei chover ao ceu, pao, e 
o povo saira e colhera diariamente a porgao para cada dia, para que eu ponha 
a prova se anda na minha Lei, ou nao. 

Dar-se-a que, no sexto dia, prepararao o que colherem e sera dois 
tantos do que colhem cada dia. 

Entao disse Moises a Aarao e a todos os filhos de Israel: a tarde 
sabereis que foi o Senhor quern vos tirou da terra do Egito, e pela manha, 
vereis a gloria do Senhor, porque nao ouviu as vossas murmuragoes; pois, 
quern somos nos para que murmureis contra nos? 

Presseguiu Moises: sera isso quando o Senhor, a tarde, vos der carne 
para comer, e, pela manha, pao que vos farte, porquanto o Senhor ouviu as 
vossas murmuragoes; as vossas murmuragoes nao sao contra nos, e sim 
contra o Senhor. 

Disse Moises a Aarao: dize a toda congregagao dos filhos de Israel: 
chegai-vos a presenga do Senhor, pois ouviu as vossas murmuragoes. 

Quando Aarao falava a toda a congregagao, olharam para o deserto, e 
eis que a gloria do Senhor apareceu na nuvem. 

E o Senhor disse a Moises: Tenho ouvido as murmuragoes dos filhos de 
Israel; dize-lhes: ao crepusculo da tarde comereis carne e pela manha vos 
fartareis de pao: e sabereis que Eu Sou o Senhor vosso Deus. 



A tarde subiram codornizes e cobriram o arraial; pela manha jazia o 
orvalho ao redor do arraial. E quando se evaporou o orvalho que caira na 
superficie do deserto, estava uma coisa fina e semelhante a escama, fina como 
a geada sobre a terra. 

Vendo-a, os filhos de Israel disserem uns aos outros: Que e isto? Pois 
nao sabiam o que era. Disse-lhes Moises: "Isto e o pao que o Senhor vos da 
para o vosso alimento" (Exodo 16:1-15). 

As codornizes nao forem objeto de muita admiragao, pois poderia haver 
explicagao de seu aparecimento: posto a codorniz nao seja ave migratoria, 
poderiam ter arribado ao deserto arrastadas por fortes ventos. 

Nenhuma codorniz foi conservada para ser colocada dentro da Area da 
Alianga; apenas o Mana simbolo do pao, alimento sagrado dentre todos os 
povos ao correr da historia. 

Para o "milagre" o homem sempre busca uma resposta racional; nas. 
regioes do Sinai, surgem frequentemente como uma especie de chuva, liquens 
transportados pelos ventos que constituem urn alimento saboroso; tambem 
poderia emanar das tamareiras que segregam urn liquido que, solidificado, 
tambem e alimento. 

Porem, se encontrarmos para cada feito inexplicavel, ocorrido desde o 
piano da saida dos israelitas do Egito ate a fixagao em Canaa, destruiriamos 
nao so a fe, como a potencia de Deus. 

Tambem, em Magonaria existem dogmas; crendo na narrativa biblica, 
cremos no poder de Deus, em seu interesse de preservar a sua criagao. 

No relato acima, verificamos que o Senhor atendeu os reclamagoes do 
povo israelita, ja exausto da infindavel peregrinagao no deserto, que durara 
quarenta anos. 

Porem, o Senhor, sempre, encontrava pretexto para impor a sua 
Vontade e em experimentar a obediencia de seu povo, para que guardasse a 
sua Lei e, especialmente, em dois pontos basicos: a exclusiva adoragao e a 
guarda do sabado. 

No versiculo 33 do capitulo 16 de Exodo, encontramos: "Disse, tambem, 
Moises a Aarao: toma urn vaso e mete nele urn gomer cheio de mana, coloca-o 
diante do Senhor, para guardar-se as vossas geragoes". 

O gomer era uma medida antiga e pode ser calculado em meio quilo. 
Segundo o relato, o Sol derreteria o mana e esse nao poderia ser conservado 
de urn dia para outro, sob pena de apodrecer e de exalar mau cheiro. 

Como poderia, entao, ser guardado para a posteridade? O pote era de 
dimensoes pequenas e perfeitamente cabivel dentro da Area. 

Finalmente, na Area fora guardada a "Vara de Aarao", vara que, 
evidentemente nao ultrapassava a medida de urn metro e meio a urn metro e 
sessenta e cinco centimetros, comprimento da Area; desconhece-se a 
espessura das tabuas e do ouro que a revestiam. 

Em Exodo 17:-1 -13, lemos: "Disse o Senhor a Moises: Fala aos filhos de 
Israel, e recebe deles varas, uma pela casa de cada pai de todos os seus 
principes segundo as casas de seus pais, isto e, doze varas; escreve o nome 
de cada urn sobre a sua v ara. Porem o nome de Aarao escreveras sobre a vara 
de Levi; porque cada cabega da casa de seus pais tera uma vara. 

E as poras na Tenda da Congregagao, perante o testemunho onde eu 
vos encontrarei. 

A vara do homem que eu escolher, essa florescera; assim farei cessar 



de sobre mim as murmuragoes que os filhos de Israel proferem contra vos. 

Falou, pois, Moises, aos filhos de Israel, e todos os seus principes Ihe' 
deram varas, cada um Ihe deu uma, segundo as casas de seus pais; doze 
varas; e entre elas a de Aarao. 

Moises pos essas varas perante o Senhor na Tenda do Testemunho. 

No dia seguinte, Moises entrou na Tenda do Testemunho e eis que a 
vara de Aarao, pela casa de Levi, brotara, e, tendo inchado os gomos, 
produzira flores e dava amendoas. 

Entao Moises trouxe todas as varas diante do Senhor a todos os filhos 
de Israel; e eles o viram, e tomaram cada um a sua vara. 

Disse o Senhor a Moises: "Toma a por a vara de Aarao perante o 
testemunho, para que se guarde por sinal para os filhos rebeldes; assim faras 
acabar as suas murmuragoes contra mim, para que nao morram." 

E Moises fez assim, como Ihe ordenara o Senhor, assim fez. Entao 
falaram os filhos de Israel a Moises, dizendo: Eis que expiramos, perecemos 
todos. Todo aquele que se aproximar do Tabernaculo do Senhor morrera; 
acaso expiraremos todos?" 

O "milagre" pode, contudo, ser um fenomeno cientffico se nos 
detivermos as experiencia realizadas, principalmente, na India, quando pela 
forga da mente, um iogue pode fazer florescer, crescer e dar frutos a uma 
planta. 

Em Hebreus 9:4, lemos: "Ao qual pertencia um Altar de ouro para o 
incenso, e a Area de Alianga, totalmente coberta de ouro, na qual estava uma 
urna de ouro contendo o mana, a vara de Aarao, e que floresceu, e as Tabuas 
da Alianga". 

Para Sao Paulo, dentro da Area encontrava-se uma "urna" e dentro dela, 
os tres Testemunhos. 

Essa urna podia ser aberta, evidentemente, no infeio, somente por 
Moises, pois a colocagao dos tres Testemunhos nao foi feita de uma unica vez, 
mas sim, em epocas diferentes de acordo com os eventos descritos em Exodo. 

A Area nao tinha fecho, tanto que os homens de "Bete Semes", apos 
olharem para dentro da mesma, morreram feridos pelo Senhor: 

"Feriu o Senhor os homens de "Bete Semes", porque olharam para 
dentro da Area do Senhor, sim, feriu deles cinquenta mil e setenta homens; 
entao o povo chorou, porquanto o Senhor fizera tao grande mortiefnio entre 
eles". (Samuel 6:19). 

A Area fora roubada pelos filisteus, que a mantiveram durante sete 
meses e como compreenderam que nao poderiam rete-la face os castigos que 
o Senhor Ihes impunha, a devolveram, recebendo-a Eleazar, que a guardou. 

Uma das pragas que o Senhor enviara aos filisteus fora a dos "tumores" 
que, infeccionando o povo, o dizimavam. 

Quando a Area passou as maos do rei Davi, ja nao guardava os tres 
Testemunhos: "Nada havia na Area, senao so as duas Tabuas de Pedra, que 
Moises ali pusera junto a Horebe, quando o Senhor fez alianga com os filhos de 
Israel, ao sairem da terra do Egito" (1° Reis 8-9). 

Segundo o relato em I Cronicas, 13:5-10, na interpretagao discutida por 
Von Danicken, em seu livro Eram os deuses astronautas?, a Area da Alianga 
nao passaria de uma "pilha atomica" que se tocada poderia fulminar o 
imprudente. 

"Reuniu, pois, Davi a todo Israel desde Sior do Egito ate a entrada de 



Hamate, para trazer a Ares de Deus de Quiriate Jearim. 

Entao Davi com todo o Israel subiu a Baala, e dali, a Quiriate-Jearim, 
que esta em Juda para fazer subir dali a Area de Deus, diante do qual e 
invocado o nome do Senhor, que se assenta acima dos Querubins. 

Puseram a Area de Deus num carro novo, e a levaram da casa de 
Abinadabe; o Uza e avo guiavam o carro. 

Davi e todo Israel alegravam-se perante Deus com todo o seu empenho; 
em canticos com harpas, com alaudes, com tambores, com cimbalos e com 
trombetas. 

Quando chegaram a eira de Quidom, estendeu Uza a mao a Area para a 
segurar, porque os bois tropegavam. 

Entao a ira do Senhor se acendeu contra Uza, e o feriu por ter estendido 
a mao a Area; e morreu ali, perante Deus. 

O evento entristeceu e atemorizou Davi que, logo depois, tomou 
providencias para que nao mais houvesse acidentes iguais. 

Lemos, adiante, no capitulo 15, versiculo 2: "Entao disse Davi; ninguem 
pode levar a Area de Deus, senao os Levitas; porque o Senhor os elegeu para 
levar a Area de Deus, e o servirem para sempre". 

Uza nao pertencia a tribo dos Levitas por isso Ihe era mortal tocar na 
Area. Davi conclamou os sacerdotes, e colocou a Area definitivamente, em sua 
cidade: Siao. 

"O filhos dos Levitas trouxeram a Area de Deus aos ombros pelas varas 
que nela estavam, como Moises tinha ordenado, segundo a palavra do 
Senhor". 

Apos a mode de Davi e ter Salomao construido o Grande Templo, a 
Area da Alianga foi, pela ultima vez, trasladada para o seu lugar de honra". 

Puseram os sacerdotes (Levitas) a Area da Alianga do Senhor no seu 
lugar, no Santuario mais interior do Templo, no Santo dos Santos, debaixo das 
asas dos Querubins". (II Cronicas, 5-7). 

Morto Josias, invadida Jerusalem pelo rei do Egito, instituido esse como 
Rei, a Jeoiaquim, rapaz de 18 anos de idade, surgiu Nabucodonosor que o 
prendeu: e levou para a Babilonia. Lemos em II Cronicas 36-7: 

"Tambem, alguns dos utensilios de Casa do Senhor levou 
Nabucodonosor para a Babilonia, onde os pos em seu Templo." 

Posteriormente, o rei dos caldeus invadiu Jerusalem, matou os jovens a 
espada e: 

"Todos os utensilios de Casa de Deus, grandes e pequenos, os tesouros 
da casa do Senhor, e os tesouros do rei e dos seus principes, tudo levou ele 
para a Babilonia". (II Cronicas 36-17). 

A Area simbolizava a Alianga que Deus fizera com o povo de Israel 
desde a saida do Egito. Essa Alianga, porem, passados 845 anos, foi violada: 
Jeremias 11,1-10. 

"Palavra que veio a Jeremias, da parte do Senhor, dizendo" "Ouve a 
palavra desta Alianga, e fala aos homens de Juda, e aos habitantes de 
Jerusalem; dize-lhes: Assim diz o Senhor, o Deus de Israel: Maldito o homem 
que nao atentar para as palavras desta Alianga que ordenei a vossos pais no 
dia em que os tirei da terra do Egito, da fornalha de ferro, dizendo: dai ouvidos 
a minha voz e fazei tudo segundo o que vos mando -assim vos serei a vos 
outros por Deus; para que continue o juramento que fiz a vossos pais de Ihes 
dar uma terra que manasse leite e mel como se ve neste dia. Entao eu 



respondi e disse: Amem, 6 Senhor! 

Tornou-me o Senhor: Apregoa todas estas palavras nas cidade de Juda 
e nas ruas de Jerusalem, dizendo: Ouvi as palavras desta Alianga e cumpri-as. 

Porque deveras adverti a vossos pais no dia em que os tirei da terra do 
Egito, ate o dia de hoje, testemunhando desde cedo, cada dia, dizendo: dai 
ouvidos a minha voz, Mas nao atenderam e nem inclinaram os seus ouvidos, 
antes andaram, cada um segundo a dureza do seu coragao maligno; pelo que 
fiz cair sobre eles todas as ameagas desta Alianga, a qual Ihes ordenei que 
cumprissem, mas nao cumpriram. 

Disse-me, ainda, o Senhor: uma conspiragao se achou entre os homens 
de Juda, entre os habitantes de Jerusalem, Tornaram as maldades de seus 
primeiros pais que recusaram ouvir as minhas palavras; andaram eles apos 
outros deuses para os servir; a casa de Israel e a casa de Juda violaram a 
minha Alianga que eu fizera com seus pais". 

A "violagao" da Alianga, cujo testemunho encontrava-se dentro da Area 
de Deus, resultou na "destruigao" do Testamento! 

Essa foi a razao do desaparecimento da Area da Alianga. A prova da 
necessidade de uma nova Alianga, a encontramos no mesmo livro de 
Jeremias, capitulo 31,31-40: "Eis ai vem dias, diz o Senhor, e firmarei nova 
Alianga com a casa de Israel e com a casa de Juda." 

A nova Alianga seria, indubitavelmente, o envio a terra do Salvador 
Jesus, o Cristo. 

"Porque isto e o meu sangue, o sangue da (nova) Alianga derramado em 
favor de muitos, para remissao de pecados". (Mateus 26-28) 

A presenga de uma "Area de Alianga" no Santo dos Santos do Grau 4° 
evoca todos os eventos acima descritos, que devem ser analisados e 
meditados para que o Magom do "Filosofismo" atinja a "mensagem do Grande 
Arquiteto do Universo". A Area simboliza o Ovo Cosmico ou a Matriz Universal. 
Temos concepgoes as mais diversas originarias da India, como a lenda do Ovo 
de Brahma, criado pelo pensamento divino, do qual nasceu o primeiro homem. 

A anos atras, a imprensa noticiou que um cientista norte-americano 
extraiu uma celula de uma pessoa e a evoluiu in vitro, dando surgimento a um 
ser (clone) que na epoca da noticia ja estaria com 14 meses de idade, sendo 
uma copia carbono do homem de quern fora retirada a celula. 

Surgiram muitas criticas e ceticismo, alegando os cientistas que essa 
noticia nao passava de uma fiegao. 

No entanto, a noticia era seria e pouco se ficou sabendo a respeito, 
dado o sigilo que cercara o evento. 

Os antigos pensavam que o primeiro homem teria surgido de um, e daf o 
simbolo do zero, e mais tarde do zero com um ponto no centro". 

A relevancia do simbolo zero, pois nao se pode pretender que o zero 
seja um numero igual aos nove primeiros; a serie iniciando com o numero um, 
finda em zero, portanto, o zero e o decimo numero e nao os primeiros; nove 
numeros da serie sao denominados de numeros significativos; o Zero e chama- 
do de numero nao significativo; portanto, ele so adquirira significagao, quando 
vier colocado a direita de qualquer dos nove precedentes. 

A colocagao tern significado filosofico, eis que lemos em muitos trechos 
das Sagradas Escrituras, que a colocagao a direita e premiagao e valorizagao; 
a esquerda e castigo e diminuigao. 

O zero isolado nao representa um numero; ele so tera significado 



quando acompanhado. 

Outro aspecto a considerar e a valorizagao do zero para o proprio zero; 
se precedido por um numero significativo, imediatamente o transforma em 
ordem superior; se apenas, com um zero sera dezena; porem acrescentando 
outros zeros, a valorizagao sera progressiva: 10, 100, 1.000 etc. Por 
conseguinte, o zero e um fermento que cresce infinitamente, onde os demais 
numeros nao atingem; e a expressao divina da numeragao. 

EMBLEMA: O Emblema do Grau e formado por um Triangulo inscrito em 
um Circulo; no interior do Triangulo, uma Estrela de cinco pontas, tendo no 
centro a letra hebraica "lod". 

O Emblema colocado sobre o dossel do Trono e tambem, em cima do 
cabo do Malhete que no Grau nao tern o formato de martelo; o Malhete sera o 
Emblema em miniatura em dinamica porque e manejado pelo Presidente, como 
Cetro; o Emblema propriamente dito e estatico porque fixo sobre o dossel. 

Ha diversidade quanto a inscrigao no centro da Estrela, da palavra "lod", 
pois, alguns autores inserem a letra "Z" que estaria colocada no centro da 
extremidade da Chave de Marfim. 

A letra "Z" e a inicial da Palavra de Passe que tern sua origem no 
hebraico "ziz" e que significa Esplendor, sendo tambem, o nome de Jonatam. 

O Triangulo do Emblema, alem do significado comum de um Triangulo 
como figura geometrica, bem como o circulo que o abrange, no Grau 4 
representa "uma eternidade" para "um Universo" perfeito. 

O termo "Eternidade" pode ser empregado genericamente, como um 
periodo de tempo infinito, porem no sentido filosofico nao ha, propriamente, 
"uma Eternidade", mas "Eternidades subsequentes"; no texto biblico 
encontramos a expressao: "De Eternidade em Eternidade". 

Uma Eternidade perfeita para um Universo Perfeito tambem comprova a 
existencia de varios Universos; o Emblema do Mestre Secreto abrange um 
periodo fixo que se refere a uma harmonizagao com o Grande Arquiteto de um 
Universo, aquele que habita a Eternidade (Isaias 57:15). 

O Circulo representa a Perfeigao, ou seja, o Universo Eterno Perfeito, 
por ser a mais perfeita das figuras geometricas. 

A Estrela de Cinco Pontas dentro do Triangulo e denominado de Estrela 
Flamigera, ou Flamejante, a qual expele chamas ou flamas. 

E o mesmo Pentagrama dos Graus do Simbolismo; astronomicamente, e 
o Grande Magonaria ou Sirius; porem, seu simbolismo extravasa a posigao 
astronomica; todas as Estrelas sao Astros, posto a sua grandeza ou 
luminosidade seja variavel; nao ha preocupagao maior em situar exatamente a 
Estrela Flamigera na Carta Celeste, porque o seu simbolo nao pode ser 
analisado isoladamente do Emblema. Esse tern a Estrela inserida de cinco 
pontos mas sem os chamas; e denominada de Estrela Flamigera porque 
possui cinco chamas. 

No centro de Estrela, a letra "Z" e nao o "lod", porque, com esse ultimo, 
transformar-se-ia no simbolo do Grau 2, ou seja, do Companheiro. 

E evidente que para o Emblema ser entendido fez-se mister conhecer o 
significado isolado de cada simbolo, mas na caridade o conjunto e que constitui 
o Emblema. 

Uma letra isolada do alfabeto tern o seu significado primario, porem, com 
as letras podem-se organizar palavras e essas apresentam um significado 
isolado e peculiar. 



De outro lado, e sabido que cada Grau, dentro do Rito Escoces Antigo 
Aceito, e a soma dos Graus precedentes que adquirem significado mais 
esoterico e profundo. 

O "Filosofismo" nao pode ser estudado e analisado sem o conhecimento 
pleno e seguro dos Graus Simbolicos, dai a necessidade de serem iniciados os 
Mestres do Grau 3, verificar qual o seu Grau de conhecimento a respeito da 
trilogia simbolica' se o ex:ame nao for satisfatorio, cumpre, antes de ministrar 
as ligoes do Grau 4, recapitular as anteriores, porque, obviamente, tambem, os 
tres primeiros Graus pertencem ao mesmo Rito, que e o Escoces Antigo e 
Aceito. 


A CHAVE DE MARFIM - O marfim tern sido desde os mais antigos 
povos, ja civilizados, urn material precioso de adorno e provem dos dentes dos 
elefantes, posto, tambem, algumas presas dos hipopotamos, das morsas, 
fornegam material identico. Trata-se de uma materia ossea, muito branca e que 
se presta a escultura e a ser cortada em laminas tao finas que podem 
apresentar-se transparentes; servia o marfim, como serve ainda hoje, para 
confeccionar joias, paineis e mil outras utilidades; hoje a extragao do marfim e 
vedada, vez que, e escasso e a especie dos elefantes, em via de extingao. O 
marfim simboliza a pureza. O elefante, a inteligencia. 

A Chave nao tern origem conhecida; ele e encontrada nas ruinas das 
civilizagoes as mais antigas; o seu simbolismo sempre foi o do "sigilo" e 
"segredo". 

Na linguagem bfblica simboliza "abertura", e como exemplo 
transcrevemos: "Porei sobre seu ombro a Chave da Casa de Davi; ele abrira e 
ninguem fechara; fechara, e ninguem abrira" (Isaias 22:22). 

"Dar-te-ei os Chaves do Reino dos Ceus; o que ligares no terra, tera sido 
ligado nos Ceus; e o que desligares na terra, tera sido desligado nos Ceus", 
(Mateus 16:19). 

"Ai de vos interpretes de Lei! Porque tomastes a Chave de Ciencia; 
contudo, vos mesmos nao entrastes e impedistes os que estavam entrando" 
(Lucas 11:52). 

"Quando o vi, cai aos seus pes como morto. Porem ele pos sobre mim a 
sua mao direita, dizendo: Nao temas, eu sou o Primeiro e o ultimo, e aquele 
que vive pelos seculos dos seculos, e tenho as Chaves da mode e do inferno". 
(Apocalipse 1:17-18). 

"O quinto Anjo tocou a trombeta, e vi uma estrela cafda do Ceu na Terra. 
E foi-lhe dada a Chave do abismo. Ele abriu o pogo do abismo..." (Apocalipse 
9:1-2). 

Na propria Chave de Marfim, em sua extremidade esta inscrita a letra 
"%'\ inicial da Palavra de Passe, o que significa que a Palavra de Passe e a 
Chave para a entrada. 

A Chave de Marfim, isoladamente, simboliza a Prudencia e o Sigilo. 

Prudencia, porque o Sigilo deve ser "guardado" a "sete chaves", como 
diria o vulgo; e porque deve permanecer em lugar "seguro"; o que e fechado a 
chave, supoe-se em seguranga, porque e guardado, preservado e oculto. 

Porem, em alguns Rituais, encontramos que a Chave de Marfim 
apresenta-se "quebrada". 

Ele tern significado esoterico ligado a Area da Alianga, que deveria ser 
fechada a chave e com a perda da Area, ja a chave nada significava e daf, o ter 



sido quebrada; simboliza, outrossim, a "quebra" da Alianga entre o povo de 
Israel e o Senhor, pela desobediencia aos Dez Mandamentos e a Lei, 
entregando-se o povo a idolatria e a desobediencia em trabalhar no sabado, 
dia santificado. As Sagradas Escrituras nao referem a existencia de uma 
"fechadura". 

No desenvolvimento do Ritual do Grau 4, verificaremos como e realgada 
a proibigao a idolatria. 

O possuidor da Chave de Marfim, recebeu o poder de abrir todos os 
demais Graus do Rito, com prudencia e sigilo. O sigilo ou segredo, adjetiva o 
Mestre que atingiu o Grau 4, pois passara a ser denominado de "Mestre 
Secreto"; portanto, a Chave de Marfim e simbolo do Mestre Secreto. 

O COLAR - O Presidente usa urn Colar confeccionado com uma fita na 
cor azul, em tecido de seda chamalotado em cuja ponte esta a Joia; essa e 
constituida de urn Triangulo em ouro tendo inserido de urn lado, a letra lod e do 
outro a palavra Ivah; lod, ja o referimos, significa Deus. 

O lod ou Yod, representa a dezena; pela sua forma ffsica, simboliza urn 
espermatozoide; o proprio falo; o Cetro ou Malhete e a Espada, de 
conformidade com a oportunidade de sua aplicagao; ao empunhar-se a 
Espada, estar-se-a empunhando todos os demais simbolos e, em resumo, o 
lod. 

E, tambem, o Ponto do Centro do Ovo, ou seja, o orgao masculino no 
feminino; representa o Olho Divino, como sendo a Pupila no centra do globo 
ocular. 

lod e vertical porque e a Divindade. 

Em Magonaria, temos os multiples aspectos do conhecimento; assim 
como ha uma Magonaria filosofica, uma Magonaria Mistica; uma Magonaria 
Judaica, uma Magonaria "magonica"; uma Magonaria Crista, e assim, por 
diante, temos tambem, a sexologia magonica; obviamente, o conhecimento e 
generico e nao devemos, como fazem muitos, nos "apaixonar" por uma 
determinada inclinagao e exagerarmos nas interpretagoes; na Magonaria ha 
sexo; mas nem tudo e sexo. 

O equilibrio para o conhecimento e necessario, porque a razao deve 
separar as paixoes geradas, frequentemente, pelo entusiasmo da novidade. 

Em outros Rituais, o Colar e usado a tiracolo e confeccionado, 
simplesmente, em branco, simbolizando a candura. 

Os Vigilantes tambem usam Colares, de pano azul, orlados em negro, 
tendo na ponta, como joia, a Chave de Marfim. 

O AVENTAL: O Avental e branco, confeccionado com pele de cordeiro, 
substituido, hoje, por material plastico, orlado de negro com cordoes da mesma 
tonalidade. 

Na Abeta, urn Olho radiante, negro; no centra do Avental, dois ramos, 
um de louro e outro de oliveira, entrelagados Pelo caule e no centra a letra "Z". 

O louro simboliza o dever do triunfo sobre as proprias paixoes; por ter o 
loureiro as folhas sempre, verdes, simboliza a imortalidade da Natureza; e o 
simbolo da gloria e da consagragao. 

A oliveira sera sempre, o simbolo da Paz. 

"Esperou Noe, ainda, outros sete dias, e de novo, soltou a pomba fora 
da Area. A tarde, ela voltou a ele; trazia no bico uma folha nova de oliveira; 
assim entendeu Noe que as aguas tinham minguado sobre a terra" (Genesis 



9:10-11). 

Portanto, o triunfo sobre as proprias paixoes conduz a Paz interior, que e 
a Chave (de marfim) do exito e o resultado da Iniciagao do Grau 4. 

E a parte "misteriosa" da Magonaria, reservada aos Iniciados. 

O Mestre Secreto nao e o dirigente do grupo ou o Presidente; 
cada.membro do Grau 4, e constituido Mestre Secreto, porque passa a ser 
dirigente de si proprio, iluminado pelos conhecimentos que adquire. 

E evidente que em cada Grupo deva existir um dirigente maximo, um 
Chefe, ao redor do qual, sera possivel a construgao do mundo interior, do 
Templo proprio. 

MESTRE SECRETO: Mestre, em latim "magister", e aquele que 
comanda, dirige e ensine. Como exemplo, para o completo entendimento do 
que significa ser Mestre, temos em latim: 

Magister Equitum - Comandante da Cavalaria Magister Sacrorum - 
Chefe dos Sacrifices Magister Societatis - Diretor da Sociedade Magister Navis 
- Comandante do navio Magister Convivi - Rei do festim Magister Morum - O 
Censor 

Secreto e o que nao e visfvel; o que conserva para si; pacto secreto 
entre dois; o que e conservado em misterio; o significado esoterico de um culto 
espiritual. 

Logo, Mestre Secreto e aquele que comanda o invisivel. 

Entende-se o dirigente de assuntos privados, misticos, esotericos e 
magonicos. 

Mestre Secreto nao significa Mestre dos Segredos, mas sim, Chefe 
Espiritual do Grupo que cultiva dentro de si, um culto a divindade. 



Mestre Perfeito - Grau 5° 

O Templo apresenta decoragao diversa; o recinto dos trabalhos 
denomina-se de Camara; e a Loja do Mestre Perfeito. 

As paredes sao na cor verde e em cada um dos quatro angulos, 
apresenta-se uma Coluna branca; em cada um desses angulos e colocado um 
Candelabra de quatro bragos. 

Nao sendo um Grau iniciatico, mas por comunicagao, inexistem Templos 
especificos; sao adaptados com cortinados nas paredes. 

O Dirigente representa a Adoniram com o tttulo de Tres vezes 
potentissimo e Respeitavel Mestre. 

Adoniram foi um dos principals recebedores de tributos do Rei Salomao 
e o chefe de 30.000 operarios que foram ao Ltbano para o code dos cedros; 
seu nome significa: "O meu Senhor e excelso". 

Diz a lenda que casou com a irma de Hiram Abif. 

Na Loja existe, apenas, um Vigilante com o nome de Zabud que foi 
ministro do Rei Salomao, sendo filho de Natan. 

Os Irmaos tomam o nome de: "Veneraveis Mestres Perfeitos" e seu traje 
e o comum (em preto), com luvas brancas; usem um Colar verde com uma joia 
que representa um Compasso aberto a 60 graus aposto sobre um semicirculo 
graduado. 

Avental branco com abeta verde; no centra, sete circulos concentricos e 
no meio, uma pedra cubica com a letra "J", inicial da Palavra Sagrada. 

Quanto a esse Avental, existem variagoes; uma delas, substitui os 
circulos, por duas Colunas cruzadas. 

Existem palavra de Ordem, de Reconhecimento e o Toque, especificos 
e sigilosos. A marcha e formar um quadrado por meio de quatro passos. 

A idade e a de um ano para a abertura dos trabalhos e sete para 
concluMos; a hora para a abertura do trabalho e a primeira hora do dia; o 
encerramento e na quinta hora. 

A Lenda do grau e a trasladagao do corpo de Hiram para a tumba final e 
a decisao da vinganga. 

O Grau 5° e grau intermediary e e transmitido por comunicagao, ou 
seja, dispensando a Iniciagao; e convidado o Candidato para assistir a sessao 
do Grau, em Loja devidamente preparada, e Ihe sao ministrados os 
conhecimentos do Grau, cingindo-o com o Avental proprio e o Colar, instruindo- 
o quanto as Palavras de Passe e Sagrada, bem como Toque e a parte da 
Lenda correspondente. 

Trata-se de um Grau que complementa o procedente. 

E um Grau de origem israelita-salomonica e sua lenda diz respeito ao 
terceiro sepultamento de Hiram (o primeira, sob os escombros dentro do 
Templo; o segundo, fora de Jerusalem, numa cova provisoria e o terceiro 
dentro do templo, com toda pompa). 

Sua filosofia prende-se ao conhecimento humano atraves da 
inteligencia; sao os conhecimentos genericos que todos devem possuir para a 
propria subsistence intelectual e material e o conhecimento esoterico que nem 


todos alcangam, seja por falta de prepare, seja por falta de oportunidade. 

O Grau 4, do Mestre Secreto, inicia uma jornada dentro de urn mundo 
desconhecidos na busca do centre do interesse; encontrado esse centre, 
devera surgir o aperfeigoamento; e, justamente, para esses poucos que surge 
o Grau 5. 

A trasladagao do corpo de Hiram caracteriza-se por uma cerimonia de 
"pompa funebre"; os funerais como ordenara Adoniram, deveriam ser 
executados com grande pompa. 

E a fase inicial das honrarias postumas, quando se cerca o 
homenageado de todo esplendor, numa demonstragao de reconhecimento pela 
passagem na vida com brilhantismo. 

Nos funerais todos os Obreiros da construgao do Templo deveriam 
comparecer e participar, com canticos, chore, lagrimas, atapetando o percurso 
com palmas e flores, perfumando o ambiente com essencias preciosas. 

Simboliza o trabalho exterior o ensolaramento sobre o luto negrume da 

mode. 

E a iluminagao de quern fora "apagado" injusta e prematuramente. 

O reconhecimento publico, por meio de ondas sonoras vibrateis, em 
homenagem ao corpo e ao que executara trabalho relevante. 

Os funerais iniciam-se com uma procissao; retirado o corpo putrefato de 
seu segundo e provisorio tumulo, limpo da terra que o envolveu, lavado com 
essencias oleosas, vestido com ricos panos e finos paramentos, colocado em 
seu peito o Triangulo de ouro onde cotava inserida a sua "porgao" da Palavra 
Sagrado, perdida com sua mode, foi colocado em urn ataude e conduzido 
sobre os ombres de nove Mestres, ate o Grande Templo. 

A decoragao do Templo para os trabalhos do Grau 5, reproduz, 
palidamente, o recinto onde se encontra o mausoleu. 

Eis a descrigao contida no Ritual: "O Templo e forrado de verde, tendo 
dezesseis Colunas (ha Rituais em que as Colunas sao, apenas, quatro), quatro 
em cada angulo, dispostas de modo a dar a Camara o formato de urn Circulo. 

No centre do Templo, fica o mausoleu, em forma de Piramide triangular, 
tendo numa face a letra "M", na outra, a "H" e na ultima, "C". 

No solo, em frente a cada face esta uma pedra tosca e irregular, por fora 
da qual havera uma cercadura baixa em forma de Circulo. Esse Circulo 
simboliza Deus, o Grande Arquiteto do Universo, que nao tern comego nem fim; 
as pedras representam a ignorancia, isso e, material imprestavel a construgao. 

No Tronos coberto por urn pano verde, com franjas de ouro, ficarao: a 
Carta Constitutiva da Loja, os Estatutos do Supremo Conselho, urn Malhete e 
uma Espada. Por sobre o Dossel do Trono, ver-se-a a Joia do Grau. 

Em cada angulo, urn candeeiro de quatro bragos. O Presidente 
representa Adoniram com o tftulo de Tres Vezes Poderosos, ou simplesmente: 
"Douto Mestre". 

Nao ha registro quanto ao tempo dessas exequias, a partir da morta de 
Hiram; contudo, "a came desprendia-se dos ossos", o que atesta urn estado de 
putrefagao adiantado. 

Nao seria o caso de embalsamamento, tanto porque nao era costuma 
hebreu, como pelo estado do cadaver. 

Por outre lado, a construgao do mausoleu demandaria algum tempo; o 
fator "tempo", aqui, nao e aspecto relevante; tratando-se de uma lenda, posto 
envolvendo uma personagem que existira, realmente, a trasladagao constituia 



a parte final de uma obra. Hiram, dentro do Templo, passava a ser mais um 
ornamento. 

O ponto central de Lenda e a trasladagao do corpo de Hiram e a 
vinganga pela sua morte. 

E de estranhar a decisao de vinganga que, indubitavelmente, tratar-se ia 
de um ato de Justiga e jamais de vinganga. 

A morte dos tres assassinos obedecia a tradigao da epoca e o clamor do 
povo; a pena de morte era comum, daf nao pensar-se em vinganga, mas sim, 
em Justiga. 

O Mausoleu foi erigido em forma de Piramide Triangular, o que e um 
tanto, contraditorio, pois, a propria marcha do Grau, que sao quatro passos 
fechando um quadrado, demarcaria a base do Mausoleu, e se essa e 
quaternaria, sem duvida, a Piramide possuia quatro faces. 

A Piramide e originaria do Egito e talvez, na oportunidade houvesse a 
influencia mfstica egipcia. 

O sepulcro sempre foi simbolo da ultima etapa de vi-a, no entanto, para 
o Magom, e o simbolo da oportunidade de enclausurar-se como faz a larva em 
seu casulo, para ressurgir como ser alado, capacitado a elevar-se aos paramos 
celestes. 

A Piramide com sua base quaternaria, ou seja, terrena e material, possui 
os seus lados em forma de Triangulo cujos lados se alongam ate encontrar o 
Ponto, comum as oito linhas; a soma dos tres lados de cada Triangulo, 
resultara no numero doze que encontra na simbologia do Zodiaco, o caminho 
Mistico de Natureza. 

A Loja em si constitui o proprio Sepulcro em forma circular; Sepulcro 
externo, eis que, em seu centro fica o Mausoleu. 

Todo Magom aprende que ele e o Templo do Deus vivo, transformando- 
se em ser sagrado, e com isto obriga-se a um comportamento moral, exemplar, 
para nao conspurcar o Templo de Deus. 

Nao basta, porem, essa finalidade moral, dentro do Templo que e o ser 
humano, surge o Sanctus Sanctorum, que e o local do sentimento da razao, e 
no caso mistico, o cerebro. 

Dizer que o coragao representa o Sanctus Sanctorum, nao e correto; o 
coragao representa o tumulo. 

Para o Magom, obviamente, o Tumulo de Hiram; para o cristao, o 
Tumulo de Jesus, o Cristo. 

A Vistoria nos apresenta a lenda da ressurreigao; portanto, o Tumulo 
cristao, dentro de nos, esta vazio, mas jamais deixara de ser Tumulo. 

Trata-se de uma concepgao religiosa, enquanto, o Tumulo de Hiram, ou 
seja, nosso coragao magonico, contem, sempre, a presenga de Hiram, pois a 
lenda nao o deu como ressuscitado. 

A cor verde simboliza a Esperanga; o branco, a Paz; esperanga e Paz. A 
cor verde e composta da Azul e da Amarela; o azul simboliza o infinito; o 
amarelo, o ouro; ou seja, a preciosidade do infinito. 

O 5° Grau e outorgado por comunicagao, ou seja, os fatos lendarios sao 
tornados conhecidos, ao Mestre Secreto. 

Durante a instrugao ritualistica as exequias "pomposas" sao revividas e 
o candidato participa colhendo as suas ligoes que o conduzirao ao recebimento 
de outro tftulo: Mestre Perfeito. 

Hiram Abif passou a historia hebraica pelo seu exemplo e conduta 



somados a uma alta especializagao de artifice, ou seja, quern recebeu o 
encargo de "embelezar" o Grande Templo. 

A Historia Sagrada nos revela que esse Grande Templo foi festivamente 
inaugurado e consagrado, o que vem comprovar que Hiram Abif concluiu a sua 
obra. 

Para nos, os Magons, isso e exemplo do cumprimento do dever e da 
colaboragao. 

O premio que Hiram recebeu foi o de seu corpo ser sepultado dentro do 
Templo e sua obra descrita na Palavra Divina, vencendo o tempo e 
permanecendo como Grande Artifice da casa de Deus. 




Secretario intimo - Grau 6° 

O Grau 6 e dado por comunicagao, ou seja, dispensa a Iniciagao. 

A Camara do Grau 6 denomina-se Loja dos Secretaries intimos. O 
Presidente representa o Rei Salomao; o 1° Vigilante, o rei de Tiro e o 2° 
Vigilante, o Capitao das Guardas. O Recipiendario, representa Joabem, o 
Secretario Intimo. 

A Camara e revestida em negro salpicada de lagrimas brancas; tres 
candelabros a iluminam; cada candelabro possui nove bragos. 

O Presidente toma o titulo de llustrissimo; os presentes possuem o titulo 
de Guardes de Salomao. 

O traje e em negro, com luvas brancas; Avental branco, forrado em 
vermelho; na Abeta, vem bordado urn Triangulo. Colar carmesim com Joia 
representando tres Triangulos entrelagados. 

Os trabalhos abrem na terceira hora do dia; nao ha marcha; Bateria de 
nove pancadas; Palavra Sagrada: urn derivado de Jeova; Palavra de Passe: 
palavra que significa "Filho da Divindade"; hora de encerramento dos trabalhos, 
a 6 a hora do dia. 

Durante o toque de reconhecimento, pronunciam-se tres palavras, uma 
das quais significa, em hebraico: "urn no", porque os hebreus como testemunho 
de uma Alianga faziam urn no em alguma parte da vestimenta, costume 
mantido ate hoje. 

O Trolhamento e muito significativo sob o ponto de vista filosofico:' 

E perguntado ao Visitante: Sois vos Secretario intimo? 

R. O meu zelo foi tornado como curiosidade. 

P. O que vos aconteceu? 

R. A minha vida correu grande perigo. 
p. Onde fostes recebido? 

R Na presenga e a pedido do rei de Tiro 
p. O que aprendesses? 
r A ser zeloso, fiel, desinteressado e bondoso, 
p. De onde vindes? 

R. De qualquer parte, 
p. Onde ides? 

R. A qualquer parte. 

O conceito de zelo e curiosidade confundem-se; temos uma curiosidade 
que nao e nociva, mas sim, virtuosa, pois nao se pode avaliar ate que ponto vai 
o zelo e onde estanca a curiosidade. 

O perigo, sempre, acompanha o Magom; a vida do Magom, sempre, e 
perigosa e por isso e homem de fe, porque necessita do amparo constante de 
Deus. 

Zelo, Fidelidade, Desinteresse e Bondade, quatro atributos do Secretario 
intimo, envolvem a situagao do curioso que assim age, impelido pelo desejo de 
proteger ao seu Amo, ou seja, aquele, quern serve; o Magom serve ao seu 



Irmao e a Humanidade. 

O desinteresse nao deve ser tornado isoladamente, pois jamais havera 
desinteresse na agao do Magom; o desinteresse aqui referido e sinonimo, de 
Virtude, e o da Curiosidade do Vigilante, daquele que pela prudencia, anteve 
uma situagao que poderia tornar-se perigosa e para proteger, e que atua; 
portanto, sera uma atitude que nao visa interesse de especulagao, de violagao 
de segredo. 

O comportamento do Magom, a cada Grau que surge, amplia-se no 
sentido de aperfeigoamento. 

O Magom consciente troca a sua aparente grosseria pela Bondade; a 
sua ignorancia, pelo empenho de aperfeigoamento, dedicando-se ao estudo, ja 
que se Ihe coloca nas maos a crescente oportunidade, 

A origem do Grau 6, temo-la no descrigao que se encontra no Livro I 
Reis, 5: 1-2: 

"E enviou Hirao de Tiro os seus servos a Salomao" porque ouvira que 
ungiram a Salomao rei, em lugar de seu pai Davi, porquanto Hirao sempre 
tinha amado a Davi. 

Entao Salomao enviou a Hirao (e dado ao rei de Tiro o nome de Hirao 
para nao ser confundido com Hiram Abif) dizendo: Bern sabes tu que Davi, meu 
pai, nao pode edificar uma casa ao nome do Senhor seu Deus, por causa da 
guerra com que o cercaram, ate que o Senhor os pos debaixo das plantas dos 
pes. 

Porem, agora, o Senhor meu Deus tem-me dado descanso de todos os 
lados; adversario nao ha, nem algum mau encontro. E eis que eu intento 
edificar uma casa ao nome do Senhor meu Deus, como falou, o Senhor a Davi, 
meu pai, dizendo: Teu filho, que porei em teu lugar no teu trono, ele edificara 
uma casa ao meu nome. 

De ordem, pois, agora, que do Lfbano me cortem cedros e os meus 
servos estarao com os teus servos,: e eu te darei a soldada dos teus servos, 
conforme tudo o que disseres; porque bem sabes tu que entre nos, ninguem ha 
que saiba cortar a madeira como os sidonios. 

E aconteceu que, ouvindo Hirao ao palavras de Salomao, muito se 
alegrou e disse, bendito seja hoje o Senhor, que deu a Davi urn filho sabio 
sobre este tao grande povo. 

E enviou Hirao a Salomao, dizendo: Eu farei toda a tua vontade acerca 
dos cedros e acerca das faias. 

Os meus servos os levarao desde o Lfbano ate ao mar, e eu os farei 
conduzir em jangadas pelo mar ate o lugar que me designares, e ali os 
desamarrarei e tu os tomaras; tu tambem faras a minha vontade, dando 
sustento a minha Casa. 

Assim deu Hirao a Salomao a madeira de cedros e madeira de faias, 
conforme toda a sua vontade. 

E Salomao deu a Hirao vinte e mil coros de trigo, para o sustento da sua 
Casa e vinte coros de azeite batido; isto dava Salomao a Hirao, de ano em ano. 

Deu, pois, o Senhor a Salomao sabedoria, como Ihe tinha dito: e houve 
paz entre Hirao e Salomao o ambos fizeram alianga". 

E em 1° Reis, 9:10-13: 

"E sucedeu, ao fim de vinte anos, que Salomao edificara as duas casas; 
a Casa do Senhor e a Casa do Rei. 

Entao deu o Rei Salomao a Hirao, vinte cidades na terra de Galileia. 



E saiu Hirao de Tiro a ver os cidades que Salomao Ihe dera, porem nao 
foram boas aos seus olhos. 

Pelo que disse: Que cidades sao estas que me deste, Irmao meu? E 
chamaram-nas: Terra de Cabul (terra de areia seca)". 


Desse relato bfblico, surge a lenda de que, convidado o rei de Tiro para 
os funerais de Hiram Abif, retirando-se apos a visita, visitou as 20 cidades 
recebidas como parte do pagamento do fornecimento dos materiais e mao-de- 
obra para a edificagao do Templo. 

O relato, feito no proprio Ritual, e o seguinte: "Logo apos os funerais e 
antes de regressar aos seus dominios, o Rei de Tiro visitou, incognito as 
regioes da Galileia, verificando ser o territorio esteril, habitado por populagoes 
grosseiras e ignorantes. 

Julgando-se enganado, dirigiu-se ao palacio de Salomao e levado pelo 
impeto de uma indignagao passou, precipitadamente, por entre os guardas e 
foi, diretamente, a Camara Real. 

Joabem, urn dos mais dedicados favoritos de Salomao, observando o 
arrebatamento do rei de Tiro, seguiu-o ate a porta de Camara, onde, oculto 
velaria por Salomao. 

Descoberto pelo rei de Tiro, este furioso exigiu a prisao de Joabem, pois 
atribuiu ao fiel servidor propositos de desrespeito a sua pessoa; Salomao, 
porem, fez-lhe ver que Joabem, digno entre os mais dignos de seus servidores, 
assim procedera sem intuito de ofender seu ilustre hospede mas, 
simplesmente, levado pelo afeto sincero que sempre manifestara ao seu rei. 

Acalmado, o rei de Tiro aceitou as explicagoes e, compreendendo o 
gesto do servidor, propos a Salomao ser ele escolhido para secretario do 
tratado de alianga que deveriam assinar". 

Face a esse episodio foi criado o Grau 6 e dado o nome de Secretario 

intimo. 

As vinte cidades estereis, a Cabul desertica, cujos habitantes eram 
grosseiros e ignorantes, significam que aos olhos do ambicioso somente as 
partes negativas aparecem. 

Nao temos elementos e nao seria tao importante especificar o nome 
dessas vinte cidades, de importancia insignificante, que com certeza nem 
sequer figurariam em mapa. 

A Galileia era uma antiga provincia da Palestina, palco das predicas de 
Jesus; bastaria esse aspecto para valoriza-la. 

O juizo apressado decorrente de urn simples contato superficial nao 
poderia, jamais, constituir uma apreciagao justa. 

O versiculo 14 do capitulo 9 de 1° Reis, concluindo o relato acima 
transcrito e bem significativo: 

"E enviara Hirao ao Rei (Salomao) cento e vinte talentos de ouro". 

Isso quer dizer que o Rei de Tiro, convencido do real valor das vinte 
cidades, agradecido, retribuia o presente com os 3.360 quilos de ouro. 

A grosseria e a ignorancia surgem quando nao se conhecem na 
intimidade as pessoas; as vezes, a simplicidade e confundida com grosseria; e 
a modestia com a ignorancia. 

Se recebermos as pessoas desavisadas, sem penetrarmos nos seus 



elementos fntimos, com todo amor fraterno, pronto a tolerar as ausencias, 
muitas vezes, involuntarias, estaremos fazendo juizos precipitados e 
desprezando os valores ocultos. 

Basta, porem, o esclarecimento, para que aquilo que parecia 
desprezivel, tornar-se aceitavel e precioso. 

Quantos Cabuis deserticos encontramos em nossas vidas e quentes 
vezes perdemos a oportunidade de ver que nossos olhos e sentidos nos 
enganaram! 

O rei de Tiro nao se dera conta de que o seu auxflio naqueles vinte 
anos, propiciara a construgao de uma Casa para o Senhor, e que aquela 
oportunidade que Ihe fora dada seria premiagao suficiente; mas, agira como 
agem todos os homens na espera de uma recompensa; recebida, nao se 
satisfez porque julgava merecer muito mais. 

A. harmonia geral da Humanidade e a recompensa suficiente que o 
Magom deve esperar. 



Preboste e Juiz - Grau 7° 

Prosseguindo a Lenda de Hiram Abif, a parte do setimo Grau informa 
que apos a mode de Hiram, o rei Salomao tomou os 3.600 Inspetores (II 
Cronicas 2:2) e instituiu urn Tribunal, dirigido por sete Prebostes a Juizes, 
chefiados por Tito que era o depositario da Uma onde estavam guardadas as 
atas das reclamagoes. 

A finalidade do Tribunal era a de que a Justiga continuasse a ser 
distribufda aos Obreiros, de vez que cessara o trabalho da grande construgao. 

A Justiga deveria ser igual para todos, e Salomao dera eloquente 
exemplo disso, como se le no Livro I Reis 9:16-23 quando julgou a causa de 
duas mulheres. 

O desejo de conhecer e de saber revelado no Grau 6, transforma-se, no 
Grau 7, no empenho de espargir Justiga entre os Irmaos. 

E a consagragao de urn direito natural, o respeito a Lei o julgamento 
daqueles que a desrespeitam; sao atitudes tao homogeneas que o fazer 
Justiga torna-se como uma segunda Natureza tao importante como a original. 

Ha uma distingao a fazer entre os vocabulos "Preboste" e "Juiz", sendo 
que o primeiro diz respeito a uma Justiga Militar e o segundo a uma Justiga 
civil. 

Dentre os 3.600 Inspetores, parte constituiam exercito, porque a 
manutengao da disciplina, considerando serem 150.000 os trabalhadores, era 
tarefa que exigia o poder da forga. 

Inspetores eram os que orientavam, administrativamente, e os que 
zelavam pelo disciplina. 

O conceito de Justiga e amplo. 

O Antigo brocardo latino e expressivo: "Justitia est constantes perpetua 
voluntas jus suum cuique tribuendi" (A Justiga e a vontade constante a 
perpetua de dar a cada o que e seu). Ou o segundo: "Justitia porro eta virtus 



est quae sua cuique tributi" (Pois a Justiga e aquela virtude que da a cada um o 
que e seu). 

O rei Salomao, inicialmente, tomara como modelo juridico toda a 
legislagao deixada por Moises ampliando-a caso a caso, de conformidade com 
o seu conceito pessoal, ja que era, merce a graga divina, um homem pleno de 
sabedoria. 

O Grau 7, indubitavelmente, inspirou-se na primitiva organizagao do 
Tribunal composto de Prebostes e Juizes, que alem de aplicarem o direito, 
legislavam. 

Resta lermos o Livro dos Juizes, para termos uma ideia do conceito 
salomonico de Justiga. 

Porem, o Grau 7, nos da uma informagao mais segura, quando diz que o 
Tribunal estudava as sentengas prolatadas pelos Tribunals inferiores, de onde 
se conclui que Salomao ocupou os 3.600 Inspetores para organizar um 
complexo judiciario a ponto de distribuir, equitativamente, a Justiga, tanto aos 
hebreus como aos fenicios. 

No entanto, o conceito moderno de Justiga das diversas nagoes nao se 
iguala ao conceito antigo de Justigasse nos detivermos a ler as Sagradas 
Escrituras, tanto o Velho como o Novo Testamento, encontraremos decisoes 
totalmente divorciadas do conceito moderno. 

Lemos no Salmo 11: "Porque o Senhor e Justo e ama a Justiga; o seu 
rosto esta voltado para os retos". 

O conceito de Justiga hebreu e um conceito religioso, sendo o alicerce 
da Justiga, que e o Direito, a propria "pessoa" de Jeova. 

O conceito cristao do juizo e bem diverso, segundo o que lemos em 
Mateus 7:1-5: 

"Nao julgueis, para que nao sejais julgados, e com a medida com que 
tiverdes medido vos hao de medir a vos. 

E por que reparas tu no argueiro que esta nos olhos de teu irmao, e nao 
ves a trave que esta no teu olho? 

Ou como diras a teu irmao: deixa-me tirar o argueiro do teu olho, 
estando uma trave no teu? 

Hipocrita, tira primeiro a trave do teu olho, e entao, cuidaras em tirar o 
argueiro do olho do teu irmao". 

O conceito de Justiga, para o Magom, tambem difere do 

conceito comum. 

Fazer Justiga nao sera, apenas, dar a cada um o que e seu; a Justiga 
Magonica "excede a Justiga profana, porque sera dado a cada um, nao, tao 
somente o que ja Ihe pertence, mas sim, de sobejo, para que enriquecido, 
possa ele por sua vez, dividir 

em igual medida. 

Os Codigos Magonicos pecam por transcreverem os conceitos da 
Justiga profana; nossas leis provem do passado e muitas, ainda, sao leis 
Salomonicas. 

O Magom que bate a porta de Justiga Magonica e um Irmao e devera ser 
assim considerado; nao havera merito algum, para o julgador, apenas "fazer 
justiga mecanica", aplicar Regulamentos e dispositivos formalizados em 
assemblers ou elaborados caprichosamente por um grupo. 

O direito de defesa, de apelo, consideragao e sobretudo de 
perdao,.constituem linhas mestras que jamais poderao ser desprezadas. 



Os propagados Direitos Humanos, tao defendidos atraves da Carta 
assinada pelas Nagoes Unidas, tern origem muito antiga; Salomao, justamente 
para valoriza-los, preocupara-se em formar o Tribunal composto de Prebostes 
e Juizes com a finalidade de distribuir equitativamente Justiga tanto para os 
hebreus como para os fenicios e demais povos que com ele conviviam. 

Nao basta enumerar esses Direitos Humanos, porque a sua 
multiplicidade nao comporta uma selegao. 

Ha muito de sutil nisso tudo, porque nao sera apenas a violagao da 
mente e do corpo que vira ferir o individuo. 

Presenciamos dentro das Lojas Magonicas, as mais variadas violagoes 
dos Direitos Humanos, dentro de nosso conceito de "fraternidade". 

O direito de expectativa, por sua vez, pode ser violado; nao basta o 
direito da posse, da liberdade, do alimento, ou da educagao; existem direitos 
dentro das profissoes, como os possuiam os Aprendizes que aspiravam passar 
a Companheiros e sucessivamente, a Mestres. 

Os tres assassinos, os Jubelos, nao tinham o direito de se apossar das 
Palavras de Passe e Sagrada, para auferir maior remuneragao e posigao, 
porem, tinham o direito de aspirar a posigoes superiores. O caminho que 
seguiam para aquela conquista, contudo, foi inadequado e pagaram com a 
propria vida. 

Hoje, temos, embora palidamente, casos semelhantes quando, por 
capricho de poucos, muitos sao impedidos de evoluirem no conhecimento e 
alcangarem Graus mais elevados. 

O direito a evolugao em todo o campo, hoje e negado no mundo 
profano; poucos privilegiados encontram os meios para ascenderem a uma 
vida sonhada de plena realizagao. 

Magonicamente, a atitude dos que detem urn poder, e semelhante; 
obstaculizam aqueles que buscam o seu direito de ascensao. 

Infelizmente, nao temos urn Tribunal a que possam os Magons recorrer 
para a conquista dos seus direitos. 

Apesar da antiguidade e sabedoria de nossa Instituigao, falta esse 
detalhe: a distribuigao total de Justiga. (E a sugestao para a criagao de urn 
Tribunal de Justiga Magonica do Supremo Conselho.) 

Assim, a moral do Grau 7 e a "Justiga igual para todos". 

A Camara do Grau 7 denomina-se de Loja de Preboste e Juiz; as 
paredes sao vermelhas; a iluminagao e feita por quatro luzes, uma em cada 
canto e a quinta, no centra. 

O Presidente represente a Tito, principe dos capitaes dos canteiros e e 
chamado de "llustrissimo"; dois sao os Vigilantes, que representam os escribas 
Ahoreph e Ahoiah; os Irmaos tomam o titulo de Prebostes e Juizes. 

O traje e de passeio, em negro com luvas brancas; colar carmesim com 
joia representando uma chave de ouro; o Colar e branco bordado em vermelho; 
no centra, no bolso inserida uma roseta branca e uma vermelha; na abeta, uma 
chave bordada em vermelho. 

A Idade e de quatorze anos; Bateria quatro golpes mais urn. 

O questionario e simples: 

"P. Sois vos Proboste ou Juiz? 

R. Distribuo Justiga a todos os operarios sem prevengao 

ou parcialidade. 

P. Para que trabalhais? 



R. Para aperfeigoar o tumulo de Hiram 

P. Quando trabalhais? 

R. Sempre. 

P. Por que? 

R. Porque devo estar sempre pronto para distribuir Justiga. 

P. Onde esta vosso Mestre? 

R. Onde houver necessidade de fazer Justiga." 

Sob o Dossel do Trono ha urn quadro representando uma Urna de 
Ebano, simbolo da que continha as atas do Tribunal de Prebostes e Juizes. 

A cor vermelha, sempre, foi simbolo do Direito e da Justiga; o Triangulo 
Equilatero representa a igualdade; as Espadas cruzadas, a presenga dos 
Prebostes e as Chaves douradas, os Juizes comuns; os Iniciados, serao os 
futuros Juizes; serao Prebostes, quando recebidos cargos de mando. 

O Presidente representa Tito, Principe dos Herodins, urn dos doze 
chefes de tribo, nomeados por Salomao para superintenderem os trabalhos de 
construgao do Templo; os Vigilantes tern o tftulo de Inspetores; o Orador, o de 
Procurador Fiscal; o Secretario, o de Escrivao; o Guarda da Torre, o de Guarda 
do Tribunal, e o Mestre de Cerimonias, o de Capitao das Guardas. 

Embora o cerimonial nao o afirme, o Tribunal, tambem exercia a 
supervisao do processo contra os assassinos de Hiram Abif. 

No trolhamento, ha uma pergunta curiosa, sobre as tarefas do Preboste 
e Juiz, cuja resposta e: "A aperfeigoar o tumulo de Hiram". Portanto, tambem 
nesse trabalho ha a oportunidade de aplicar a Justiga sob o aspecto tao 
importante de que em todos nos, ha, paralelamente urn Templo e urn Tumulo. 

O Grau 7 tambem e meramente de comunicagao. 

Henry C. Clausen em seu Comentarios sobre Moral e Dogma (pag. 
39/40) assim pontifica: 

"Por esse Grau, aprendemos que a Justiga imparcial protege as 
pessoas, propriedades, felicidade e reputagao. Envolve punigao e a 
possibilidade tambem de retribuigao e arrependimento pelo mal cometido e 
pelas perversidades. 

Todo criminoso, todos que proferem palavras futeis, e todos que 
praticam mas agoes se apresentam destituidos de tudo, apenas com sua culpa, 
perante Deus. 

Existe a Justiga Divina, assim como a Justiga do homem. O que foi feito 
ou omitido nunca podera ser apagado. E uma verdade inegavel que a maldade 
e a injustiga, uma vez cometidas ou omitidas, nao podem ser desfeitas. 

As consequencias sao eternas. A maldade contem a sua propria 
penalidade retroativa. 

Reparagao ou remorso poderao resultar em perdao, porem, o ato ou 
Omissao jamais sao apagados. A Magonaria tenta refrear os homens da 
injustiga que contem piedade e misericordia. 

Nao devemos olhar com desprezo para quern causa desgraga e ofende; 
mas sim, deve haver preocupagao de nossa parte como ele podera se 
recuperar. 

Lembre-se de que voce, tambem, algum dia, podera aparecer diante da 
Justiga, se ja nao tiver aparecido; ou talvez voce tenha escapado a apreensao! 
Aqueles investidos com o poder de julgar, quer como Juiz ou juri, devem agir 
com paciencia, corretamente e com imparcialidade, isentos de preconceitos, 
prejuizos e consideragoes pessoais, e analisar com cuidado os fatos e 



argumentos antes de tomarem uma decisao. Nossa grande meta e encontrar 
os meios mais eficazes de impedir e lidar com o mal e a injustiga, e de reforgar 
as leis de D eus e dos homens". 



Intendente dos Edificios - Grau 8° 

A Camara do 8° Grau denomina-se de "Loja do Intendente dos 
Edificios", possui as paredes vermelhas e sao iluminadas da 27 Luzes, assim 
distribuidas: 5 colocadas defronte ao Primeiro Vigilante; 7 defronte ao Segundo 
Vigilante e 15 defronte ao Trono. 

O 1° Vigilante representa o Intendente Tito, principe dos construtores; o 
2 0 Vigilante e Adoniram; ambos tern o titulo de "llustrissimos Inspetores"; o 
Presidente representa Salomao; os Irmaos sao chamados de "llustres 
Intendentes"; o Presidente de "Tres vezes Poderoso". 

O traje e de passeio, em negro com luvas brancas; faixa vermelha que 
desce do ombro direito ate o flanco esquerdo; a Joia mostra urn triangulo sobre 
o qual estao escritas as palavras MIROHCNEB, RAKAH e IANIKAJ, no verso e 
no anverso as palavras ADUJ e HAJ; o nome Mirohcneb significa: "Filhos da 
Liberdade; Aduj, nome de uma tribo hebraica e Haj, "Senhor". 

Esse triangulo e de "ouro". 

As palavras estao escritas em hebraico. 

O Avental e branco orlado com fita verde. No centro da Abeta, a 
reprodugao da Joia; no centro, uma Estrela com nove pontas e sobre ela uma 
Balanga, bordados em ouro; o avental e forrado em vermelho; a fita do Colar e 
carmesim. 

A hora da abertura dos trabalhos, no apontar do dia; a hora de 
encerramento: duodecima hora do dia. 

A Lenda do Grau: a nomeagao dos cinco alunos de Hiram para substitui- 
lo. 

Questionario: 

P. Sois vos Intendente dos Edificios? 

R. Com outros quatro alunos, fui juiz digno de ocupar o lugar de Hiram. 

P. Como conseguistes o cargo? 

R. Subindo os sete degraus da exatidao. 

P. Como fostes recebido? 

R. Reconhecendo a minha ignorancia 

P. O que aprendestes? 

R. A Benevolencia, a Caridade e a Simpatia fraterna que sao devidos 
aos subordinados. 

Concluidas as grandes construgoes, como o Grande Templo e o Palacio 
de Salomao, os artifices foram dispensados, eis que todos, estrangeiros; 
porem, como tivessem, durante os vinte e sete anos de trabalho, constituido 
familias, muitos fixaram-se em Jerusalem. 

Salomao, notando a necessidade de criar uma Escola de Arquitetura, 
reuniu os mais experimentados a fim de dirigirem o ensino. 

O povo hebreu nao era dado a arquitetura, mas sim, a agricultura e 
pecuaria; todo varao necessitava, desde a infancia, aprender urn offcio; temos 
como exemplo a Jesus, que se dedicara a carpintaria e Paulo de Tarso ao 
fabrico de tendas. 

Com a notavel experiencia e resultados magnificos dos artesaos 



estrangeiros, eis que os 150.000 operarios foram recrutados fora de Israel, 
Salomao quis prosseguir nas construgoes, mas de imediato, necessitava 
formar entre seu povo, os artesaos para abrir mao dos favores dos 
"estrangeiros que alteraram, em muito, nao so os costumes, mas tambem, o 
conceito religioso, posto a vigilante e severa fiscalizagao quanto aos preceitos 
da Lei Mosaica, 

Evidentemente, o Oitavo Grau tern aplicagao mais profunda, eis que o 
interesse principal e o da construgao dos 

Edificios da Moral, da Sociedade Humana, da Sociedade Magonaria, 
etc. 

A Magonaria sendo escola de moral, abrange uma sociedade suigeneris, 
que surgiu do relacionamento entre os Obreiros interessando suas famtlias. 

Os operarios da Inteligencia Humana possuem tarefas muito mais 
dificeis de executar, que os operarios de Arquitetura. 

E a base desses verdadeiros Mestres, no sentido do ensino, e a Justiga. 

Em consequencia disso, Salomao retirou os principals dirigentes dos 
Prebostes e Juizes, ja capacitados nao so ao julgamento do comportamento 
humano, mas o do aperfeigoamento do Direito. 

A sociedade humana apoia-se em dois alicerces: a propriedade e o 
trabalho. 

O trabalho, base da existencia social do homem, nao existe sem a 
liberdade; a propriedade, direito ao produto do proprio trabalho nao existe sem 
esse mesmo trabalho. 

Diz nosso Ritual: 

"A dedugao moral dos ensinamentos deste Grau e o estudo das 
verdadeiras bases em que se deve assentar o Ediftcio de Sociedade Humana, 
precisando-se, rigorosamente, os direitos de propriedade e o dever do 
Trabalho, a fim de que se identifique a Fraternidade entre os homens. 

Os Intendentes dos Edificios devem, pois, realizar trabalhos especiais, 
oriundos da interpretagao filosofica de seus simbolos e alegorias, contribuindo, 
ao mesmo tempo, para a educagao do povo para o qual deve haver uma 
legislagao moral do trabalho. 

Combatendo, sempre, a ignorancia, a hipocrisia e a ambigao, 
procurando o justo equiltbrio entre Propriedade, Capital e Trabalho como fontes 
de toda prosperidade. 

O Ediftcio Social e, pois, a preocupagao prectpua deste Grau. Cabe, 
portanto, aos bons Obreiros o dever de procurar os meios de construir a 
Sociedade em bases solidas e permanentes. Para esse fim, nao tolerarao o 
indiferentismo, inimigo terrtvel de todos os bons sentimentos humanos. 

Sem preocupagoes individuals serao invulneraveis ao desalento e ao 
desespero pois, o tema sera: "Urn por todos e todos por urn", consagrando-se 
com zelo a constancia de todos os trabalhos que possam dar mais solidez ao 
Ediftcio Social". 

Quando nossa Ordem era Operativa, o Grau oito era observado com 
mais interesse, eis que o Ediftcio Social recem-nascia, com as teorias da 
dignidade do Trabalho. 

Com'a evolugao social formando toda uma legislagao internacional 
protecionista ao trabalhador, seja de que ntvel for, a preocupagao da 
Magonaria, ja dedicada a especulagao, a construgao passou a ser a do Ediftcio 
Espiritual compreendendo-se na gema espiritual, a Moral, a Inteligencia e o 



Culto a Divindade. 

Nao devemos, jamais, nos afastar do entendimento de que ha muita 
diferenga entre Sociedade Profana e Sociedade Magonica, porque nao e tarefa 
(na atualidade) do Magom, buscar o aperfeigoamento social no mundo profano. 
Esse aperfeigoamento e dado dentro dos Templos, considerando-se Templo, a 
Mente Humana. 

Por mais que a Magonaria possa buscar constituir uma Universidade; 
abrir Escolas; transformar conceitos sociais; combater os vicios de Sociedade, 
jamais alcangara resultados, seja, pela pobreza de seus recursos financeiros, 
seja pela pobreza de seus recursos intelectuais. 

A liberdade de trabalho, protegida pelas Constituigoes de todas as 
Nagoes, ou seja, a faculdade de cada homem escolher a profissao e o trabalho 
que melhor Ihe convenha, deve ser compreendida dentro de Magonaria como a 
livre escolha do trabalho esptrito-intelectual, dirigindo-se o Obreiro ao estudo 
Para conscientizar-se do que esta fazendo dentro do Templo. 

O direito a Propriedade, as Leis que emanam de todo poder Publico e 
dos Codigos, encontra-se sobejamente protegido; o que falta proteger pelo 
direito de conquistar a "Propriedade" do conhecimento; aquilo que o Obreiro 
descobre como resultado de seu trabalho e esforgo, no campo que nao e o 
material. 

O interesse primeiro de Salomao foi consolidar a soma de 
conhecimentos obtidos pelos artesaos estrangeiros dirigidos pelo magnifico 
Hiram Abif. 

Urgia iniciar uma outra construgao, ligada ao tumulo do mesmo Hiram 

Abif. 

Temos insistido nesse aspecto, o de cada Magom ter a possibilidade de 
construir o seu proprio tumulo como construgao sagrada de importancia 
relevante e necessidade urgente. 

Indubitavelmente, Salomao em sua sabedora tinha plena consciencia de 
que o homem de sua e de todas as epocas, necessitava de uma preparagao 
especial e cuidadosa para valorizar-se. 

Era urn direito natural e sagrado do homem, sem explodir e externar os 
valores intimos, secretos e espirituais; a parcela divina que jazia oculta e que, 
revelada, tornava-se urn poder ilimitado. 

Primeiramente, a necessidade de urn Templo; depois, nao menos 
importantes a de urn Tumulo, para a plena ressurreigao. 

Este Grau e dado por comunicagao. 



Cavaleiro eleito dos Nove - Grau 9° 


Os Graus precedentes, 8, 7, 6 e 5, sao outorgados por comunicagao 
reencetando-se a Iniciagao com o Grau Nove e suspendendo-a nos Graus 
seguintes, 10, 11, 12 e 13 para concluir o "feixe" dos Inefaveis, com o Grau 14. 

Trata-se de urn Grau complexo, vez que envolve o aspecto mistico 
israelitico-salomonico-hiramitico aliado a mitologia, com a analoga lenda de 
Osiris, alem de aspectos astrologicos, cabalisticos, sociais, morais, religiosos, 
enfim, a gama quase infinita de interesses intelectuais que so podem interessar 
ao Magom estudioso, aquele inclinado a ascender a verdadeira Escada de. 
Jaco. 

A Loja denomina-se de "Capitulo", tratando-se de urn Grau Capitular 
Vermelho. 

As maximas do Grau sao: "Se corajoso contra as tuas proprias 
fraquezas"; "Se corajoso para defender a Verdade". 

A Loja apresenta-se forrada com panos negros semeados com lagrimas 
prateadas e representa uma das Camaras do Templo de Salomao. 

Na parte central situa-se o Altar dos Juramentos, coberto com urn pano 
negro, tambem com lagrimas onde estao o Pentateuco (nome dos cinco 
primeiros livros da Biblia), os Estatutos, as Constituigoes, duas Espadas 
cruzadas e urn Punhal. 

Nove grandes luzes das quais, oito formarao urn octogono (poligono 
formado com oito lados), em torno do Altar dos Juramentos e a nona, feita com 
cera amarela (cera pura de abelhas) ficara entre esse Altar e a entrada do 
Oriente. 

Essa Camara e considerada "secreta", onde Salomao reunia o Soberano 
Tribunal; na epoca da lenda encontrava-se presente Hirao, rei de Tiro. 

O Capitulo e formado, no minimo, de nove Mestres Eleitos; ha, apenas, 
o Segundo Vigilante que toma o nome de Stolkin e recebe o tftulo de Inspetor. 
O Orador ou Cavaleiro da Eloquencia, e Zabud, filho do profeta Natan, que foi o 
Primeiro-Ministro do rei Salomao; o Hospitaleiro e Ahishar; o Secretario, o 
sacerdote Zadcco que em hebraico significa "O Justo"; o Tesoureiro e Joabert 
(foi urn dos eleitos que matou a urn dos assassinos de Hiram Abif). 

O Grau possui uma Bandeira confeccionada em veludo negro, tendo no 
seu centra um brago erguido que segura um punhal; sobre o brago as letras 
V.A.M. (Vincere aut Mori) e abaixo, o nome do Conselho do Oriente e do Vale. 
Na parte superior, as letras: A.: U.: T.: O.: S.: A.: G.: (Ad Universam Terrarum 
Orbis Summum Architecti Gloriam)', na parte inferior a inscrigao: "Supremo 
Conselho para a Republica Federativa do Brasil". 

A "Faixa" e larga e negra; no parte inferior, veem-se nove rosetas 
vermelhas distribuidas, quatro da cada lado e uma na extremidade, onde 
pende a Joia que consiste em um Punhal de prata com o cabo de ouro. No 
centra da Faixa um cranio sobre duas tfbias cruzadas, um Punhal a as letras 
V.: A.: M.: (Vincere aut Mori). 

Todos os bordados sao confeccionados com fios de prata. 





O Avental e de pele branca, forrado em vermelho e bordado em negro; 
na Abeta e bordado um brago que segura um Punhal; no quadrado, um cranio 
com as ttbias cruzadas, circundado de tres lagrimas, tudo confeccionado em 
negro. 

O Muito Poderoso Mestre representa o Rei Salomao; o Trono e sob um 
Dossel confeccionado com panos vermelhos e forrado com arminho (pelo de 
um musteltdio, alva, macia e preciosa). Na parte central, desenhado, o "Olho" 
tradicional. 

O Trono do Primeiro Vigilante esta vago o coberto com um pano negro. 

O Muito Poderoso Mestre empunha uma Espada. 

Na Lenda, Salomao estava presidindo, junto com Hirao, rei de Tiro, a 
assembleia dos Mestres, quando o rei de Tiro com veemencia exigia 
providencias no sentido de ser apurada a mode do Artifice. 

O rei de Tiro exigia a localizagao e prisao dos assassinos para que 
fossem submetidos ajulgamento. 

Na expectativa da discussao, eis que penetra, inopinada e 
indevidamente, no recinto, um desconhecido que, misteriosamente, revela 
conhecer o local onde os assassinos estavam homiziados. 

O desconhecido e preso, algemado, porem Salomao resolve ouvi-lo. A 
Assembleia seleciona nove Mestres para que encontrem os assassinos, sendo 
nomeado chefe Stolkin; Joabem e Zerbal tambem fazem parte da comitiva. 

Na manha seguinte, ao nascer do sol, o Grupo poe-se a caminho e perto 
da cidade de Jopa, encontram a caverna. 

Na entrada da caverna veem um homem adormecido tendo a seus pes 
um punhal; Joabem, emocionado, toma o punhal e o crava no peito do 
desconhecido, matando-o; apos, Ihe corta a cabega e conduz essa a presenga 
de Salomao. 

Apesar de reconhecida a cabega como pertencente a um dos 
Companheiros assassinos Salomao e tornado de indignagao e censura 
Joabem, determinando fosse o mesmo submetido ajulgamento porque so a ele 
pertencia o direito de julgar e justigar os assassinos; Salomao reprova o 
sentimento de vinganga que em nenhuma circunstancia seria admitida. 

Os companheiros do Grupo intercedem a favor de Joabem, a quern 
apresentam como impulsivo e cioso de seus deveres, e Salomao acaba por 
perdoa-lo, premiando a todos e nomeando-os com o tttulo e honrarias de 
Mestres Eleitos dos Nove. 

O assassino justigado por Joabem e denominado no Ritual com o nome 
de Abiram, tttulo que significa: "assassino por excelencia", mas e sempre, o 
mesmo dos Jubelos do Grau Tres. 

Abiram representa a ignorancia, a Liberdade oprimida, a corrupgao e o 

crime. 

Quando os Mestres Eleitos atingirem a caverna, o Sol estava no ocaso; 
no firmemente, apenas, uma estrela iluminava o local, palidamente. 

A dificuldade de penetrar no caverna, seja pela escuridao, seja porque 
coberta de espinhos, representa os riscos e o trabalho que temos todos nos de 
penetrar em nos mesmos, para descobrir os sentimentos negativos que devem 
ser extirpados, retirados do local, submetendo-os ao "julgamento", ou seja, 
esclarecer como devem desaparecer para que nos sintamos livres e 
purificados. 

As terras mas onde, langadas, as sementes nao podem vicejar, ficando 



sufocadas e perecendo, como muito bem explanou Jesus na parabola do 
Semeador. 

Hiram representa a inteligencia que percebe a Verdade; a Liberdade 
sem a qual a inteligencia e impotente, ou seja, a compreensao de Verdade 
atraves da Razao. 

Qual era o dever de Stolkin? Procurar e veneer os assassinos de Hiram. 

Stolkin sera cada urn de nos, no momento em que nos dispomos a 
Grande Busca; a busca de uma finalidade gloriosa: encontrar e veneer os 
assassinos que estao em nos, aqueles que "matam" as Virtudes e nos fazem 
homens inuteis e nocivos. 

A Caverna representa a Consciencia Humana, a parte que e involucro; a 
abobada, sempre escura, representa o nosso fntimo, consciencia ou 
inconsciencia. Para veneer os assassinos devemos sobrepujar as dificuldades 
representadas pelos espinhos, e penetrar em nos mesmos. Do lado de fora 
nada podemos realizar. 

E preciso que a Luz penetre na caverna para que se ilumine, pois, alem 
de se encontrar o assassino, descobre-se a fonte de agua cristalina. 

O desconhecido, o anonimo, o misterioso que guiou os Mestres Eleitos, 
significa o trabalho realizado pelos outros, do qual devemos estar atentos para 
retirarmos as ligoes que nos serao uteis. 

O caminho ate a caverna fora dificil e cheio de perigos; o trabalho 
pertinaz tambem deve veneer todas as dificuldades. 

A descrigao de como Joabem matou Abiram nos desvenda que, apesar 
de serem abatidas a ignorancia, a liberdade cerceada a corrupgao e o crime, 
ossos renascem incessantemente- a execugao da sentenga de mode visa a 
libertagao do homem, apesar de a ignorancia ser pertinaz; urn dia, a vitoria 
sorrira a todos, pelo banimento da ignorancia do mundo. 

Quando os Eleitos dos Nove principiam os seus trabalhos? 

Evidentemente, na primeira hora da noite, hora em que se abriu o germe 
da Inteligencia humana, comegando, entao, a luta contra a ignorancia. 

Quando nada mais houver que fazer dentro da Caverna, o trabalho dos 
Eleitos dos Nove, cessa. 

A eterna luta contra a ignorancia, pela causa de todos os que estao 
mergulhados nas trevas; pela causa da civilizagao contra a barbarie, nossas 
Espadas devem permanecer desembainhadas. 

Feito esse preambulo, ordena o Muito Poderoso Mestre: "Estao abertos 
os nossos trabalhos; embainhai vossas Espadas". 


Diz a Lenda que a conversagao com o desconhecido durou pouco. 

De fato, a Razao nao necessita de longos dialogos, pois Ihe basta dar a 
informagao para que o resto do organismo obedega. 

O desconhecido oferecia-se para servir de guia. Nao bastavam a notfeia 
e a descrigao; a Razao toma a si o encargo de dirigir. 

Quando o homem render-se-a a Razao, deixando os preconceitos 
multiples, materials e corriqueiros, para segui-la e alcangar o objetivo de sua 
vida? 

O homem teima em confiar em sua Inteligencia, quando essa, apenas, 
cria os problemas; teima em nao saber que e 



a Razao quern soluciona os problemas criados pela Inteligencia! 

Todos os presentes, continua a Lenda, ofereceram-se para igual 
empenho ou seja, para ir em busca dos assassinos. 

Isso e muito comum; quando alguem apresenta-se na condigao de lider 
todos querem usurpar da mesma condigao. 

Todos seguimos, como primeiro impulso a lideranga. 

O desconhecido ou nosso "EU" passa a adquirir instantaneamente, 
opositores, pois todos pretendem supera-lo e sonhar com o exito do seu 
trabalho; sao os nossos multiples sentimentos representados pelos noventa ou 
mais Mestres, que se poem a campo para diminuir e desvalorizar o trabalho da 
Razao, ou do nosso "Eu". 

Salomao, porem, langa a sorte e dos noventa, apenas escolhe nove. 

Evidentemente, temos aqui urn problema numerico; saber por que 
Salomao fixou o numero nove. 

Nao cabe aqui o estudo sobre o numero nove ja tantas vezes referido 
neste trabalho; nove Mestres, mais o desconhecido somariam DEZ, o numero 
perfeito, simbolo de Deus. 

Sempre, devemos somar as nossas possibilidades com mais "urn" que e 
a presenga obrigatoria, que e o "desconhecido", que e a Razao, o nosso "Eu", 
enfim, o Grande Arquiteto do Universo, Deus. 

Com a alegorica representagao da Lenda, a Magonaria da uma ligao aos 
Neofitos de como pode urn verdadeiro Magom, colher a oportunidade que Ihe e 
apresentada de possuir a coragem de "matar" urn assassino, mas nao como 
ser humano, como semelhante; sera urn assassino encontrado na "Caverna" 
de nossa propria consciencia; a supressao do defeito, do erro e da ignorancia. 

Os "golpes de punhal" que a Magonaria pede aos seus adeptos, sao 
enderegados a pequenas coisas triviais: uma pequena parte do tempo; a 
supressao de alguns prazeres; urn obulo para a causa geral. Sao essas 
pequenas perdas em beneficio do todo. 

A Magonaria faz poucas exigencias; dentro do torvelinho em que as 
grandes cidades estao imersas, a Magonaria nao tern vigilancia sobre o 
comportamento social de seus Membros; o que deseja e apenas algumas 
horas de convivio semanal; pequena contribuigao em dinheiro e dadiva de 
pequeno esforgo na execugao de trabalho. 

Pouco exige mas da muito em troca. 

Os Candidatos deverao prestar o juramento do Grau, como e prestado 
nos demais Graus, uma constante convencional, imutavel, mantendo a 
tradigao, tanto que a formula, ainda, contem a linguagem curiosa medieval: 

"Juro cumprir fielmente todas as obrigagoes deste Grau e sacrificar aos 
manes de Hiram toda e qualquer infidelidade, infragao e transgressao. Se eu 
tiver a desgraga de faltar ao meu juramento, consinto em ser imolado. Que 
meus olhos, vazados por ferro em brasa, sejam privados da luz; que meu corpo 
seja entregue aos abutres, que minha memoria seja execrada por meus 
Irmaos. Assim seja." 

Esse, como outros juramentos, motivaram cruel critica de parte, 
principalmente da Igreja; palavras tomadas no sentido real quando, 
evidentemente, nao passam de simbolicas. 

Os "manes" de Hiram significam a sua "alma"; a sua presenga e 
memoria. 

A infidelidade, a infragao e a transgressao, nao serao, propriamente a 



personalidade de Hiram Abif, mas, ao que ele significa dentro da estrutura 
arquitetonica espiritual e social da Magonaria, tendo como causa ultima a 
conclusao da construgao do Grande Templo que somos nos mesmos. 

Ser imolado e ser banido da Instituigao; expulso de uma Ordem 
Magonica, desligado, enfim, deixado de ser considerado elo da mesma 
Corrente. 

Para que isso possa acontecer, far-se-a necessario subtrair o 
vazamento dos olhos por meio de urn ferro incandescente, simboliza deixar de 
estar em contato com o perjuro, o que equivale a deixar de alimenta-lo com as 
instrugoes que constituem o elemento de progresso ate alcangar a ultima meta. 

Os "abutres" representam o vulgo profano, o "lobo do homem" que atua 
sem os conhecimentos, sem a compreensao, tolerancia e amor fraterno. 

A lembranga de uma agao perjura, obviamente, induz que os Irmaos 
repilam qualquer sentimento de perdao para com o perjuro. 

No entanto, o juramento nao contem a perpetuidade; pode haver 
reabilitagao, como sucede em multiples casos. 

Os Cavaleiros Eleitos dos Nove tern missoes a cumprir; nao sao tarefas 
comuns, materials; nao sao trabalhos manuais, operatives, enfim, sao os 
Magons preparados para se oporem aos programas sociais imbuidos de 
filosofias materialistas. 

Encontrar a Verdade sera uma das principals tarefas; a Verdade 
simboliza, aqui, conhecer-se a si mesmo, descobrir o que na realidade e o 
homem. 

Ha perfodos de combate em beneficio da Familia e da Humanidade. 

Cada novo Cavaleiro Eleito dos Nove, tera ampla liberdade de 
consciencia; podera emitir sua propria opiniao, mas sempre, respeitando as 
decisoes das Autoridades Magonicas, ou seja, obedecendo a hierarquia; as 
decisoes de uma Loja sempre sao justas e legais; no debate, a opiniao 
particular serve para elucidar; sera uma contribuigao, mas a decisao final 
exigira respeito e acatamento. 

E por isso que a Magonaria sobrevive e vence o tempo. E imperioso, nos 
atuais tempos, que o Magom deposite sua plena confianga na Instituigao; os 
inimigos da Magonaria ja nao dispoem de prisoes, armas e meios coercitivos 
para subjugar o Magom, mas usam, em grande escala, da corrupgao. 

A formagao de urn Magom ha de torna-lo urn vencedor; quando 
conquistada pelo seu valor e capacidade uma posigao de mando na 
Sociedade, ele devera provar que e urn carater incorruptivel; assim a 
Magonaria tera nele concluido o seu trabalho; a honestidade, a justiga e a 
firmeza de decisoes, a tolerancia e o amor fraterno serao sementes que a 
Magonaria langou em terra fertil. Sera o premio que os componentes da Loja de 
onde emergiu aquele bom Magom receberao pelos longos trabalhos 
executados no decorrer de anos de sacrificio e destemor. 

Investidos os Candidatos no Grau de Cavaleiros Eleitos do Nove, o 
Irmao Stolkin le os deveres que os demais Membros da Loja contraem para 
com os Neofitos: 

"Prometemos a estes Irmaos recentemente eleitos, nunca abandona-los 
em qualquer trabalho empreendido de acordo com os preceitos magonicos. 

Nada Ihes devemos em interesse pessoal; devemos-lhes, sim, o socorro 
de nossos bragos, de nossa influencia, de nosso trabalho e auxilio, quando 
agirem num interesse humanitario social. Quando urn irmao for investido em 



uma fungao publica, nos nos empenharemos em sustenta-lo, se proceder 
corretamente e em adverti-lo, se se desviar do bom caminho. Quando urn 
irmao sofrer, no mundo profano, por causa de sua fidelidade magonica, 
devemos-lhe todas as nossas forgas para defende-lo". 

Essa declaragao, que nao e juramento, revela a disposigao protecionista 
da Loja; os Membros da Instituigao jamais deixarao de sentir uma obrigagao 
para com os seus filiados, posto, ainda esta disposigao de amor fraterno seja 
utopica. 

O ensino do Grau objetiva a bravura: se bravo contra tuas proprias 
fraquezas; se bravo para defender a Verdade. 

A Magonaria pretende orientar os seus Adeptos demonstrando como 
devem se conduzir na vida real; e a evidencia de necessidade de uma 
autofiscalizagao do comportamento social. 

O homem, ao agir, embora pense estar fazendo o bem, e xp5e-se a 
praticar o mal; as vezes, o ideal abragado e fruto d0 egoismo e produz erros; e 
preciso distinguir o bem do mal. 

O sentimentalismo magonico e demonstrado com muita demencia, 
porem, dentro das Lojas; fora delas, o Magom esta sujeito a agir tomando o 
exemplo do homem profano; se esse e corrupto, o bacilo que e virulento, Ihe 
ocupa, imediatamente a mente com resultados funestos. 

A censura e a critica sao sentimentos muito comuns aos Magons; 
prontos a apontar e exigir, esquecem-se de si mesmos e nada produzem; a 
critica deve ser, sempre, construtiva e para demonstrar que e verdadeira, a 
agao do crftico nao deve dar lugar a qualquer censura. 

Aplaudir o Direito e apontar o erro tern sido o comportamento nao so da 
Magonaria, mas de todos. 

Ninguem preconiza a injustiga, a opressao a avareza ou a inveja! Porem 
quern combate aos injustos, aos opressores, aos avarentos e aos invejosos? 

Todos falam com indignagao, da concupiscencia e da infamia! Quantos, 
entretanto, sao covardes diante de urn sacrificio, do menor prazer; avarentos, 
se Ihes pedir a menor parcela de seus bens. Dir-se-a com razao que procurem 
ocultar a consciencia em urn involucro de palavras. 

A vida intima; os sentimentos secretos; as agoes ocultas, quern as 
fiscalizara? Sera o proprio Magom; daf o valor que se deve der a primeira 
maxima dos Eleitos dos Nove: "Se bravo contra tuas proprias fraquezas". 

A Verdade e urn bem que merece protegao; parecera infantil conceber 
que a Verdade, ou seja, desde que a Razao comegou a amar, apresenta-se 
cada vez mais fragil. 

A Verdade e uma instituigao complexa e a soma de multiplas Verdades; 
Verdades conhecidas existentes e Verdades ainda nao desvendadas, mas 
sempre e ansiosamente esperadas. Todos amam a Verdade, mas poucos a 
defendem. Em todo campo, individual, familiar, social, politico, operacional, 
enfim, em toda a atividade humana procura o homem de formagao mesquinha 
e insuficiente, sobrepor-se a Verdade e pretende ele ser a Verdade; uma 
Verdade por ele construida, obviamente, distorcida, torpe e inapropriada. E o 
fruto somado do egoismo e do comodismo. Essa atitude a Magonaria combate 
sem treguas, porque aspira que a Verdade seja proclamada, sempre, em 
qualquer 

circunstancia e em qualquer tempo, sem preocupagao de 
consequencias. 



O poder atrai a todos os homens, ha quern se submeta ao poderoso 
tornando-se servil; ha o que se torna poderoso e quer submeter aos seus 
caprichos os seus semelhantes. 

Entre as varias modalidades de um poder, ha o economico - o Magom 
rico corre o risco de exigir reverencia pelo seu poder economico. 

E uma atitude quase normal que encontramos em todos os setores e, 
infelizmente, brota tambem na Magonaria. 

Lutar contra isso exige muito desprendimento, porem, o combata deve 
existir e o afortunado economicamente deve conscientizar-se de que os bens 
materials, apenas sao um acrescimo as suas virtudes; ele devera mostrar-se, 
portanto, mais humilde que os demais e buscar meios de amenizar o 
sofrimento atraves dos frutos que seus bens poderao produzir. 

E trabalho muito dificil que exige bravura! 

Ha, finalmente, uma posigao de privilegio que tambem pode conduzir a 
um comportamento errado os que sao dotados de conhecimentos superiores 
ao nivel comum. 

Os que conquistam pelo seu saber posigoes de destaque; os que sao 
admirados pela sua cultura, brilhantismo e sabedoria. 

Esses correm o risco de se tornarem vaidosos e petulantes; tudo Ihes 
sera facil e tudo conquistam, porem com o sacrificio dos demais humildes. 

Eles encontram, de imediato, fortes reagoes; nem sempre o Magom 
comum recebe bem o melhor dotado pela Natureza e acontece que aquela a 
inveja provoca resistencia na primeira oportunidade, por motivos os minimos e 
destituidos de fundamentos; os mais brilhantes sao ofuscados e contrariados e, 
desiludidos, afastam-se. 

Controlar esse comportamento e tarefa ingente para um ingente; a 
tolerancia e a admiragao devem ser postas, logo, em Pratica para o 
desenvolvimento dos demais; os menos dotados e que devem aperfeigoar-se e 
subirem e nao, os inteligentes, descerem ao nivel de maioria. 

Tern sido esse problema um dos mais serios que as Lojas enfrentam e 
pelo afastamento dos mais capazes, torna-se a Magonaria, intelectualmente, 
de nivel abaixo das suas necessidades. 

Os mais capazes deveriam, sempre, ser guindados aos postos de maior 
responsabilidade. 

"A Magonaria estimula o pensamento e o talento de cada um. Dai, 
resulta que os homens de valor nela estao, sempre, em evidencia; dai resulta 
que, inevitavelmente, ela pode servir de instrumento a ambigao, que nao sera 
legitima se for desonesta e que sera util se for modesta. Entretanto, nao se 
pode negar que onde comega um simples impulso de ambigao pessoal, af 
comega, tambem, a desfalecer o Espfrito Magonico. 

Existe uma certa oposigao, de parte de Magons menos avisados, dentre 
os quais, alguns dirigentes influentes que alegam, equivocadamente, que a 
Magonaria deve contentar-se com o estudo dos Graus Simbolicos, isto e, dos 
tres primeiros Graus, sem, porem, compreenderem que nos primeiros Graus, a 
crftica comportamento humano, nao e feita com o conhecimento haurido das 
grande Ligoes dos Graus Superiores." 

Em epoca de eleigoes magonicas, surgem auto-candidaturas, usando-se 
a desculpa "democratica" de que todos tern o mesmo direito de concorrerem 
aos elevados cargos. 

A Magonaria preconiza a Democracia, porem, uma Democracia dentro 



de uma conceituagao condizente com as necessidades do mundo atual. 

A Democracia nao e um instrumento "nivelador"; ela comporta, e com 
muita razao, a selegao; os dirigentes sempre serao os mais capazes e isso 
garantira uma atuagao correta e progressista. 

A vaidade, sempre, descamba para o egoismo e para atingir a meta de 
um ideal inicialmente honesto, o candidato procura derrotar a qualquer custo o 
concorrente. 

Frequentemente, os escolhidos nao sao os mais capazes e por isso, a 
nossa Instituigao nao apresenta um progresso condizente com o que 
preconiza. Houve quern escrevesse: "A Magonaria e uma Instituigao perfeita, 
formada por homens imperfeitos"! 

Cabe a nos, os de visao mais profunda, influirmos nos demais para que 
valorizem aqueles que, realmente, sao os mais capazes e que o conhecimento 
nao seja, apenas, um item de um programa, mas uma realidade. 

"Toda vida util e curta, dure embora, um seculo; mas a vida do homem 
laborioso e sempre longa. 

O trabalho prova a verdadeira coragem e encerra os verdadeiros 
prazeres. Aquele que nao cultivar a Inteligencia faz de si mesmo um animal 
incapaz de se ocupar de outra coisa a nao ser daquela em que consiste o 
destino dos animais. 

Tende, pois, o bom senso de procurar a Felicidade onde ela esta. Nisso 
consiste a sabedoria que Deus, o Grande Arquiteto do Universo, legou aos 
homens e cujas verdades ninguem podera ouvir sem profunda admiragao". 

Assim, conclui a filosofia do Grau Nove. Trata-se de um Grau que 
incentiva o Magom a uma vivencia consciente, na busca de sua integridade 
moral para aplica-la a sua profissao e ao desempenho de sua "Arte Real", entre 
os seus Irmaos e os seus Familiares. 

Um cidadao do Mundo, onde a Verdade se esconde, envergonhado pelo 
que presencia. Um Mundo melhor, e aquilo a que a Magonaria aspira. 

Encerradas as recomendagoes, tern lugar o fechamento da Loja. Seu 
encerramento e simples e rapido. 

Os presentes estendem ao Muito Poderoso Mestre as suas Espadas, 
em sinal de respeito e obediencia, numa comprovagao de que estao dispostos 
a lutar pela causa dos que estao mergulhados nas trevas; pela causa do ensino 
e de sua luta contra a ignorancia. 

A ordem da partida e dada com este ultima advertencia. 

"Lembrai-vos, sempre, de Lei do Silencio e do Dever do Trabalho". 



Cavaleiro Eleito dos Quinze - Grau 10° 

O Grau Dez complementa o Grau precedente, eis que a Lenda de Hiram 
Abif esclarece o fim dos outros dois assassinos. 

Seis meses haviam transcorrido do evento que envolvera a captura e 
mode de Abiram. 

O rei Salomao, preocupado, nao conseguira pista alguma sobre o 
paradeiro dos demais assassinos. 



Um dos intendentes de Salomao, chamado Bendecar (ou Bengaber), 
compareceu a presenga do rei e Ihe comunicou ter descoberto o paradeiro dos 
dois Companheiros transfugas. 

Certos Rituais informam que Bendecar apresentara-se como 
estrangeiro; na realidade, ele poderia se-lo, pois, como ja referimos, a quase 
totalidade dos construtores do Templo haviam sido recrutados dos paises 
vizinhos. 

Bendecar teria sido filisteu e conhecedor de regiao de Ghet, onde 
reinava Maacha. 

A Historia Sagrada nos informa a respeito das continuas incursoes de 
Israel na regiao de Ghet, submetendo e castigando os filisteus, eternos 
inimigos dos judeus; na epoca, contudo, reinava relativa paz entre os vizinhos, 
eis que Salomao cuidara de um periodo longo de tranquilidade para dedicar-se 
por inteiro a construgao do Grande Templo; para erguer o Santuario nao 
poderia haver ma vontade entre os homens, porque se tratava de uma obra 
dedicada a Jeova, com todo esforgo e amor. 

Salomao estava preocupado porque nao se encontravam os assassinos; 
fizera embalsamar a cabega de Abiram que no Grau Dez passa a ser 
denominado de "Akirop"; enfiou-a sobre uma haste e a colocou no recinto do 
Conselho; tambem o esqueleto do assassino fora conservado e colocado no 
Oriente- o Malho usado para golpear a Hiram Abif foi envolto em um crepe 
negro; eram os simbolos que advertiam de que os crueis assassinos 
encontravam-se soltos e, portanto, constituindo um perigo latente para todos. 

Salomao deu atengao a Bendecar encarregando-o de todas as 
diligencias e solicitou o auxilio de Maacha, o qual, prontamente, atendeu os 
desejos do poderoso e temido rei Salomao, fazendo publicar editos com as 
caracteristica dos assassinos. 

No povoado de Ghet houve informagoes de que os assassinos estavam 
trabalhando em construgoes. 

Salomao, logo que foi posto a par da notfcia, enviou quinze Mestres de 
sua melhor confianga, entre os quais encontravam-se os nove primeiros 
enviados a caverna em Jopa. Os quinze Mestres foram escoltados, para maior 
seguranga. 

Sairam, os Cavaleiros Eleitos dos Quinze, a cavalo, no dia 15 do mes 
hebraico de Tamouth, que corresponde ao mes de junho de nosso calendario, 
chegando apos 13 dias de jornada, ao pais de Ghet. 

Apresentaram-se a Maacha que imediatamente colocou-se a disposigao 
do grupo, auxiliando-o na busca dos criminosos; cinco dias apos, foram 
encontrados, tendo sido presos e acorrentados. 

De retorno a Jerusalem, chegaram no dia 15 do mes seguinte, tendo 
Zerbal e Joabem feito entrega, pessoalmente, a Salomao, dos dois criminosos. 

Os assassinos foram encarcerados na Torre de Achisar, onde 
aguardaram o julgamento. 

Submetidos a julgamento, forem condenados a mode e as 10 horas da 
manha do dia fixado para a execugao foram retirados da prisao, atados a dois 
postes, despidos e amarrados os seus bragos para tras. 

O verdugo Ihes abriu o ventre, desde o peito ate o pubis, deixando-os 
assim, pelo espago de 8 horas, a fim de que os insetos viessem tortura-los. 

As 18 horas Ihes cortaram as cabegas e juntaram-na a de Abiram 
colocando-as em hastes e expostas na porta do Oriente, jogando seus corpos 



sobre as muralhas para que servissem de alimento aos abutres e feiras. 


* * 


* 


A constante da filosofia magonica tem sido o "castigo", nao como 
resultado de uma vindita, mas sim, de um julgamento; sempre, em qualquer 
Grau, surge esse aspecto que nao pode passar sem ser comentado. 

O desequilibrio, a desobediencia, a falta de conhecimento, conduzem 
fatalmente a consequencias desastrosas; indubitavelmente, o "castigo" 
apresenta gradagoes; os proprios codigos especificam e justificam essas 
gradagoes Etimologicamente, "castigo" e um vocabulo composto, que significa 
"purificar"; sua raiz e a "castidade", ou seja, a "pureza"; uma pessoa "casta" ou 
seja" "pura"; a lingua latina a muito rica nessas expressoes que a primeira vista 
apresentam um significado totalmente contrario. "Castigar" significa limpar de 
uma agao nociva, posto que essa operagao conduza a morte. 

A decapitagao e a dispersao do corpo para que os abutres se alimentem 
e a forma de que a materia retorne a Natureza para o equilfbrio ecologico; os 
tibetanos nao so destacam as carnes do corpo, como trituram os ossos, para 
que os passaros ingiram a sua totalidade. 

Somente os egipcios tinham uma concepgao diversa porque 
acreditavam na ressurreigao do corpo. 

A Magonaria faz da morte um mito e preocupa-se em apresenta-la como 
uma etapa que nao e final, mas um passo inicial para a Vida Futura; aquele 
que cometeu falta grave e que merega punigao, simbolicamente a morte, como 
no caso de uma "expulsao", estara purificando-se para que ao ingressar na 
Vida Futura o faga como ser vitorioso, sem macula. 

Os eleitos, dentro da concepgao magonica, serao os puros em todo 
sentido. Os justificados, em suma, os "santos , no entendimento de 
"sancionados", ou seja, escolhidos. 

O abutre e uma ave que habita algumas regioes europeias, africanas e 
asiaticas; nao existe na America. E o Vultor-monarchus, chamado vulgarmente, 
de "pica-ossos", pois alem de comer a came putrefata, pica os ossos e os 
ingere. 

A especie brasileira e o urubu, da familia das "Catarditas", e comedor de 
carne mas nao tritura os ossos. 

O aspecto curioso diz respeito a agao conjunta dos Cavaleiros, porque 
em Magonaria nada e feito individual e isoladamente; mesmo a mistica que 
supoe um comportamento exclusivo do ser, necessita de companhia, eis que a 
solidao conduz a pensamentos negativos. 

O comportamento social altera-se de tal forma, que o homem isolado 
torna-se egocentrico, intratavel e "fechado", no sentido de nao obter 
alargamento no campo do conhecimento. 

Na Iniciagao, todos nos apreendemos que iniciamos a construgao do 
proprio Templo, armazenando as pedras dos alicerces ate que, concluido o 
periodo magonico, quando chegarmos "a termo", nos encontraremos dentro de 
um Templo, perfeitamente acabado. 

De que vale, porem, nos encontrarmos dentro de um Templo vazio, sem 
a oportunidade de repartirmos com outros, o resultado do misticismo, da 
comunhao e das bengaos recebidas do Alto? 

Quando um Magom se encontra isolado, nao podera exercitar o que a 



Instituigao Ihe ensina; um Magom isolado nao represente a Magonaria, dai a 
necessidade imperiosa de os Magons reunirem-se em Loja, eis que no recinto 
sagrado cada um abrira os portas de seu proprio Templo, para dar ingresso aos 
demais e nos Templos desses "demais" que serao nosso "proximo”, teremos a 
oportunidade de, tambem, ingressar. 

Entao, a soma dos Templos constituira um Grande Tempo da Natureza 
que abarca os aspectos multiplos, da espiritualidade, da mentalizagao, da 
magia e do misticismo. 

A Loja denomina-se de Capitulo. O Presidente tern o titulo de llustre 
Mestre. 

O Primeiro Vigilante representa Hirao, rei de Tiro e e denominado de 
Grande Inspetor: o Segundo Vigilante representa Adoniram e toma o titulo de 
Introdutor. 

Uma das peculiaridades do Grau e de que nao podem assistir aos 
trabalhos, senao, quinze Irmaos. 

O Grau 10 pode ser ministrado por comunicagao ou por Iniciagao. 

A Loja representa a Camara de Audiencia do Rei Salomao, e a sala 
onde se celebram as sessoes do Grau representa a Sala do Conselho. 

A Loja e revestida com cortinas negras semeadas com lagrimas roxas e 
brancas; em certos Rituais, essas lagrimas sao vermelhas e brancas. 

O recinto e iluminado por tres candelabros de cinco luzes cada um, 
colocados sobre os Altares do Presidente e dos Vigilantes. 

No Oriente, sob o solio, um quadro, simbolo do Grau, figurando uma 
cidade quadrada com tres portas e em cima de cada uma delas, uma cabega 
humana. 

O Avental em tecido branco orlado em negro; a Abeta em negro; no 
centro, tres Arcos e sobre cada um, uma cabega ensanguentada. 

A Faixa e negra, pendente um punhal vermelho; na face direita, tres 
cabegas humanas. 

Sobre a mesa do Presidente sao colocados uma Espada, um ramo de 
oliveira e as insignias destinadas aos Neofitos. 

Embora, apenas, quinze pessoas devam tomar parte nos trabalhos, ha 
lugares destinados aos visitantes e pelos Irmaos que excederem o numero. 

O Painel da Loja e em formato de escudo, com bordos azul-escuro, 
tendo em seu interior, na parte inferior um Punhal em forma de pequeno sabre, 
no sentido horizontal, da esquerda para a direita, encimado por tres manchas 
de sangue, tendo por baixo outras cinco. 

Na parte central, em quase toda a sua extensao, uma Fortaleza, em 
forma de triangulo, tendo sua entrada na parte da frente, em forma de duas 
Torres, armadas na extremidade. 

No outro raio do Triangulo, uma Porta, descoberta, maior que a primeira; 
na parte superior, nove manchas de sangue, sendo uma por sobre a Porta da 
Fortaleza e as demais, distribuidas em cada lado de cima para baixo. 

Orienta o Ritual que os trabalhos do Grau 10 resumem-se em: 

1°: Colocar-se a frente de seus concidadaos para educa-los e orienta- 
los, procedendo com extraordinaria atengao, dissipando as cegueiras da 
ignorancia que envolvem as camadas inferiores da Sociedade, ate se 
conseguir que seja pronunciado com respeito e gratidao o nome daquele que 
se propoe a servir a coletividade com abnegagao e zelo, proporcionando-lhe 



bem-estar e tranquilidade. 

2°: Estudar a convenience das relagoes internacionais, tanto magonicas 
como profanas e as condigoes necessarias para o bom desempenho dos 
cargos de Representantes e Embaixadores. 

3°: Ter sempre presente que o mau proceder nao esconde a 
impunidade, porque o Supremo Juiz, que chamamos Conscience, cedo ou 
tarde o castigara. 

A idade do Grau e 25 anos, 5 vezes 5. 

A abertura dos trabalhos e na sexta hora da noite, o encerramento, na 
hora do retorno dos quinze Cavaleiros a Jerusalem. 

Questao de ordem: 

P. Sois vos llustre Eleito dos Quinze? 

R. Devo-o ao meu zelo e ao meu trabalho. 

P- Qual e o vosso nome? 

R. Emeth. 

R- O que significa? 

R- Homem da verdade. 

P- Onde fostes recebido? 

R- Na camara de Audiencia do Rei Salomao. 

P. Por que meritos? 

R. Pela minha participagao ativa no descoberta dos dois infames 
assassinos. 

Procede-se a abertura da Camara de Audiencias de Salomao, no forma 
convencional, isto e, abrindo-se o Livro Sagrado, estando todos de pe; o 
Orador segura o Livro ja aberto no lugar apropriado, segurando-o com ambas 
as maos, fazendo a leitura que se encontra no Livro das Cronicas I, capftulo 
22:7-10: 

"Disse Davi a Salomao: Filho meu, tive intengao de edificar uma Casa ao 
nome do Senhor meu Deus. Porem, a mim me veio a Palavra do Senhor 
dizendo: Tu derramaste sangue em abundance e fizeste grandes guerras; nao 
edificaras Casa ao meu nome; porquanto muito sangue tens derramado na 
terra, na minha presenga. 

Eis que te nascera urn filho que sera homem sereno, porque Ihe darei 
descanso de todos os seus inimigos em redor; portanto, Salomao sera seu 
nome; paz e tranquilidade darei a Israel nos seus dias. Este edificara Casa ao 
meu nome; ele me sera por filho, e eu serei por Pai, estabelecerei para sempre, 
o trono de seu Reino sobre Israel". 

Apos a leitura, o Orador Colocara o Livro Sagrado em cima do Altar, 
repousando sobre o mesmo o Compasso aberto em 45° colocado sobre o 
Esquadro, na posigao do Grau de Mestre Magom. 

Segurar o Livro Sagrado com ambas as maos, e sinal nao so de 
reverencia, como de alerta, pois os dez dedos das maos estarao a dizer do 
Grau 10 e que todos os sentidos estao alerta para o ato de leitura. 



Sublime Cavaleiro dos Doze - Grau 



Este Grau podera ser dado por comunicagao ou por Iniciagao. 

A Loja e denominada de Capitulo, nao podendo haver nela mais que 
doze Cavaleiros Eleitos. 

O Presidente representa o rei Salomao, que e tratado com o titulo de 
Tres Vezes Poderoso Mestre. A Camara intitula-se: "Grande Capitulo". 

Em lugar dos Vigilantes ha urn Grande Inspetor e urn Mestre de 
Cerimonias; o Grande Inspetor e Hirao, rei de Tiro; o Mestre de Cerimonias, 
Adoniram. Trabalham, ainda, urn Guarda do Templo, urn Secretario, urn 
Tesoureiro e urn Orador. 

Os Irmaos denominam-se Sublimes Cavaleiros Eleitos. 

O Painel tern forma de Escudo, com bordos azul-noite; abrangendo 
grande parte do Painel, ve-se urn Sabre em sentido vertical com a lamina 
voltada para baixo, circundado por nove manchas de sangue; uma na parte 
superior e quatro de cada lado. 

A Loja e decorada com tapegaria negra sombreada de coragoes 
inflamados. A "chama" do coragao brota da parte de cima, como que saindo de 
urn calice. 

Vinte o quatro luzes iluminam o recinto; distribuidas em oito grupos de 
tres em forma de triangulo equilatero, sao colocadas de modo que haja duas 
em cada vale, duas sobre o Altar do Presidente e as outras duas no Ocidente, 
dos lados da p orta de entrada. 

No Dossel do Oriente coloca-se o quadro emblematico 0 Grau 
representando tres coragoes inflamados. 

Nos Vales estao distribuidos doze assentos. Existem lugares proprios 
destinados aos neofitos. No Oriente podem sentar os que excedem o numero 
de doze, incluindo os visitantes. 

Traje de passeio negro, com luvas negras. 

O Avental e branco, debruado em negro; no centro urn Coragao 
Inflamado (em certos Ritos, em lugar do coragao, ha uma Cruz vermelha). 

O Colar e de tecido negro com tres coragoes inflamados e as letras V.: 
A.: M.: (vincere autmori), bordadas em ouro; a Joia constitui-se de urn punhal 
de ouro com a Lamina em prata. 

* * * 


A Lenda do Grau diz respeito aos eventos posteriores ao castigo dos 
assassinos de Hiram Abif. Ha mais, tranquilidade e Paz. 

Salomao deseja premiar aos seus fieis Cavaleiros dos Quinze e para 
nao cometer injustigas deposita em uma urna, quinze cedulas com o nome dos 
seus abnegados auxiliares, sorteando doze. 

Aos Cavaleiros dos Doze foi conferido o tratamento de 

Excelente Ameth. 

O Rei Salomao ensinou aos seus Doze Cavaleiros os conhecimentos 



preciosos referentes ao Tabernaculo, onde se encontraram depositadas as 
Tabuas da Lei dentro da Area da Alianga. O conhecimento abrangia toda a 
Legislagao Magonica, complementada apos o recebimento das segundas 
Tabuas de Lei. 

Assim-preparados, os Doze Eleitos receberam a tftulo de condecoragao, 
uma "cinta" larga, de tecido negro no qual estava bordado um coragao em 
chamas; pendente a Joia: uma Espada desembainhada. 

O Coragao inflamado ou chamejante simboliza a dedicagao espiritual; 
posteriormente a Igreja tomou o simbolo com significado cristao, denominando- 
o de "Sagrado Coragao de Jesus"; a chama revela a emanagao purificadora; o 
amor transformando-se em calor e luz que extravasa o ser humano trans- 
formando-o em um Ser Cosmico. O coragao e um emblema das emogoes e 
dos sentimentos, o emblema do amor. Salomao assim exprimia a "chama do 
amor": 

"Poe-me como selo sobre o teu coragao, como selo sobre o teu brago, 
porque o Amor e forte como a Mode, o duro como a sepultura o ciume; as suas 
brasas sao brasas de fogo, sao veementes labaredas. 

As muitas aguas nao poderiam apagar o Amor, nem os rios afoga-lo; 
ainda que alguem desse todos os bens da sua casa pelo Amor, seria de todo 
desprezado". (Cantares de Salomao 8:6-7) 

* * * 


Abertura dos trabalhos: 

O Tres Vezes Poderoso Mestre inicia os trabalhos perguntando ao 
Grande Inspetor se ele e um Sublime Cavaleiro dos Doze. Responde o Grande 
Inspetor que o seu nome justifica o tftulo. 

Como referimos acima, o nome de cada Cavaleiro e "Ameth" que em 
hebraico significa: "Homem fiel em todas as ocasioes". 

A Fidelidade e uma disposigao emanada do Coragao e por si so, 
expressa toda condigao exigida para um Sublime Cavaleiro dos Doze; trata-se 
de uma fidelidade vibrante, chamejante, consoante comprova a efigie do Grau, 
um coragao inflamado. 

Os trabalhos do Capitulo sao iniciados a meia-noite e apos a verificagao 
de encontrarem-se os Cavaleiros a coberto dos olhares e indiscrigoes profanos. 

Anunciada a abertura do Capitulo, na Sala de Audiencias Salomao, apos 
observadas as prescrigoes convencionais do Grau, e feita a Bateria. 

Como ja esclarecemos diversas vezes, a Bateria deslocando o ar, 
provoca com a sua forga, a destruigao das vibragoes existentes que podem ser 
negativas, eis que acompanhavam os Cavaleiros desde a parte externa ate o 
fechamento da 

Porta. 

E aberto o Livro Sagrado em Reis I, 6, 11-14, fazendo o Orador a leitura, 
segurando o Livro com ambas as maos, mantendo-se de pe, acompanhado por 
todos os demais Irmaos: 

"Entao veio a Palavra do Senhor a Salomao dizendo: Quanto a esta 
casa que tu edificas, se andares nos meus estatutos, e executares os meus 
Juizos, e guardares todos os meus Mandamentos, andando neles, cumprirei 
para contigo a minha Palavra, a qual falei a Davi, teu pai". 

A Palavra do Senhor e eterna; basta, porem, ler nas Escrituras Sagrada 



para cientificar-se do desejo de Jeova; contudo, o essencial e distinguir quais 
os Estatutos, os Juizos, uma vez que sobre os Mandamentos, lemos a relagao 
de facil entendimento. 

Nao basta "observar" a Lei; faz-se necessario "permanecer" nela: isto 
vem confirmar o objetivo do Grau, que se resume na palavra ja definida de 
"Ameth". 

Feita a leitura, pousado o Livro sobre o Altar, sobre ele sao colocados o 
Esquadro e o Compasso na posigao do Grau 3. 

Em todos os Graus, o Compasso e o Esquadro sao uma constante, 
comprovando, assim, a continuidade ritualistica dos Graus de 1 a 33. 

Feito o sinal e, pela segunda vez, a Bateria, os presentes tomam os 
seus lugares. 

Esse sinal, tambem conhecido como o do Bom Pastor, e encontrado em 
varios Graus. 

Na Iniciagao o ponto central fixa-se no conceito a respeito da 
Democracia. Consoante o Ritual, o Orador assim se manifesta: 

"A Democracia, por significar o povo no poder, e assim, urn governo do 
povo. O que o caracteriza e o direito do povo, de escolher os seus dirigentes e 
de controlar os seus atos. 

Resumindo: a Democracia e o governo do povo, pelo povo e para o 

povo. 

Por outro lado, o funcionamento eficaz dos mecanismos democraticos e 
inseparavel do respeito de direito e de fato aos direitos fundamentais da 
pessoa, como liberdade de pensamento, liberdade de expressao de imprensa e 
meios de comunicagao, liberdade de associagao (religiao), de locomogao, etc. 

O reto exercicio de Democracia nao e simples, nem facil. E, muitas 
vezes, dificultado por uma serie de interesses opostos que Ihe criam 
obstaculos; a exploragao da ignorancia dos eleitores, o suborno, as fraudes 
eleitorais, as pressoes politicas e economicas exercidas sobre o eleitorado e os 
meios ilegais usados para alcangar fins escusos. 

Democracia, tambem, e urn processo de lento amadurecimento. O povo 
educa-se e aumenta a sua capacidade critica, inclusive atraves de decepgoes 
e esperangas frustradas". 

"A ultima Democracia Crista objetiva a uma organizagao politica do 
Estado com base para melhor assegurar a realizagao da concepgao cristao e 
moral do homem e da Sociedade. 

Nascida, principalmente, de uma reagao aos regimes totalitarios, pode 
vir a reencontrar as grandes correntes de fundo que canalizam, para alem dos 
sistemas e das ideologias, as grandes e indestrutfveis aspiragoes da 
Humanidade". 

"O sufragio universal nao limita o direito de eleigao aos proprietaries, 
capitalistas, sabios ou ricos industrials, porque a propriedade nao e garantia de 
inteligencia, e capital adquire-se mais pela ignorancia e nao prova a honradez; 
a tecnica de industria rendosa, em vez de diminuir, aumenta, geralmente, a 
ambigao, tanto, que arrasta o indivfduo para conceitos proprios desprezando os 
prinefpios de Moral, de Razao, de Justiga e de Fraternidade ditados pela 
Consciencia Universal. 

E necessario muito discernimento para escolher os menores, de 
qualquer casta, de qualquer classe ou de qualquer meio, sendo certo que 
devera recair a escolha naquele que seja inteligente, honesto, trabalhador e 



humilde, porque esses saberao bem representar e defender o povo, 
conhecendo suas necessidades, nao se assustando com os ensinamentos 
modernos, proporcionados pela tecnica, pela ciencia, pela honradez, 
procurando possuir cultura completa sobre todos os assuntos que representa e 
defende. 

"Todo Direito deve ter por base a Justiga e seria injusto 

concede-la aos incapazes. 

Ao fraco, assim como ao ignorante, nao se deve delegar 
responsabilidades que nao aquelas que possam compreender e praticar. Por 
isso, nao e dado aos menores, nem aos incapazes, essa condigao, embora, 
sejam considerados cidadaos. 

O Estado, a esses ampara e da toda assistencia que se faz necessarias 
por meio de setores especializadas. 

Por outro lado, ao malfeitor, ao marginal, ao ocioso ou ao que leva vida 
irregular, aplica o castigo legal, nao e a cor, mas sim o Talento e a Virtude que 
fazem urn homem elevar-se, por sobre os demais". 

Esses conceitos nos chegam de longe; os Rituais sao antigos e os 
principios democraticos, subsistem, evidentemente. A Democracia deve 
aperfeigoar-se nao como urn compendio unico para todas as Nagoes, mas 
segundo a tradigao dos povos, o exemplo e sobretudo os resultados. 

Se a Magonaria, mormente neste Grau, ministra ensinamentos e 
propicia orientagao quanto a forma de governo, e de se perguntar por que nao 
langa os seus proprios candidatos, uma vez que prepara os seus adeptos, 
tornando-os conscientes de seus Deveres e Direitos? 

A resposta e simples, pois, em primeiro lugar o langamento de 
candidaturas de seus membros, e impraticavel pela falta de preparo politico; 
em segundo lugar, e principio universal e consagrado que a Magonaria nao se 
imiscui em politica; finalmente, caso assim quisesse fazer estaria correndo o 
grave risco de atrair profanos que visassem, exclusivamente, a vantagem 
politica. 

A preocupagao da Magonaria e a de orientar; neste Grau a influencia 
politica diz mais de perto da propria Organizagao Magonica, eis que o conceito 
moderno de Magonaria e ter urn seu governo democratico. 

Outro aspecto que nao pode deixar de ser tocado, diz respeito a 
preocupagao dos Corpos Superiores em orientar os seus Membros para o 
comportamento da esfera exclusiva do Simbolismo. 

Ha uma coordenagao perfeita sem que isto importe em ingerencia entro 
os dois escaloes. Uma colaboragao continua com o fito exclusivo de 
aperfeigoamento e jamais de intromissao ou critica. 

* * * 


Finda a longa explanagao, inquire o Presidente a urn dos Neofitos: "Que 
devemos esperar dos eleitos?" 

Responde o Neofito: "Instrugao, Virtude, Civismo e bom exercicio da 
fungao". 

Com essa resposta, demonstrou o Neofito ter captado com perfeigao os 
ensinamentos que na Cerimonia da Iniciagao apenas vem esbogados. 

Os doze Eleitos referidos no Ritual, sao os seguintes: 

Ben-hur, filho de Hur, designado para o Monte Efraim. 



Abinadab, filho de Abinadab, para a regiao de Dor; casou-se com Jafast, 
filha do rei Salomao. 

Benhesed, filho de Hesede, para a regiao de Arudoth e todo Hefer. 

Bendecar, filho de Decar, para Macces-Betheames. 

Bana, filho de Ahilud, para chefiar a regiao de Thena de Megeddo, 

Bengaber, filho de Gaber, para as de Ramoth, Galad o todo o pais de 
Argob, em Basan. 

Ahinadab, filho de Addo, para a regiao de Menaim. 

Achimaas, para a de Naftali; casou-se com Basmak, tambem filha do rei 
Salomao. 

Baana, filho de Usi, para as regioes de Aser e Beloth. 

Josaphat, filho de Parue, para a regiao de Issachar. 

Semei, filho de Ela, para a regiao de Benjamin. Gaber, filho de Uri, para 
a terra de Galad, Sehon, Reino de Amorriches e Og. 
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Grao-Mestre Arquiteto - Grau 12° 

A Lenda diz respeito a uma crise surgida entre os Arqui-tetos e o povo, 
compreendidos nesse todos os trabalhadores; a crise ainda reflete a mode de 
Hiram Abif; contudo, estendeu-se ao aspecto economico; o povo reclamava o 
sacrificio a que fora submetido com o agravamento dos impostos. 

O Grau nada mais e que o estudo a respeito da tributagao e, 
obviamente, nao sintoniza adequadamente com os conceitos modernos, pois 
se restringe ao estudo da epoca em que forem elaborados. 

O rei Salomao, ao ouvir os clamores do povo, sendo ele urn rei justo, 
sabio e perseverante, preocupou-se em organizar os seus Arquitetos, nao so 
para ultimarem as construgoes, mas tambem visando minorar o sacrificio de 
seu povo. 

Estabeleceu o Grau com o objetivo de formar uma Escola de 
Arquitetura. 

As dezenove ciencias que o Ritual refere, constituem: palida ideia do 
que hoje na Universidade se estuda a respeito de Arquitetura. 

O periodo de trabalho tern inicio a primeira hora no primeiro dia. 

O trabalho dos Arquitetos consistia em gravar nas Colunas os 
conhecimentos cientificos da epoca. 

"A gravagao completa das Colunas significa que os Mestres Arquitetos 
tern de demonstrar estarem dotados de Virtude e Sabedoria que formam a 
base da imperfeigao, e de que os que possuem este Grau devem estar em 
condigoes de desempenhar, com discernimento e dedicagao, os altos postos 
da ordem, contribuindo para que a Magonaria nunca se enfraquega; que, 
quando sao encarregados de sua Administragao nao estejam procedendo com 
exatidao no cumprimento dos seus Deveres, sejam eles substituidos, 
imediatamente, por outros mais competentes. 

Os trabalhos, ainda, se propoem a dar conhecimento dos problemas 
humanos, espirituais e filosoficos, dedicando-se “os Grandes Mestres 
Arquitetos, com especialidade ao estudo da Tributagao. 

Finalmente, o Magom neste Grau conhecera a exata aplicagao filosofica 
da Arte Arquitetonica, ao aperfeigoamento do Iniciado, para que esse se 
adorne com os ornamentos de Moral, mais pura, e seja urn aliado constante do 
Amor, da Justiga e da Verdade". 



Os trabalhos realizam-se no Templo e a Camara denominasse de "Loja 
doa Graos-mestres Arquitetos". 

O Painel contem na parte superior, ao seu centro, urn Esquadro com o 
vertice voltado para baixo; no centro, em toda a sua extensao, veem-se cinco 
Colunas na seguinte ordem: duas maiores nas extremidades; uma menor no 
centro e duas medias, uma de cada lado, entre a maior e a menor. 

Na parte inferior, urn Compasso aberto em 45°, por sobre urn Esquadro 
com o vertice voltado para cima, como e usado no Grau 3. O raio direito do 
Compasso vem colocado por cima do Esquadro e o esquerdo, por baixo. 



Na parte interna formada pelo Compasso e Esquadro, esta, inseridas ao 
letra "R.N". 

A Loja e adornada em suas paredes com cortinados brancos, salpicados 
de chamas vermelhas. 

No Oriente reluz a Estrela Flamigera; ao redor da Loja, sao colocadas 
sete Estrelas menores, representando a Ursa Maior. 

Na mesa dos tres primeiros Dignitarios serao colocados urn estojo de 
matematica e urn Candelabro com tres luzes. 

O Estojo de Matematica compoe-se de urn Compasso simples; urn 
Compasso de cinco pontas: uma Regua paralela, urn Tira-linhas e uma Escala. 

O Presidente da Loja denomina-se de Grao-mestre Arquiteto e nao 
representa ao rei Salomao, mas sim, ao Chefe dos Arquitetos da Construgao 
dos Edificios do Grande Templo, cujo nome e ignorado. 

Os dois Vigilantes sao os Chefes imediatos, tambem de nomes 
desconhecidos. 

O Ritual apresenta o 1° Vigilante como sendo Hirao, rei de Tiro; no 
entanto, em outros Rituais informam que no ocasiao o Rei de Tiro seria Hiram II 
e vem representado pelo Orador. 

O tratamento do Presidente sera o de Grao-mestre e o dos Vigilantes de 
Excelentes Mestres; os demais Irmaos serao chamados de Mestres Arquitetos. 

Apenas urn Vigilante trabalha, posto que o 2° Vigilante esteja presente; o 
traje e em negro com luvas brancas. 

O Avental e branco, ornado em azul; no centro, urn bolso; a Faixa azul 
com a Joia representando urn quadrado perfeito, incisos a direita quatro 
semicirculos defronte a sete estrelas; no verso, cinco Colunas; sobre essas urn 
Esquadro e urn Compasso. 

Bateria de dez golpes. 

Idade, 45 anos, cinco vezes o quadrado de 3. 

Hora de inicio dos trabalhos: a estrela da manha e visivel. Hora de 
encerramento: o Sol esta no ocaso e a estrela da noite ergueu-se. 

O Grau e dado por comunicagao; em alguns Rituais e por Iniciagao. 

A Lenda do Grau: substituigao do Arquiteto Hiram Abif. 

* * * 


O Tres Vezes Poderoso Mestre da inicio aos trabalhos determinando 
que o Mestre de Cerimonias comunique aos Neofitos os Toques, Bateria, 
Palavras Sagradas e de Passe. 

Langados, apos, o nome dos Neofitos na Tabua, sao conduzidos aos 
Vales onde tomam assento e aguardam as instrugoes. 

Os trabalhos sao abertos ritualisticamente. A preocupagao do Presidente 
e saber se e possivel trabalhar livremente; 

"Livremente", aqui, significa a coberto, ou seja, com seguranga sob o 
aspecto de todos conhecidos; em seguranga quanto a indiscrigao profana e em 
seguranga quanto a interference do desequilibrios provocado pela falta de 
preparo dos Irmaos, quer intelectual, quer espiritual. 

O 1° Vigilante assegura que o Capitulo encontra-se bem "vigiado", eis 
que se forma em torno de Loja urn Circulo protetor e impenetravel. 

Em resumo, ser Grao-mestre Arquiteto e conhecer todos os 
instrumentos contidos no Estojo de Matematica; conhecer, obviamente, 



significa o preparo para maneja-los com proveito e sabedoria. 

A finalidade primeira do uso dos instrumentos e conhecer o meio de 

dividir. 

A divisao, em ultima analise, conduz a chegada da parcela minima da 
materia; a divisao das celulas, dos atomos e de qualquer outra particula, 
conhecida ou ainda, por conhecer. Das quatro operagoes fundamentais da 
Matematica, indubitavelmente, a ultima, a Divisao e a que produz, realmente, o 
maximo de resultados e desvenda todos os misterios. 

O Orador ergue-se de seu lugar e, diante do Altar, tomando com ambas 
as maos o Livro Sagrado, procede a leitura que se encontra em 1° Reis, 
capitulo 9, 1 a 5: 

"Sucedeu, pois, que tendo acabado Salomao de edificar a Casa do 
Senhor e a Casa do Rei, e tudo o que tinha desejado e designara fazer, o 
Senhor tornou a aparecer-lhe como Ihe tinha aparecido em Gibeom e Ihe disse: 
"Ouvi a tua oragao e a tua suplica que fizeste perante mim; santifiquei a Casa 
que edificaste a fim de por ali o meu nome para sempre; os meus olhos e o 
meu coragao estarao ali todos os dias. Se andares perante mim como andou 
Davi teu pai, com integridade de coragao e com sinceridade, para fazeres 
segundo tudo o que te mandei, e guardares os meus Estatutos e os meus 
Juizos, entao confirmarei o Trono de teu reino sobre Israel, para sempre, como 
falei acerca de teu Pai Davi, dizendo: Nao te faltara sucessor sobre o Trono de 
Israel". 


* * * 

O Presidente solicita ao 1° Vigilante que Ihe de urn sinal de ser Grande 
Mestre Secreto, no que e atendido. 

O Presidente pergunta, ainda, se e apenas esse o seu trabalho; o 
Vigilante responde e faz a demonstragao. 

A seguir, o Presidente da a Palavra de Passe que e decifrada pelo 
Orador que fornece, tambem, a Palavra Sagrada. 

O Presidente, entao, de forma convencional, encerra os trabalhos. 

Se houver Iniciagao, o Presidente seguira o Ritual. 




Cavaleiro do Real Arco Grau 13° 

A Loja funciona em Templo e toma o nome de Capitulo ou Loja Real. 

Cinco sao os Oficiais; o Presidente simboliza o rei Salomao e e 
denominado de Tres Vezes Poderoso Mestre; tem assento ao Oriente sob um 
sofa ricamente ornamentado; na cabega, urna coroa real e empunha um Cetro. 

O 1° Vigilante e chamado de Grande Vigilante e representa Hirao, rei de 
Tiro. Tem assento a esquerda de Salomao, ao Oriente; possui coroa que nao 
coloca na cabega; nas maos, segura o Cetro. 

O 2° Vigilante chama-se Grande Inspetor; tem assento no Ocidente e 
representa Adoniram. Usa chapeu e uma Espada desembainhada na mao 
direita. 

O Grande Tesoureiro representa Joabem; coloca-se ao Norte e esta 
coberto por um chapeu. 

O Grande Secretario coloca-se ao Sul e representa Stolkin; tambem esta 
coberto. 

O Capitulo representa um subterraneo, sem portas nem janelas e 
comunica-se com o exterior por uma abertura quadrangular, feita na Aboboda 
que se atinge por meio de uma escada; a abertura e fechada por uma escotilha 
formada por uma pesada pedra-marmore; no centro da tampa, uma grande 
argola de ferro. 

Os muros internos estao pintados de branco; o Pavimento, de quadrado 
brancos e negros. 

No centro da Loja eleva-se, sobre um pedestal quadrangular, uma 
Piramide transparente, de tres faces; em cada face, em caracteres hebraicos, 
esta inserido o nome do Grande Arquiteto do Universo, em Tetragrama. 

A Piramide e iluminada em seu interior por um Candelabra de tres 
bragos. 

A Aboboda esta sustentada por nove Arcos; em cada Arco vem escrito o 
nome de um Arquiteto, que representa nove denominagoes de Deus: Jod, 
Jhao, Ehleah, Eliah, Jareb, Adonai, El-Hanan, Jhao, e Jobel. 

A Loja e iluminada por nove luzes afora o Candelabra na parte interior 
da Piramide; oito luzes formam um octogono ao redor do recinto e a nona no 
Altar, do Presidente. 

O Painel e em formato de escudo, com bordos azul-escuro; na parte 
superior, abrangendo a maior parte do Painel, uma Aboboda subterranea, 
dividida em sete partes, com as cores do arco-iris na parte superior, um 
cabegote exterior. 

O Grau 13 pode ser dado por comunicagao mas a Cerimonia de 
Iniciagao recomenda-se seja realizada. 

O Cavaleiro do Real Arco recebe ensinamentos oriundos dos Graus 
precedentes e visa propagar o ideal da Liberdade de Religiao, com o 
aperfeigoamento da instrugao a todos os povos, com base na Justiga e no 
Progresso, destacando que a Magonaria Harmoniza a Honra com o Dever. 

O traje e negro com luvas negras. 

A idade e de 63 anos, ou seja, sete vezes o quadrado de tres. 

A Bateria e de cinco golpes. 




O inicio dos trabalhos, ao nascer do Sol; encerramento, no ocaso. 

O Avental e todo vermelho; na parte central um Triangulo irradiado, com 
as bordas douradas e no centro letras em caracteres desconhecidos que 
conteriam o nome de Deus. 

A Faixa e azul-noite e a joia, um Triangulo vazado, em ouro. 

ALENDADE ENOQUE 

As Sagradas Escrituras assim se referem a respeito de Enoque: 

'E coabitou Cairn com sua mulher, ela concebeu e deu a luz a Enoque. 
Cairn edificou uma cidade e Ihe chamou Enoque, o nome de seu filho" (Genesis 
4:17) 

'Jarede viveu 162 anos e gerou a Enoque". (Genesis 5- 17) 

"Andou Enoque com Deus, e ja nao era, porque Deus o tomou para si" 
(Genesis 5:24) 

"Pela fe Enoque foi trasladado para nao ver a morte: nao foi achado 
porque Deus o trasladara. Pois, antes da sua trasladagao, obteve testemunho 
de ter agradado a Deus". (Hebreus, 11:5) 

A nossa personagem teria sido filho de Jarede e nao de Cairn; segundo 
a tradigao, viveu no ano 3740 antes da Era Vulgar, e cujo nome significa, em 
hebraico: "O que muito viu, o que muito sabe", tambem e conhecido dos 
mugulmanos com o nome de Adris que significa "sabio". 

As profecias e maravilhosos relatos de Enoque em que o povo 
acreditava cegamente, assim, como seus devaneios e venturosos sonhos 
estao registrados nas Sagradas Escrituras antigas, vez que nas da atualidade 
omitem o livro que leva seu nome. 

Durante um desses sonhos, conheceu o verdadeiro nome de Deus, que 
Ihe foi proibido de pronunciar, e em outro sonho, foi-lhe mostrado o cataclisma 
que em breve assolaria a Humanidade, com o nome de Diluvio. 

Enoque, entao, decidiu preservar de catastrofe o verdadeiro Nome de 
Deus, fazendo-o gravar em uma pedra triangular de agata, em certos 
caracteres misticos. 

Nada se conhecia a respeito da pronuncia daquele Nome, a nao ser ele 
Enoque, por te-lo ouvido do proprio Deus, que o tragou em hieroglifos 
misteriosos. 

Fez Enoque gravar em duas Colunas, sendo uma de marmore e outra 
de bronze, os princfpios em que se baseavam as ciencias e artes da epoca a 
fim de que, tambem, passassem para a posteridade. 

Apos, fez Enoque construir um templo debaixo da terra, consistindo em 
nove abobodas, sustentadas por nove arcos, depositando na mais profunda, o 
Delta de agata e na entrada da primeira, duas Colunas, fechando a entrada 
com uma grande pedra quadrangular, provida de possante argola de metal no 
seu cetro para que pudesse ser removida. 

Advindo o Diluvio, todos os habitantes da Terra sucumbiram, exceto Noe 
e sua familia que passaram a constituir a unica especie humana. 

Das Colunas gravadas por Enoque, apenas a de bronze chegou a 
posteridade, pois a de marmore foi destruida pelas aguas. 

Nenhum ser humano podia pronunciar o Nome verdadeiro de Deus, 
antes que fosse revelado a Moises, no Monte Sinai. 

O legislador do povo hebreu mandou fazer uma grande medalha de 
ouro, gravada com o Nome Inefavel, colocando-a na Area da Alianga, tendo, 



antes, o cuidado de revelar seu significado ao seu irmao Arao. 

Em uma batalha contra o rei da Stria, em que cairam feridos os que a 
guardavam, perdeu-se a Area, ficando abandonada na mata. 

No entanto, ninguem podia aproximar-se dela sem que um leao que 
guardava sua chave, o atacasse e o destrogasse. 

Mas numa oportunidade em que o Grande Sacerdote dos Levitas, 
acompanhado de seu povo, dirigiu-se ao local onde estava a Area, com o 
proposito de reave-la, notaram que a fera vinha ao seu encontro, mansamente 
entregando-lhe a chave que trazia em sua boca, permitindo que a Area fosse 
dali removida. 

Esse leao significa para nos o emblema do pensamento que se rebela 
contra a forga, porem permite a entrada da Verdade. 

A divisa do Grau 13: In Ore Leonis Verbum Inveni quer dizer: "Achei a 
palavra na boca do leao", o que indica que devemos proclamar a Verdade e 
mante-la como principal qualidade de um povo civilizado. 

Na epoca de Samuel apoderaram-se da Area os filisteus, fundiram a 
medalha de ouro, construindo com ela um idolo P ar a adoragao dos pagaos. 

Ficou, novamente, perdido o nome de Deus, para todos, exceto para os 
reis de Israel, que tradicionalmente, o pronunciavam e sabiam o deposito 
sagrado feito por Enoque, ainda que desconhecessem o lugar onde o Delta 
estava oculto. 

Transcorreram os anos. Davi, rei de Israel, concebeu o projeto da 
construgao do Templo de Jerusalem e seu filho Salomao o executou. 

Antes, porem, de consagrar o Templo a Gloria do Grande Arquiteto do 
Universo, quis fazer um esforgo supremo para localizar o Triangulo escondido 
por Enoque. 

Com tal objetivo, escolheu tres Mestres de sua maior confianga cujo 
valor e perseveranga haviam demonstrado em muitas outras ocasioes, 
incumbindo-os de pesquisarem a respeito. 

Chamavam-se esses tres Mestres Eleitos: Adoniram, Stolkin e Joabem, 
os quais, apos penosas viagens e grandes estudos, lograram descobrir a 
Aboboda em que o Sagrado Delta estava guardado, 

Desde entao a representagao grafica inscrita, representando o Nome 
verdadeiro do Grande Arquiteto do Universo. 

Porem, nao sabemos pronuncia-lo, porque as aguas do Diluvio 
destruiram a Coluna de Marmore em que Enoque gravara o Codigo para 
decifragao daquele Nome Inefavel e como devia ser pronunciado por labios 

humanos. 

* * * 

Os trabalhos do Grau 13 findam com uma prece: 

"Poderoso Soberano Grande Arquiteto do Universo. 

Vos que penetrais no mais recondito de nossos coragoes, acercai-vos 
de nos para que melhor possamos adorar-vos, cheios de vosso santo Amor. 
Guiando-nos pelo caminho de Virtude e afastando-nos da senda do vicio e da 
impiedade. 

Possa o selo misterioso imprimir em nossas inteligencias e em nossos 
coragoes o verdadeiro conhecimento de vossa essencia e Poder Inefavel, e 
assim como temos conservada a recordagao de vosso Santo Nome conservai, 
tambem, em nos o fogo sagrado de vosso Santo Temor, principio de toda 
Sabedoria e grande profundidade de nosso Ser. 



Permiti que todos os nossos pensamentos consagrem-se a grande obra 
de nossa perfeigao, como recompensa merecida de nossos trabalhos e que a 
Uniao e a Caridade estejam, sempre, presentes em nossas Assemblers, para 
podermos oferecer uma perfeita semelhanga com a morada de vossos 
escolhidos que gozam de vosso Reino para sempre. 

Fortalecei-nos com vossa luz, para que possamos nos separar do mal o 
caminhar para o bem. 

Que todos os nossos passos sejam para Gloria e proveito de nossa 
aspiragao, e que urn grato perfume se desprenda do Altar de nossos coragoes 
e suba ate vos. 

O Jeova, nosso Deus! Bendito sejais, Senhor. Fazei com que prospere a 
obra feita pelas nossas maos, e que sendo vossa Justiga nosso guia, 
possamos encontra-la ao termino de nossa vida. Amem". 

A 

Perfeito e Sublime Magom - Grau 14° 

Eis a Lenda do Grau 14: 

"Desde a epoca em que Jubulum, Joabert e Stolkin, acharam o Santo 
Nome gravado no Nono Arco, debaixo da terra em que Enoque o escondera, 
sob o Santuario do Templo que ele erguera no monte Flaceldema, perto do 
monte Siao e ao sul do Vale de Josafa e levarem essa noticia a Salomao. 

Salomao, em recompensa criou para eles, o Grau de Grande Eleito e 
Perfeito Magom. 

Desde essa epoca, so candidatos dignos foram admitidos nesse Grau. 

Depois da dedicagao do Templo, varios dentre eles dispersaram-se pelo 
Mundo: 

Os Magons de Graus inferiores multiplicaram-se rapidamente, devido a 
menor selegao entre os que se candidatavam a conhecer a Arte Real. 

A falta de circunspegao desses Irmaos dos Primeiros Graus chegou a 
ponto de varios profanos conhecerem os Sinais, Toques e Palavras, que so 
dos Magons deveriam ser conhecidos. 

A Magonaria comegou a degenerar, multiplicaram-se os recepgoes, 
nenhum intersticio foi observado, entre os Graus, pessoas houve que 
receberam os tres Graus Simbolicos de uma so vez. 

Os prazeres e as diversoes tomaram o lugar de instrugao; apareceram 
inovagoes, uma nova Doutrina destruiu a antiga, que, jamais deveria ser 
abandonado. 

Houve disputas e dissensoes. So os Perfeitos Magons escaparam a 
esse contagio, guardas fieis de Palavra Sagrada, que fora guardada sob a 
Aboboda, debaixo do "Sanctus Sanctorum". 

Comegou a reinar, entre eles, esse uniao fraternal, uniao jurada e de 
que e o selo aquela Palavra. 

Quando Salomao investiu os primeiros Magons desse Grau, fe-los 
prometer-lhe, solenemente, que entre eles reinariam sempre Paz a Uniao e a 
Concordia, que praticariam obras de Caridade e de Beneficencia, que tomariam 
para base de suas agoes Sabedoria, a Justiga e a Equidade; que guardariam o 
maior silencio sobre seus misterios e que So os revelariam a Irmaos que pelo 




zelo, fervor e constancia, fossem dignos de conhece-los que se auxiliariam, 
mutuamente, em suas necessidades, punindo severamente qualquer traigao, 
perfidia e injustiga. 

Deu, entao, um anel de ouro como prova da Alianga que acabavam de 
contrair com a Virtude e para com os Virtuosos. 

Quando Jerusalem foi tomada e destruida por Nabuzardan, general de 
Nabucodonosor, Rei de Babilonia, os Grandes Eleitos foram os ultimos 
defensores do Templo. 

Penetraram na Aboboda Sagrada e destruiram a Palavra Misteriosa que 
nela se conservara por 470 anos, 6 meses e dez dias desde a edificagao do 
Templo. 

A Pedra Cubica foi quebrada, derrubado o pedestal, tudo foi enterrado 
em um buraco de 27 pes de profundidade, por eles cavado. Retiraram-se, 
depois, decididos a confiar a memoria o Grande Nome e a so transmiti-lo a 
posteridade por meio de tradigao. 

Dai vem o costume de "soletrar" letra por letra, sem pronunciar uma 
unica silaba. 

Por essa circunstancia, perdeu-se o habito de escreve-lo e de 
pronuncia-lo. 

Ha incerteza das letras que o compoem. A verdadeira pronuncia so foi 
conhecida dos Perfeitos e Sublimes Magons." 

* * * 

O Templo e denominado de "Retorno secreto de Perfeigao" e possui as 
paredes vermelhas com Colunas brancas, iluminado com nove lampadas ao 
Norte, tres ao Sul, cinco a esquerda no Oriente. 

Defronte ao Oriente, duas Colunas douradas entre as quais, uma Pedra 
Cubica sobre um pedestal triangular. 

O Presidente representa o Rei Salomao e recebe o titulo de 
"Potenttssimo Grande Mestre"; os dois Vigilantes recordam Adoniram e 
Moabom, este filho de Lot e recebem o titulo de Respeitavel Irmao Grande 
Vigilante; os Irmaos sao denominados de "Excelentissimos". 

O traje e de passeio, em negro, com luvas brancas. 

O Avental branco, orlado em azul; o verso na cor carmesim, Na Abeta, 
bordada, uma pedra quadrada com uma argola; no centro, um Compasso 
apoiado em um semicirculo graduado; no centro, uma Estrela de cinco pontas 
e a figura do Sol; aos lados no anverso, circundando, ramos floridos. 

A Faixa e na cor carmesim, de um lado uma Estrela de cinco pontas e 
do outro um ramo de Acacia, a Joia reproduz o bordado do centro do Avental. 

A idade e a de vinte e sete anos cumpridos. 

A Bateria e de tres, cinco, sete e nove golpes. 

Hora da abertura dos trabalhos: entre o despontar do dia e o 
desaparecimento do Sol; hora do fechamento: quando aparecem as tres 
Estrelas. 

A abertura do Livro Sagrado sera feita em Exodo 33, 18-23: 

"Entao disse Moises ao Senhor: Rogo-te que me mostres a tua gloria. 

Respondeu-lhe: Farei passar toda a minha Bondade diante de ti e te 
proclamarei o nome do Senhor, terei misericordia de quern eu tiver 
misericordia, e me compadecerei de quern eu me compadecer. 

E acrescentou: nao me poderas ver a face, porquanto homem nenhum 



vera a minha face, e vivera. 

Disse mais o Senhor: Eis aqui um lugar junto a mim; e tu estaras sobre a 

penha. 

Quando passar a minha Gloria, eu te porei numa fenda da penha, com 

mao te cobrirei, ate que eu tenha passado. 

Depois, em tirando eu a mao, tu me veras pelas costas; mas a minha 

face nao se vera." 

* 


A Iniciagao do Grau 14 e longa; ha no intcio a preocupagao de recorda 
todos os 13 Graus precedentes inquirindo-se os Iniciandos desde as primeiras 
passagens do aprendizado, Grau 1° do Simbolismo, que nao sao necessarias 
ao presente estudo. 

No centro do Templo, e colocada uma mesa sobre a qual se veem um 
Machado e uma Faca de proporgoes maiores que as comuns. 

O Candidato ajoelha-se diante da mesa e inclina a cabega, aguardando 
o golpe do Machado, enquanto o Mestre de Cerimonias comprime com a Faca 
o seu peito. 

O Candidato dispoe-se a "imolar" as suas paixoes, ainda presentes 
apesar de ter passado por tantas Iniciagoes. 

Simbolicamente, e despido dessas paixdes que tanto o prejudicam. 

O Grau enfatiza a necessidade de "libertagao", quando evoca a 
escravidao em que se encontrava o povo de Israel. 

Nos tempos atuais, inexiste escravidao; a Liberdade politica ja nao 
preocupa. 

O que falta, porem, e a libertagao das paixoes; os homens sempre sao 
escravos de si proprios, dos vicios e do egotsmo. 

Apenas, para exemplificar, porque e um mal generalizado, e o malefico 
uso do fumo; o cigarro e.assemelhados dominam o fumante a tal ponto que, 
nao podendo resistir, polui qualquer ambiente, numa atitude hostil de desprezo 
para com os demais. 

Nunca se propagaram tanto os males do fumo; todos estao conscientes 
de seus maleficios; no entanto, vemos Magons rumarem na Sala dos Passos 
Perdidos, acintosamente, em ambientes fechados, sem a minima preocupagao 
de que os circunstantes poderao sofrer as consequencias. 

Alem do simbolico ato de imolagao, o Candidato e conduzido junto ao 
Mar de Bronze, em cuja agua mergulha as maos; no Altar dos Perfumes para 
que o calor do Incenso as enxugue. Assim, purificado, o Presidente toma de 
uma Trolha com a qual colhe de um vaso, uma mistura de azeite, vinho e 
farinha de trigo que passa na testa do Neofito para que os seus pensamentos 
sejam corretos; nos labios, para que as suas palavras sejam uteis e sobre o 
coragao para que os seus sentimentos sejam justos. 

Todo cerimonial e feito no mais absolute silencio, ouvindo-se um fundo 
musical adequado. 

A seguir o Candidato presta seu juramento, na forma e formula 
convencionais. 

O Presidente diz: 

"O lago que liga os Magons nao e, apenas, o de uma amizade delicada; 
reside, tambem, na identidade de suas aspiragoes. Jurastes defender-nos dos 
ataques a nossa liberdade de pensar e deveis, tambem, prestar vosso 



concurso a nossa tarefa. Ide agora, e aproveitai aquilo que os homens 
descobriram sem vosso concurso, mas, acrescentai-lhe o produto de vossos 
esforgos". 

O Neofito e levado para fora do Templo onde e preparado recebendo a 
"fita" do Mestre Secreto e um Triangulo de ouro preso ao peito, inscrita nele a 
palavra "Jeova"; em sua cintura e passado, com duas voltas, um cordao. 

O Neofito toma a iniciativa de palavra e diz ao Presidente: 

"Vos me incumbistes de ir em busca de Verdade. Procurei-a sincera e 
constantemente; entre os homens encontrei um Nome que eles contemplam 
pavidos. 

Responde o Presidente: 

"Essa palavra representa para eles o temeroso desconhecido. Sobre o 
coragao do Magom esta o simbolo da razao serena e perseverante. Vistes essa 
Palavra sob o nono Arco, centro da Luz, Verdade intangivel para a qual 
convergem todas as nossas aspiragoes. 

Interrogastes as crengas humanas de que o Delta e o simbolo mais 
elevado. Todas tern um inicio em um sentimento bom e justo; todas tern 
conduzido ao esgotamento da Razao". 

O Presidente retira o cordao que envolve o Neofito, simbolizando a sua 
libertagao. 

Recebe o Neofito as insignias do Grau e passa o Presidente a manter 
com o 1° Vigilante um dialogo em torno do nome de Deus e incluindo o Orador, 
discorrem a respeito do que seja o' Infinito. 

"O Infinito e esse firmamento que por todos os lados nos envolve. E um 
movimento perpetuo a que chamamos "tempo". 

Qual o menor dos organismos? Qual o maior? A Vida e impercepttvel 
para os nossos olhos em tudo o que e, demasiadamente, grande. 

Onde o limite da Vida? E o Infinito. 

Em todo germe da Vida, encontramos o germe da Inteligencia. Onde o 
princtpio da Inteligencia? Qual seu limite? E o Infinito. 

O Infinito, sempre o Infinito! O espago, o tempo, a Vida sao 
inconcebtveis e toda ideia de limite e absurda, porque sempre, fica de pe a 
pergunta: "Que havera alem desse limite?" Alem de nossos olhos, nossa 
Razao, nossa imaginagao perquirem e indagam e nunca encontram um fim. A 
quern, em nosso foro intimo, buscamos compreender nosso proprio movimento 
cerebral. Experimentamos, entao, uma terrivel angustia que acabaria por nos 
destruir a Razao se insistissemos. Se pudessemos, ao menos, compreender! 
Nada, porem! A proposito de todo raciocinio, de toda concepgao, as ideias que 
engendrados vao esbarrar com o incompreendido, com o incognoscivel! E toda 
ciencia nada mais e.o que uma lamentagao por nossa ignorancia! 

Na Pedra Cubica ja descobrimos quais as letras que compoem o nome 
de Deus, que representam o Espago Infinito, o tempo Infinito e a Vida Infinita 
em suas diversas manifestagoes, a Inteligencia Infinita, em seu 
desenvolvimento; o infinitamente pequeno e o infinitamente grande em que 
esbarramos em toda a serie de fatos ou ideias. 

Sao essas, de fato, as letras que nao sabemos ajustar umas as outras e 
das quais nada podemos dizer para nao cairmos em idolatria. 

Idolatras sao os profetas que tentam persuadir o povo de que eles tern 
comercio com Deus. 

Idolatras sao os sonhadores que criam Deus de acordo com os erros e 



fantasmas da imaginagao. 

Idolatras sao os filosofos que, sem conhecimento do que e Espirito e do 
que e materia, jogam esta partida de xadrez entre o espirito e do que e materia, 
jogam essa partida de xadrez entre o espiritual e o materialismo, em que, 
desde os primordios da Humanidade, vence, ora uma, ora outra opiniao, 
recomegando, logo a seguir a partida. 

Idolatras sao as gentes simples que prestam homenagem a Deus, 
chamando-o de Bom, Justo, Poderoso, que tudo ve e tudo ouve, afeigoando-o 
a sua imagem com as Virtudes, mas, tambem, com todos os vicios humanos. 

Idolatras sao os insensatos que se constituem Deus por si mesmos, 
afirmando que nao existe outro. 

Esses dizem: "Deus nao existe", quando o desconhecido e o 
incognoscivel os domina, os envolve e aniquila. 

Procedem dessa maneira como quern, encerrado em uma camara 
escura e desconhecida, declara que nela nada existe. 

Nao acrediteis, meus Irmaos que exprimindo-me por este forma, esteja 
vos expondo a Doutrina Magonica. 

E urn modo de pensar que procede de concepgoes, talvez de 
preconceitos, fdolos que o future encarregar-se-a de destruir." A Doutrina 
Magonica e a que vou expor: "Debaixo da Pedra Cubica, da Natureza e por 
meio de Ciencia encontrastes os elementos do conhecimento de Deus. Nao 
soubestes ler a Palavra que vos haviam afirmado, sabereis ler quando perfeitos 
Magons. 

A ideia magonica e que cada urn a leia por si proprio, sem auxflio alheio, 
de acordo com a propria Razao. 

Lereis: CRIADOR - PROVIDENCIA - JEOVA - NATUREZA. 

Que vossa leitura, porem, seja atenta e refletida. Empregai as letras 
encontradas sob a Aboboda Sagrada, sem negligenciar nenhuma das 
realidades que a Ciencia vos revelou. 

Adotais algum dos nomes que enunciei, como explicando a ideia de 

Deus? 

Ignorais porque os sons que se ouvem, as palavras, so exprimem uma 
ideia unica: "Ignorar!" 

A Magonaria nao admite urn desses nomes como expressao de sua 
Doutrina. 

A Doutrina Magonica e esta: "Deus existe". Ela afirma a existencia de 
Deus e nada mais. 

Essa falta de qualquer explicagao pode conduzir ao desespero, e esse 
constitui urn horrivel sofrimento. 

O remedio para esse desespero sera o sofrimento em comum, a procura 
da Paz Espiritual no trabalho e achar a serenidade no amor do Bern e na 
Amizade, daqueles a quern amamos. 

E esse o derradeiro trago do Perfeito Magom. 

Nao seria possivel, de fato, que fosse a Razao humana uma dor eterna. 

A necessidade de compreender levar-nos-ia ao desespero do nada, se 
nao fosse a necessidade que temos de esperar e de amar. 

Urn sentimento invencfvel impoe-nos a confianga, uma atragao 
irresistivel liga-nos ao Universo, a todos os seres, ao Infinito impenetravel. 

E essa a libertagao do pesadelo que nos oprime. E a Luz nas trevas de 
nosso cerebro. 



O Perfeito Magom procurara decifrar todas as realidades mas a Chave 
de Marfim, que Ihe foi confiada abrir-lhe-a a Aboboda da Fraternidade: suste-lo- 
a em seus desfalecimentos - o Amor retemperara sua coragem e sua 
confianga". 



Cavaleiro do Oriente - Grau 15° 


A Loja do Grau 15 funciona em Templo, e denomina-se "Conselho de 
Cavaleiros do Oriente". 

Conselho provem do latim: consilium com o significado de "aconselhar" 
ou "decidir de forma judicante", sem ser, necessariamente, urn Juizo e seus 
Membros proferirem "julgamentos". 

Em Magonaria urn "Conselho" pende mais para a decisao democratica 
onde todos tern voto de decisao e diz respeito mais a urn "Aconselhamento" 
que propriamente uma sentenga inapelavel. 

Nas Iniciagoes do Grau 15, o Conselho passou a se reunir, apos a 
liberagao de Zorobabel de Babilonia, em Jerusalem, e sob as ruinas do 
Templo. 

A historia nao nos informa sobre esse local; nao sabemos se havia uma 
"cripta", ou subterraneos, pois, na descrigao bfblica isso e omitido. 

No entanto, o sepultamento de Hiram Abif, no lugar da Consagragao nao 
poderia ter sido dentro do Templo no lugar de Consagragao, no "Sanctus 
Sanctorum" e tudo leva a crer na existencia de uma "cripta", como sucede em 
todos os Templos da Idade Media. 

Ha certa confusao sobre a constituigao do Conselho, pois, os autores 
apresentam tres opinioes: 

A primeira, diz que a Iniciagao deveria dividir-se em tres partes: a 
recepgao de Zorobabel por Ciro, ainda na Babilonia; o combate travado na 
ponte de Gabara e a Iniciagao, propriamente dita no Templo de Jerusalem. 

A segunda diz que a Iniciagao deveria ser desenvolvida em duas salas, 
sendo a primeira, revestida com tapegaria cor verde-mar, representando a Sala 
de Audiencias de Ciro; a seda C om tapegaria em vermelho representando o 
Templo de Salomao com suas Colunas quebradas e caidas ao solo. 

A comunicagao entre essas salas, e feita atraves de urn atrio onde 
representa-se uma ponte evidenciando sobre ela tres letras: L.D.P., e sob a 
ponte corre urn rio, o "Starbuzanai", ou seja, o Eufrates. 

A terceira reduz os trabalhos a uma so Camara e e adotada por nos. 

A ornamentagao da Camara apresenta cores variadas, como branco, 
azul, escarlate e purpura, sendo a iluminagao feita por 70 luzes dispostas em 
10 grupos de 5 em forma de triangulo e 5 em forma de quadrado. 

Ha mais luzes; as 7 do menora colocado sobre o Trono. 

Nessa Camara e colocada, no centra, a ponte que atravessa o rio 
Eufrates. 

Obviamente, o resumo empobrece a Cerimonia, porem, considerando 
que a Magonaria Filosofica trabalha em Templos adaptados, os dos Aprendizes 
do Simbolismo, outra solugao, por enquanto, nao ha. 

O trabalho na Europa e nos Estados Unidos da America do Norte, 
orientado pelo famoso escritor Albert Pike, prefere dividir a Iniciagao em tres 
partes, resumindo, a maioria em duas: a da recepgao na Code de Ciro e na 
Camara iniciatica sob os escombros do Templo de Salomao. 

Essa Iniciagao e muito mais rica em representagao que a usada por nos. 


As letras L.D.P. colocadas no Arco da Ponte, representam a frase latina: 
Lilia destrue pedibus, que tem a seguinte tradugao: "Destroi os lirios pisando- 
os". . 

Essa frase nada tem a ver com a luta na ponte de Gabara, Pois, se trata 
de uma referenda a Familia dos Burbons, cujo sfmbolo era urn lirio. 

A nossa interpretagao "vulgar" e adotada e: "Liberdade depois da ponte" 
ou "Liberdade de passar", ou ainda, "Liberdade de pensamento". 

Ha quern, de forma mais sutil, pretenda identificar o "Lirio" com as flores 
que Salomao colocou entre as Romas, nas duas Colunas do atrio do Templo. 

Significaria, outrossim, a pureza das intengoes, ao forgar a passagem 
pela ponte, mesmo com sacriffcio de vidas, pois, o destino primeiro de 
Zorobabel nao teria sido o retorno dos hebreus a Jerusalem, mas a edificagao 
do Templo, como expressao de unidade nacional e glorificagao a Jeova que 
permitiu o retorno. 

O fato de o Grau 15 ser "cavalheiresco", faz supor que Zorobabel 
utilizou-se de cavalaria para retornar a Israel; da-se, porem, relevo a Idade 
Media, pois o surgimento de Cavalaria como transporte nobre, e notado 
naquela epoca, quando tambem surge a Magonaria como Instituigao. 

Na noite do tempo perdeu-se a "origem" da Magonaria que e 
reencontrada em diversas fases, como a da construgao do Grande Templo de 
Salomao; daf em diante, as tentativas de reencontra-la no Egito ou na India nao 
deram resultados muito positivos. 

Os elementos encontrados nao autorizam afirmar-se serem resquicios 
magonicos, mas que a Magonaria os tomou e adotou. 

Temos em comum, sempre e a qualquer tempo, a "Arte de construir", elo 
que nos une a todas as civilizagoes do passado. 

No entanto, a Magonaria surge como Instituigao, na Idade Media, 
mormente, revelada nos Templarios. 

Afirmar-se que os Templarios usaram a Magonaria para se 
estabelecerem ou a Magonaria usou a filosofia e a operatividade templaria para 
aperfeigoar-se, sao, ainda, incognitas. 

As Ordens Cavalheirescas poderiam ser inspiradas pelos Magons, 
criadas pelas dissensoes que em qualquer tempo surgem. 

A multiplicagao das Lojas Magonicas entre nos, na grande maioria dos 
casos, deve-se a lutas internas; os grupos que nao podem sintonizar entre si 
separam-se com o ideal de criarem uma nova Loja, perfeita, escoimada de 
todos os vfcios originarios. 

Este nosso comportamento e o comportamento universal, pois, dentro 
do agrupamento humano, o fenomeno da dissensao e norma comum que, de 
certo modo, apresenta-se salutar posto se trate de urn paradoxo, mas tem sido 
a causa do progresso. 

Assim, na Idade Media. Os primeiros a formarem o elo homem-cavalo, 
nao passavam de "valetes", servindo aos seus senhores: a evolugao nao 
tardou e do "valete" surgiu o "escudeiro" para inspirar o "mestre" e logo a 
seguir, "cavaleiro perfeito". 

A comitiva cavalheiresca era formada por grupos de certa forma 
estilizados. A elegancia e a riqueza das montarias e dos trajes faziam a 
selegao natural, Quanto maior o tftulo de nobreza, mais belo e puro o animal, 
mais rica a armadura, maior o sequito. 

O Grau 15 faz uma distingao, pois, da ao Cavaleiro urn tftulo prosaico: 



"Cavaleiro do Oriente". 

O Oriente sempre foi, e especialmente e na Idade Media, o sonho 
geografico a ser conquistado, inspirando esta ansia de desvendar os misterios, 
a organizagao das Cruzadas. 

O Imperio do Oriente, causa de tanta luta, chegou a um momento em 
que parecia sobrepujar o proprio Ocidente; se os mugulmanos nao tivessem 
retomado Constantinopla, a civilizagao europeia teria ficado em segundo piano. 

Assim, um "Cavaleiro do Oriente" era muito mais importante que um 
cavaleiro comum. 

Magonicamente, esse "Cavaleiro do Oriente" apresentava uma 
alternativa: ou "da Espada", significando "Justiga", portanto, a ordem surgia 
como fator de Justiga; ou de aventura. 

Assim como a base da Magonaria fora a construgao material e 
progressivamente, passou a construgao da personalidade, para a nobreza, o 
Cavalheirismo passou da aventura e da Justiga para a nobreza do sentimento, 
o espirito do sacrifice resultando de uma educagao progressiva e de uma 
orientagao necessaria para que pudesse na gigantesca programagao, visar o 
bem-estar da Humanidade. 

Em todos os tempos, a grandeza de uma Instituigao decorria do poderio 
e prestfgio do lider. 

Ou do "Oriente" com o significado mais esoterico e cristao, lembrando 
Jerusalem que era o proposito comum de libertagao do tumulo de Jesus. 

Nao podemos esquecer da importance de um "Tumulo", que, posto a 
ressurreigao, guardara o corpo de Jesus; o fechamento do ciclo nascimento- 
morte, para iguala-lo nas oportunidades que seriam dadas a toda criatura 
humana, "fez-se homem", como exemplo e certeza de que o homem poderia 
entrar no "piano de salvagao", sem a necessidade de passar por um "Calvario". 

* * * 

No Grau 15 duas salas formam o Templo; a primeira, revestida com 
tapegaria no cor verde-mar, representa a sala de audiencias de Ciro; a 
segunda, apresenta tapegaria em vermelho representando o Templo de 
Salomao cujas Colunas estao depositadas no piso; sao Colunas quebradas. 

A primeira sala comunica com a segunda por meio de um Atrio onde se 
instala uma "Ponte" e sobre o seu Arco destacam-se as letras LDP com o 
significado ja evidenciado acima. 

O rio que corre sob a ponte e o Starbuzanai, mais conhecido como 
Eufrates. 

Face as dificuldades existentes, as duas salas fundem-se e a Cerimonia 
desenvolver-se-a em, apenas, uma sala, onde vem colocada a Ponte. 

A primeira sala de cor verde-mar, simboliza a inercia e a segunda sala, 
em vermelho, a vontade; assim o Candidato possa da inercia a agao. A luta 
para passar da inercia a agao, ocorre pela passagem da Ponte, onde os 
obstaculos, que sao o inimigo, sao vencidos com sacrifices e derramamento 
de sangue. 

As luzes que devem ornamentar o Templo sao em numero de 70 e o seu 
simbolismo e simples: diz respeito aos anos de cativeiro na Babilonia. 

O Presidente do Conselho representa Ciro, rei da Persia, com o tftulo de 
"Soberanissimo"; no entanto, foi simplificado para o de Grao-mestre e o 
tratamento de "llustre' 



O Primeiro Vigilante tera o nome de Starbuzanai e o Segundo de 
Mitridate; o Iniciando representa Zorobabel. 

O nome "Starbuzanai" origina-se do hebraico: "Scht'thar e Bozanai"; 
esse nome e de pouco uso. 

A tradugao mais adequada seria a de quern repele a putrefagao, nas 
Sagradas Escrituras, Starbuzanai e o nome de urn dos oficiais de Ciro. 

Mitridate tern o significado de "aquele que explica a lei"; era o tesoureiro 
de Ciro e responsavel pelo custodia dos vasos de ouro que Nabucodonosor 
havia retirado do Templo de Salomao. 

Zorobabel e nome de origem caldaica; hoje temos o vocabulo "babel" 
significando "confusao"; no entanto, a origem e outra, pois "Bei" ou "Belus" fora 
urn rei que posteriormente foi em Babilonia convertido em divindade; tern, 
outrossim, o significado de "Porta de Deus". 

Na linguagem Babilonica, Zorobabel e referido com o nome de 
"Zerbabili" com o significado de "semente de Babilonia"; poderia, porem, 
significar "gema da Porta de Babilonia"; aqui-"gema", com o significado de 
"pepita de ouro". 

Isaias denomina a cidade de Babilonia como "a gloria dos reinos e 
magnificencia da soberba dos caldeus"; dada a sua grandiosidade e fama a ela 
acorriam gentes de todos os paises, daf gerar a confusao da linguagem. 

Zorobabel vem referido com tres nomes: Zorobabel, Zeruboabel e 
Sassabar. 

Em certos Rituais, o Presidente do Conselho toma o nome de 
"Soberano", e os dos Vigilantes de "Generais"; os Irmaos sao denominados de 
"Cavaleiros". 

O traje e negro com luvas brancas. 

O Avental e branco, listrado de verde; na Abeta uma cabega 
ensanguentada sobre duas Espadas cruzadas; no centra, tres triangulos de 
elos e malha. A Faixa e na cor verde bordada com cabegas, coroas, espadas 
inteires e quebra das e uma Ponte com as letras IDP; a joia constitui uma 
pequena Espada. 

A idade e 70 anos; a Bateria, 7 golpes, 5 por 2. A abertura dos trabalhos, 

no aparecimento da aurora; fechamento, quando as estrelas surgem. 

* 


Nabucodonosor havia destruido o Templo (Livro das Cronicas, II, cap. 
36 19) e feito 10.900 prisioneiros, israelitas entre os quais o proprio rei. Esse, 
durante o cativeiro, teve urn filho, Zorobabel, que apos 70 anos de escravidao 
obteve de Ciro, sucessor de Nabucodonosor, a permissao de retornar a Israel e 
reconstruir o Templo. 

Apos uma marcha que durou quatro meses, os israelitas chegaram a 
Jerusalem; Zorobabel foi libertado junto a 7.000 operarios e com esses, apos 
apenas sete dias teve infcio a reconstrugao do Templo. Os operarios 
trabalhavam armados com suas espadas para repelir eventuais ataques 
inimigos, em especial os samaritanos. 

Com fe e perseveranga o Templo foi erguido, pleno de riqueza e tecnica. 

Os construtores receberam o titulo de "Cavaleiros da Espada". 

* 


ALENDA DOGRAU 15 



O livro hebraico Debari Haimin que chamamos de "As Cronicas" (do 
Ritual) relata: 

"O Senhor inspirou a Kurosh, rei da Persia, que fez uma proclamagao a 
todos os seus povos, dizendo: "Kurosh, rei dos persas, assim fala: Yanuah- 
Alochi, no ceu, deu-me todos os reinos da terra e encarregou-me de edificar 
uma casa para Yarusalem, em Yeduah. Quais, entre vos, pertenceis a esse 
povo? O Senhor, seu Deus esta comigo". Essa proclamagao era consequencia 
de um sonho e das solicitagoes de Sasbatzar ou Zorobabel, Nazer ou Principe 
Yeduah, chefe dos judeus. 

O rei tinha visto Nabuchdenezar e Balshazzar, reis da Babilonia 
acorrentados: e, por sobre eles, esvoagando, uma aguia que dizia o nome do 
Deus dos hebreus. 

O sonho fora interpretado por Daniel Rab Sergonim, chefe dos Sagons 
(sabios do tempo de Dario e Meda), que amedrontou Kurosh se nao 
obedecesse ao Deus de Israel. 

Zorobabel foi levado a presenga do rei, que estava cercado de generais 
e de sabios da Persia e da Babilonia, com todas as pompas de sua corte. 

O principe da Judeia apresentou-se coberto de vestes de penitencia. 

- Que desejais? - perguntou o rei. Zorobabel disse-lhe: -A Liberdade. 

Retrucou-lhe o rei: "Dar-te-ei a liberdade e a de teu povo; restituir-te-ei 
os tesouros da Judeia; permitir-te-ei reconstruir o Templo de teu Deus, se me 
entregares o Delta, oculto entre os Iniciados de teu pais, e se me disseres o 
nome que nele se contem. 

Zorobabel respondeu-lhe: "Se e com violagao de meus sentimentos que 
posso recuperar a liberdade, morrerei na escravidao, pois sou, tambem, 
guardiao do fogo". 

"Quern te salvara da minha colera?", disse-lhe o rei. "Teu juramento de 
soldado de Mitra e tua honra de rei", retrucou-lhe Zorobabel. 

O rei Kurosh rendeu homenagem a lealdade de Zorobabel, dizendo-lhe: 
"Sabendo-te um dos Mestres da Luz, quis experimentar tua fidelidade". Fe-lo, 
entao, despir as vestes de servidao e cingiu-lhe a fita dos nobres da Media e da 
Persia. Nomeou-o "Tharshata", isto e, Governador da Judeia e restituiu-lhe a 
Espada e o Anel, sinais de sua autoridade. Deu-lhe, tern disso, instrugoes 
secretas, recomendando-lhe so as comunicar aos iniciados do Templo a 
reedificar. 

Chefes dos Sagons acompanharam Zorobabel a Yura-salem com 
42.360 judeus e seus servidores. Percorreram o Eufrates a borda do deserto da 
Arabia e, depois, tomaram o caminho de Damasco. 

Na passagem do Gabaro, encontraram uma ponte, onde forem atacados 
por colonos babilonicos, estabelecidos em Samaria, os quais procuraram 
roubar-lhes o tesouro do Templo. Os judeus, triunfantes, forgaram a passagem 
da ponte, mas Zorobabel perdeu na refrega a fita de rei. Entraram no pais de 

Israel reedificaram o Templo e a cidade de Jerusalem." 

* * * 


O Grau 15 e Iniciatico. 




Principe de Jerusalem - Grau 16° 


Os samaritanos opuseram-se a reconstrugao do Templo de Salomao 
porque haviam construido um Templo proprio e nao desejavam que Zorobabel 
sobrepujasse a edificagao; alem disso, cientes de que Zorobabel trazia os 
tesouros do Templo, haviam decidido apoderarem-se dos mesmos para coloca- 
los em seu proprio Templo. 

Foram tantas as incursoes dos samaritanos a partir da luta na ponte de 
Gabara, para impedir o objetivo de Zorobabel, que em certa oportunidade 
parecia sairiam vitoriosos, o que levou Zorobabel a pedir ajuda a Dario, 
sucessor de Ciro. 

O Livro de Esdras, nos capitulos 5 e 6 descreve minuciosamente esta 
passagem. 

Com a ajuda de Dario o Templo pode ser concluido. 

O Grau tambem e constituido de um Conselho denominado dos 
Principes de Jerusalem; o Templo e dividido em duas partes, a primeira na cor 
rosa (Code de Dario) e a segunda, em vermelho (Code de Zorobabel; na parte 
rosa sao colocadas 25 lampadas. 

O Presidente, que representa Zorobabel, tern o titulo de Justissimo 
Principe; os dois Vigilantes sao denominados de lluminadissimos Principes e 
os Irmaos de Valorosos Principes. 

Antigamente o traje era oriental com luvas vermelhas; na atualidade, o 
traje e negro com luvas vermelhas. 

O Avental e vermelho bordado em rosa. O Colar rosa bordado em ouro, 
apresentando uma Balanga, na Abeta era-Punhada pela mao da Justiga; no 
centro, uma replica de um Templo; disseminados, punhais, estrelas, triangulos 
e Esqualo; a Faixa e dourada, tendo a direita, bordados, uma balanga, cinco 
pequenas estrelas, duas coroas, dois punhais; a Joia uma pa de pedreiro 
(Trolha); ha uma medalha de ouro, tendo no verso uma Balanga e no reverso 
uma Espada e aos lados, as letras D (Dario) e Z (Zorobabel) 

A idade e de 25 anos completos. 

A Bateria de 25 golpes espagados por 5. 

Abertura dos trabalhos: "quando surge o dia"; encerramento: "as estrelas 
comegam a aparecer". 

* * -k 

Eis a versao magonica da Lenda (do fato historico): 

"Apos recebido o decreto de libertagao, e todos os objetos preciosos 
pertencentes ao Templo de Salomao furtados pelos babilonios, Zorobabel, no 
dia 22 de margo, chegou sem dificuldades as margens do rio que separava a 
Stria da Judeia. 

AN chegado, construiu uma ponte para poder atravessar o rio, junto com 
seu povo. 

Porem, os moradores da margem oposta (samaritanos) atacaram 
Zorobabel, dispostos a nao permitir a sua passagem. 

O Principe, contudo, demonstrando valor, repeliu o ataque numa 
sangrenta batalha, onde perdeu o distintivo que o rei Ciro Ihe havia ofertado. 

Auxiliado pelos Magons que o acompanhavam e munido com uma 



Espada sagrada, que nao poderia perder, enquanto vivo, venceu os inimigos e 
chegou a Jerusalem, vitorioso. 

Com a invasao de Nabucodonosor, Jerusalem fora destruida, e ainda 
vagavam nela alguns eleitos que haviam conseguido esconder-se sem serem 
conduzidos cativos, sobrevivendo com muito sacrificio, conservando a sua 
tradigao, reunindo-se, secretamente, para chorar as suas desditas e para 
praticar as Cerimonias de sua Ordem. 

Esses zelosos Magons encontraram entre as ruinas do Templo, a 
Aboboda secreta, que passara desapercebida pelos invasores, quando 
destruiram o Templo. 

Assim, chegarem ao pedestal da Ciencia e retiraram a Prancha A ouro 
que estava depositada sob a Pedra Cubica. 

Com a finalidade de preservar aquele joia das maos dos invasores 
babilonios, romperam-na e fundiram, reduzindo-a a pequenos fragmentos. 
Assim, a preciosa agata onde estava esculpida a Palavra Sagrada, 
desapareceu, resolvendo os Magons revela-la e transmiti-la daquele dia em 
diante, exclusivamente de forma oral de ouvido para ouvido. 

Eleito Ananias seu chefe, plenos de fe e esperanga, aguardavam dias 
melhores, ate que chegou Zorobabel. 

Ananias procurou Zorobabel, instruiu-o sobre os misterios da Ordem, ate 
que foi nela admitido, com pompas e alegrias, sendo eleito e proclamado Chefe 
da Nagao e naquelas mesmas ruinas, foi reiniciada a construgao do Templo. 

Iniciados os trabalhos, nao tardaram a chegar os inimigos, obrigando 
Zorobabel se por na defensiva; assim passou ele e seus auxiliares, a trabalhar 
com espadas nas maos, enquanto manejavam os instrumentos de construgao. 

Dessa atitude e que surgiu o nome de Cavaleiro da Espada." 

* * * 

Esclarece o Ritual: 

"O Recipiendario, partindo para a viagem, deve estar armado de Espada 
e Escudo, revestido de todas as insignias que possuir, a imitagao de Zorobabel 
que partiu de Jerusalem, com uma embaixada de Principes. 

O caminho que faz, em Loja, representa o que faz a embaixada de 
Jerusalem ate Babilonia; os combates que Simula durante a viagem, figuram os 
que a Embaixada teve de sustentar durante a passagem. 

Chegando a Babilonia, o Recipiendario apresenta-se a Dario e expoe 
sua missao. Recebida a resposta do rei, regressa pela mesma estrada, tendo 
de veneer, tambem, os mesmos obstaculos. 

Assim, imita a celebre Deputagao que foi a Babilonia apresentar suas 
queixas a Dario. 

A carta recebida do rei representa a ordem formal que ele entregou a 
Deputagao. 

De volta de viagem, o Recipiendario e introduzido no sala cor da 
"aurora" onde entrega a carta de que e portador. 

Depois de demonstrar o bom exito de sua missao, retira-se da sala para, 
em seguida, voltar com todas as honras, o que recorda a magnificencia real. 

Em seguida, e instruido nos misterios, o que representa os poderes que 
a cidade outorgou a seu Embaixador como recompensa de sua gloriosa 
Deputagao. 

Acendem-se, na sala encarnada, muitas luzes para lembrar as fogueiras 
que, por tal motivo, foram levantadas em uma das pragas da cidade. 



A primeira sala e iluminada por 25 luzes, dispostas em grupos de 5. 

O Muito Justo Principe (Presidente) da-lhe, entao, os Sinais, Palavras e 

Toque. 

Depois de circular o Tronco de Solidariedade, o Secretario procede a 

leitura do resumo dos trabalhos. 

* * * 

A decoragao do Templo no Grau 16: 

Ha duas salas que se comunicam por um corredor. A primeira, fica no 
Oriente e representa a code de Zorobabel, rei de Jerusalem; e forrada de cor 
"da aurora" e iluminada, na ultima fase de Iniciagao, por 25 luzes, divididas em 
grupos de cinco. 

A Porta de entrada e guardada por dois Principes, um fora e outro, 
dentro, armados de "langa" e "alfange", tendo capacete no cabega e escudo no 
brago esquerdo. 

A segunda sala, representando a code de Dario, sucessor de Giro, e 
forrada de encarnado, com Trono e Dossel de cor da aurora (a cor de aurora e 
branco-azulado), ou cor de “ago”. 

O corredor que conduz o Recipiendario de uma a outra sala, representa 
a estrada de Jerusalem a Babilonia. 

O Conjunto de Loja denomina-se de Conselho. 



Cavaleiro do Oriente e do Ocidente - 


Grau 17° 

A Loja e forrada de encarnado com estrelas douradas. No Oriente fica o 
Trono do Presidente sobre tres degraus, sustentado por quatro animais (Leao, 
Bezerro, Aguia e um quadrupede com cabega humana, tendo cada animal seis 
asas). 

De cada lado da Loja ficam onze pequenos tronos, para os Membros 
Numerarios. No Ocidente, dois outros Tronos, iguais aos precedentes para os 
Vigilantes, Por detras do 2° Vigilante um outro, para ser, posteriormente, 
ocupado pelo Neofito. 

Por sobre o Dossel do Trono do Presidente, um Arco-iris, ladeado pela 
Sol e pela Lua. Em baixo e a direita do Trono, um recipiente com agua sobre 
uma pilastra. 

O Presidente segura com a mao esquerda um livro de onde pendem 
sete selos. 

A Loja e composta de 24 Membros Numerarios e denomina-se de 
Grande Conselho. 

O Presidente tern o titulo de Muito Poderoso; os demais componentes 
Numerarios denominam-se de Respeitaveis Anciaos; os Irmaos que excederem 
o numero 24 tern o titulo de Respeitaveis Cavaleiros. 

O traje e composto de uma tunica branca; a Fita e azul colocada a 
tiracolo por cima dessa, outra fita negra pendente do pescogo com a joia uma 
Cruz da Ordem. 

O Avental de forma triangular e de cetim amarelo orlado de carmesim. 

* * 

Explicagoes: 

O Grau 17 e considerado bfblico, suspeitando-se que se origine dos 
essenios. 

Na Magonaria moderna, surgiu no ano 1118, quando da primeira 
Cruzada. 

Os primeiros Cavaleiros reuniram-se em numero de onze e segundo a 
tradigao, juraram na presenga de Garimont, Patriarca e Principe de Jerusalem, 
manterem-se unidos pela amizade fraterna. 

A sua denominagao de Cavaleiro do Oriente e Ocidente provem do fato 
de ter sido criado no Oriente, na Palestina e trazido, posteriormente para a 
Europa. 

Estrelas douradas: geralmente, temos a impressao de que toda estrela 
deva ser prateada, face a ilusao que temos ao ve-las no firmamento e pela 
intensidade de calor que sugere o metal fundido. No entanto, a estrela dourada 

simboliza a Luz, porque o ouro e o sfmbolo da Luz Espiritual. 

* * * 

Trono do Presidente: o estrado formado por tres degraus e sustentado 
em cada angulo por uma animal; esses animais, porem, representam 
caracterfsticas apocalipticas. Ha certa confusao com o bezerro, pois, poderia 
ser um touro. Esses quatro animais representem os signos do Zodiaco. Essa 


representagao e devido a serem animais alados. As asas representam o curso 
rapido pelo firmamento e revolugoes solares. O quarto animal, como um 
quadrupede com cabega humana, demonstra que o homem sempre sera um 
animal, participe da Natureza. 

Os animais quadrupedes sao signos beneficos; a aguia e um signo 

malefico. 

* * * 

Onze pequenos Tronos: representam a evolugao da religiao e do estudo 
da Natureza. O numero 10 explicado pela Lei Natural, representa os Dez 
Mandamentos ou os dez preceitos da Lei Natural. Logo, a soma de 10 somado 
a Natureza que e o "campus" onde tern aplicagao a Lei Natural, forma o 

numero 11. 

* * 

O que e ser Membro Numerario - Representam os primeiros 11 
Cavaleiros que prestaram juramento perante Garimont. 

Neofito: Tern o significado de "destinado", ou seja, o Principe de 
Jerusalem, Zorobabel; pela sua condigao de Principe e que Ihe e destinado um 
Trono. 

* * 

Arco-iris: Significa alianga com Deus; apos o Diluvio, Deus 

comprometeu-se com Noe e seus descendentes a nao mais repetir o Diluvio. A 

historia vem especificada em Genesis, capitulo 9:8-12. 

* * * 

O recipiente com agua representa o Diluvio. 

* 

Sete Selos: Provem do Apocalipse: "Vi na destra daquele que estava 

sentado sobre, o Trono um livro escrito por dentro e por fora (pergaminho em 

rolo) fechado e selado com 7 selos." (Apocalipse 5 e 6) 

* * * 

Os 24 membros Numerarios representem as 24 horas do dia. 

O Muito Poderoso representa a Jeova. 

* * * 

A Tunica Branca representa os que foram mortos em sacrificio. 

* * 

Heptagono: poligono de sete angulos e sete lados. Significa o numero 
mistico. Em cada angulo esta gravada a primeira letra das palavras: Beleza, 
Divindade, Honra, Poder, gloria, Forga e Sabedoria. 

Parteniano: nome que se origina do grego "parthenos"; eram, assim, 
denominados os filhos ilegitimos nascidos em Apat durante a guerra de 
Messina. 

Partenope: Na mitologia grega, uma das Sirenes que apos tombar sem 

vida, em sua homenagem Ihe foi erguida uma Vila denominada "Neapolis", de 

onde se originou a cidade de Napoles, Italia. 

* 


Nao ha mais tempo: Tudo devera ser executado com rapidez, tanto que, 

ao entrar o Recipiendario, esse e empurrado precipitadamente. 

* 

O Recipiendario representa Noe, que teve de se apressar para construir 
a Area a fim de neutralizar os efeitos do Diluvio. 



O Trolhamento e feito para afastar o perigo da presenga de algum 
impostor. 

A Vitima: e o Recipiendario, mas nao no sentido de sacrificio, mas sim, 

de pessoa digna para desvendar os misterios e transformar-se em Respeitavel 

Anciao. 

* * 

Pilastra da agua: situada a direita e abaixo do Trono, simbolizando o 

Diluvio, demonstra a presenga, atraves do Arco-iris, de Alianga que Deus fez 

dom Noe. Mergulhando as maos agua, o Recipiendario recordar-se-a da 

Alianga, eis que o arco iris, serve para alertar Deus, e nao Noe ou seus 

posteros. 

* * * 

Os Lagos Constritores evitam a hemorragia; simbolizam a precaugao 

para evitar derramamento de sangue. 

* * * 

Os Quatro Ventos Encerrados: representam os elementos da Natureza 

em rebeliao, traduzidos em Ventos, trovoes e relampagos e que precedem o 

tocar das sete Trombetas apocalipticas. 

A colocagao de Barbas nos Neofitos representa a consagragao dos 

Anciaos, que sao os Irmaos que excedem o numero de 24 Membros 

Numerarios que compoem o Grande Conselho. 

* * * 

As iniciais B.D.S.P.H.G.F. significam: Beleza, Divindade, Sabedoria, 
Poder, Honra, Gloria e Forga. 



Principe Rosa Cruz - Grau 18° 
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O Capitulo Rosa Cruz desenvolve-se em tres Camaras, a Negra, a de 
Suplicios e a Vermelha, sendo essa ultima, dispensavel; em Rituais antigos, a 
divisao era em Camaras da Torre, Negra e Vermelha. 

A primeira Camara, a Negra sera forrada em negro, com lagrimas 
brancas; o pavimento e de mosaico, com quadros alternadamente brancos e 
negros. 

O Pavimento Mosaico apresenta a alternativa de seus quadrados 
poderem ser em losangos. 

No Oriente sobre tres degraus fica o Altar do Presidente, coberto de 
pano negro com chamas encarnadas; no primeiro degrau repousa a Pramanta 
sobre uma Cruz em urn coxim de veludo vermelho. 

Sobre o Altar, urn Crucifixo, tendo de cada lado, urn castigal com vela de 
cera amarela Por sobre o dossel de pano negro com franjas prateadas, fica 
uma Estrela Flamejante. 

A cobertura do Altar sera total, arrastando-se o pano no piso. 

O Altar do Presidente, que e denominado de Sapientissimo, nao deve se 
confundido com o Altar comum existente no Grau de Aprendiz e onde e 
colocado o Livro Sagrado. 

O Altar do Presidente e a mesa do Dirigente situada num piano superior, 
elevado por tras degraus do piso. 

Os Vigilantes nao estao sentados sobre estrado algum e nao possuem, 
diante de si, qualquer Altar. Estao colocados urn ao lado do outro, no Ocidentes 
tao proximos que, para executarem a Bateria, batem os respectivos Malhetes 
urn no outro. 

O Altar do Presidente esta coberto com urn pano negro, ornamentado 
com chamas encarnadas, passo que se arrasta pelo piso. 

A tonica de ornamentagao e o negro e o vermelho, simbolo do fogo; o 
negro que nao e cor, mas sim, ausencia, simboliza o vazio, o vacuo e as 
chamas, o Fogo Espiritual. 

Na Camara Negra, tres Candelabros com onze bragos cada urn e trinta 
e tres lampadas iluminam o ambiente. 

Nos tres angulos, tres colunas de media altura e sobre cada uma urn 
cartaz com as palavras: Fe, Esperanga, Caridade. 

Sobre o Altar sao colocadas tres cruzes, sendo a do centra, mais alta e 
que tem no centra a Rosa Mistica envolta em espinhos e aos pes, uma esfera 
envolta por uma serpente; as demais cruzes, possuem no centra um cranio 
pousado sobre duas tfbias cruzadas; aos dois lados do Altar dois candelabros. 

O Trono do Presidente, colocado a frente do Altar, e em forma triangular, 
coberto por pano negro sobre o qual sao colocados: o Livro Sagrado, o 
Compasso, o Esquadro o Triangulo e os colares dos Candidatos. 

Proximo ao Trono do Presidente, um candelabra de sete bragos com 

velas. 

A camara vermelha e o Templo dos trabalhos usuais do Capitulo; as 
parades sao vermelhas; nela sao colocados os tres candelabros de onze 
bragos. 


Esses candelabros sao colocados ao Oriente, ao Ocidente e ao Meio-dia 
Tambem nessa Camara sao colocadas as tres colunas com os cartazes, iguais 
as da Camara Negra. 

Ao Oriente sobre o Trono do Presidente, urn Dossel vermelho com 
franjas douradas. 

Na parte frontal do Dossel, urn transparente em formato de estrela; no 
centro, uma Cruz dourada com a Rosa Mistica; aos pes, urn Pelicano. 

Sob a Cruz e pintado urn sepulcro descoberto. 

Defronte ao Trono, urn Altar ornamentado em vermelho sobre o qual sao 
depositados o Livro Sagrado, aberto em Sao Joao, urn Compasso e urn 
Esquadro. 

Aos lados do Altar, duas colunas altas sobre as quais estao cartazes 
com as palavras "Infinito" e "Imortalidade". 

Defronte ao Primeiro Vigilante uma outra Coluna branca com cartaz e a 
palavra "Razao"; defronte ao Segundo Vigilante, outra Coluna branca com a 
inscrigao "Natureza". 

No centro do Templo, outro Altar em vermelho onde repousa a 
Pramanta; defronte, urn Candelabra de sete bragos. 

O Presidente e denominado de "Sapientfssimo" e "Artesata"-os 
Vigilantes tern o tratamento comum de Vigilantes; os Irmaos o tftulo de 
"Cavaleiros". 

O traje e composto de uma tunica branca com uma Cruz inserida no 
peito, cor grena; luvas negras; espada e cajado. 

Colar em seda vermelha com tres Cruzes Teutonicas negras sobre as 
quais, rasas mfsticas em ouro; no verso do Colar que e negro, tres Cruzes em 
vermelho e no centro de cada uma, uma rasa mistica em prata. 

A joia consiste em urn Compasso aberto a 45°; entre as hastes, urn 
pelicano sobre urn semicfrculo. 

Simbolicamente, o vermelho do Colar representa a luz solar; e o sfmbolo 
do amor. 

As linhas verticals das Cruzes simbolizam a vida; os horizontais, a 
mode; significa que nao se atinge a imortalidade senao apos se haver 
superado o obstaculo da mode. 

A Rosa simboliza o segredo. 

Portanto, a Rosa e a Cruz simbolizam o segredo e a imortalidade. 

A idade dos Cavaleiros e 33 anos; a Bateria da sete golpes, sendo 6 por 

1 . 

A Aclamagao: Hoschea. 

A hora do inicio dos trabalhos: A Palavra esta perdida. 

A hora de encerramento: A Palavra foi encontrada. 

Lenda do Grau: Comemoragao em louvor a Doutrina Evangelica. 

A PRAMANTA 

Trata-se de urn vocabulo originado do sanscrito, com a afia atualizada, 
pois escrevia-se com "th"; ha variagoes no vocabulo, podendo-se dar-lhe o 
sentido feminino ou masculino. 

Simboliza a criagao do fogo, pois, constitui urn aparelho que por meio de 
fricgao, produz calor e, consequentemente, fogo, pelo incendio dos elementos 
de combustao contidos em seu recipiente. 

A Pramanta deveria fornecer o fogo para o acendimento das velas 



durante a sessao ritualfstica. 

Consiste a Pramanta em um bastao cilindrico de madeira dura, que e 
colocado dentro de um recipiente encaixando-se num orificio. 

Friccionando-se o bastao, quer manuseando-o, quer provocando-lhe 
rotagao rapida por meio de um cordel que se enrola e desenrola, como os 
meninos fazem com os seus pioes, o atrito provocara fagulhas que irao 
incendiar combustivel colocado dentro da tigela; esse material e lenhoso ou 
musgo seco, enfim, material extraido da propria Natureza. 

Encontramos muitas references ao uso da Pramanta nos livros vedicos. 

A tigela tern a denominagao de Arani e seria a representagao simbolica 
da femea, enquanto a Pramanta seria o macho. 

A produgao do fogo equivaleria ao ato sexual, um ato de geragao. 

A Pramanta deveria ser colocada no centro da Cruz, escondida por uma 

Rosa. 

O ato sexual sempre foi discreto e oculto. A geragao do fogo constitui 
tambem um ato oculto e secreto, fora do alcance de vista profana. 

Nos dicionarios magonicos e na literatura ocidental, nao encontra 
referenda, alguma a respeito da Pramanta e, mesmo poucas pessoas 
possuem o conhecimento adequado de sua origem e dos motivos por que a 
Magonaria a adotou. 

Nos rituais antigos nao se conhece o vocabulo Pramanta Ele foi 
introduzido ha poucos anos, e nao sabemos as razoes dessa escolha. 

Mas, sentimos, apos presenciar o ato liturgico de seu uso que realmente 
se fazia necessario um instrumento tao sofisticado e tao antigo, para valorizar a 
chama de fogo que ira acender as luzes necessarias para a Cerimonia geral. 

Hoje, pouco valor se da a esses gestos requintados e esotericos eis que 
se torna muito mais pratico riscar um fosforo para se obter o fogo. 

As Cerimonias que se desenvolviam no monte Olimpo por ocasiao das 
Olimpiadas, eram comoventes, porque o fogo que acendia as tochas era obtido 
atraves de uma lente, incindindo o Sol, num material combustivel, chama que 
era conservada durante todo o cerimonial, que durava dias consecutivos. 

No Brasil tfnhamos o fogo da Semana da Patria que acendido do fogo 
de lampadas votivas das igrejas, era mantido durante a semana toda, em todo 
o territorio nacional. 

A obtengao do fogo por meio de Pramanta resulta de um ato 
cerimonioso; portanto, profundamente esoterico, que assume aspectos divinos 
e que produz resultados beneficos. 

Todas as reunioes do Capitulo deveriam ser obrigatoriamente 
observadas dentro dos preceitos ritualisticos, cabendo a fiscalizagao as 
Autoridades Magonicas Superiores. 


OCRUCIFIXO 

E ideia generalizada de que a Magonaria nao e religiao e que se 
apresenta ecletica, sem se fixar em qualquer doutrina ou seita. No Grau Rosa 
Cruz a concepgao crista apresenta-se com grande soma de imagens retiradas 
do cristianismo. 

O crucifixo e uma delas, pois, nao podemos confundir crucifixo com a 
propria Cruz. 



A Cruz e mais recipiente que conteudo; e sempre vista e nao contem o 
Crucificado; temos uma Cruz ocupada com o corpo de Jesus e, apos, vazia 
como simbolo de redengao. 

No Altar do Capitulo vemos colocado o Crucifixo, ou seja uma Cruz 
ocupada. 

Qualquer dicionario definira: Crucifixo: "Imagem de Cristo pregado na 
Cruz", ou seja, o "Crucifixado". 

Posto os dicionarios cometam urn erro filosofico, vez que, Cristo jamais 
foi "crucifixado", mas apenas, Jesus. 

Trata-se de uma concepgao ja mais moderna de que entre Cristo e 
Jesus ha certa diferenga, face o aspecto espiritual do Cristo e o aspecto 
exclusivamente humano de Jesus; a expressao exata sera: "Jesus, o Cristo". 

Logo, sobre o Altar teremos uma Cruz onde se vera crucifixada a 
imagem de Jesus. 

E isso constitui a presenga essencial da figura exponencial do 
cristianismo. 

O Grau 18 e urn Rito Cristao, e ao estudarmos os sfmbolos que usa, 
mais nos convencemos disso. 

A Cruz nao se constitui apenas do objeto central, mas sim, do conjunto 
de tres Cruzes; Made, porem ocupada pelos seus respectivos Crucificados. 

Assim, tanto o bom como o mau ladrao, foram os companheiros de 
Jesus, numa situagao unida e como tal, deveriam permanecer. O Calvario e o 
conjunto das tres Cruzes, e o cristianismo retira do fato uma ligao permanente, 
de que ao lado da Perfeigao estao colocadas a dualidade do bem e do mal. 

A interpretagao filosofica da presenga do bom (Dimas) e do mau 
(Gestas) ladroes, sera de que, tanto urn como outro, encontraram em Jesus a 
sua redengao. 

Tambem o mau foi sacrificado, numa demonstragao de que todo homem 
e igual e merece a sua oportunidade, seja qual for a situagao do momento. 

Embora o criador do Rito nao desejasse colocar no Altar as tres Cruzes, 
fe-lo simbolicamente, colocando de cada lado do Crucifixo, urn castigal com 
vela amarela. 

Esses castigais simbolizam os ladroes que, purificados, foram 
consumidos pelo fogo sagrado que neles entrou, atraves do elemento cera, que 
traduz pureza. 

A cera amarela, aqui, constitui apenas a escolha de material, pois, cera 
amarela sera a cera in natura sem ter passado por purificagao qufmica. 

O metodo de clarificagao da cera, mais usado, e deixa-la exposta a luz 
do Sol; por si so, adquire transparency e perde a cor amarela. 

A cera simboliza a purificagao; acesas as velas, constituem a imolagao, 
ou seja, a morte necessaria para significar a dagao em sacrificio. Os dois 
ladroes, purificados pela presenga do Senhor, foram dados em holocausto, 
como "primicias", ou seja, frutos perfeitos, virginais, de uma iniciagao recem 
adquirida. 

Nao resta duvida alguma que, ressurgindo Jesus da morte da Cruz, os 
seus dois companheiros tambem ressuscitaram, apesar do relato bfblico 
silenciar a respeito do destino dos corpos dos ladroes. 

Quern se dedica ao estudo das abelhas tera notado como o inseto 
executa tarefas magonicas; muito ja se tern escrito a respeito, e os apicultores 
sabem, perfeitamente, que desde as celulas hexagonais fabricadas para 



guardarem as larvas e o mel, ate os rituais que se desenvolvem dentro da 
colmeia, ha muito de magonico. 

O Dossel constitui a cobertura do Altar; nao deve haver duvida de que o 
Altar onde vao o Crucifixo e os dois Castigais, constitui a mesa do Presidente. 

O Dossel esta revestido de panos negros e as suas franjas prateadas. 

O porque da prata torna-se obvio que e devido representar a Estrela 
flamejante a noite. 

As Estrelas sao visfveis, de um modo geral, a noite e brilham, assim, 
com maior intensidade. 

Se as franjas fossem douradas, representariam o dia, eis que o ouro' e 
um simbolo representative do Sol. 

A cor negra (que nao e cor) representa o Cosmos, infinito e sem 
visibilidade, ausente de claridade, onde se destaca, apenas, uma Estrela: a 

Flamejante (nao confundir com a Estrela’Flamejante do 2o Grau). 

* * 

A Rosa Mfstica 

A rosa Mfstica e vermelha; flor originaria do Oriente, simboliza um 
Iniciagao adquirida com perseveranga e sacriffcio. 

Os Alquimistas a tinham representando o signo da realizagao da 
"magnus opus" (obra magna) e para a magonaria constitui o emblema da 
perfeigao alcangada. Para o cristianismo e simbolo da pessoa de Jesus. 

O Avental negro, com a Cruz no centro e a respectiva Rosa, e o simbolo 
operativo do Grau. 

O Colar negro, ou fita, onde estao bordados os simbolos do Grau, 

representa a uniao entre os Irmaos. 

* * * 

O Candelabro de Sete Velas 

Os Candelabros foram adotados por todas as religioes e as suas origens 
sao desconhecidas; contudo, a referenda feita no Livro Sagrado, tanto no 
Antigo como no Novo Testamento, nos traz luz e compreensao. 

Salomao, ao construir o Templo, determinou a colocagao de muitos 
candelabros. No lugar denominado de "Santo" foi colocado o Candelabro de 
Sete luzes. 

O significado do Candelabro vamos encontra-lo em duas references: no 
Livro de Zacarias, capftulo 4 e no do Apocalipse, Capitulo 1 °. 

Zacarias tivera uma visao de um Candeeiro de ouro de sete lampadas. 
Pede explicagao ao Anjo que Ihe fez ver a visao. O Anjo Ihe diz que as sete 
Lampadas sao os sete olhos de Jeova. O Candeeiro em si, e apropria Palavra 
de Jeova. 

No Apocalipse o Anjo informa que as sete Espadas sao as sete Igrejas 
(as sete cristandades da Asia Menor). 

O Candelabro de sete Velas, na Terceira Camara, fica junto a grade 
entre a mesa do Tesouro e a entrada do Oriente. 

Certamente, nao Ihe foi dado o mesmo significado liturgico que os 
hebreus Ihe emprestavam; contudo, a sua presenga tern o toque antigo de 
representar a Palavra de Deus, que em ultima analise, esta sempre presente. 

Como inexiste o Altar onde repouse um Livro Sagrado, o Candelabro de 
sete Velas substitui esse Livro Sagrado. 

E o "olhar" de Deus, que tudo perscruta, tambem, em substituigao ao 
Delta Luminoso que nao se ve na Terceira Camara. 



AS VIAGENS 

O Candidato pratica tres viagens que dentro do cerimonial sao 
denominadas de: viagem da Fe, da Esperanga e da Caridade. 

Ha um fundo musical. 

A/a primeira viajem, sao dadas com os Neofitos tres voltas pelo Templo. 
Durante as voltas sao proferidas sentengas absurdas, numa demonstragao de 
que a sugestao profana, muitas vezes, pode penetrar nos Templos Magonicos 
e que nem tudo o que se afirma dentro de Filosofia e verdade. 

O I s Vigilante diz: "Creio na existencia de dois deuses: um branco e 
bom; outro negro e cheio de maldades". 

Ja a crenga em dois deuses e uma demonstragao do absurdo, porque o 
Neofito nao e um profano, mas sim, alguem que ja possui elevados 
conhecimentos magonicos. 

A primeira reagao do Neofito e de espanto, pois, a afirmagao Ihe causa 
um impacto; nao pode contestar e nem sequer tern tempo para refletir, eis que 
ouve a segunda sentenga. 

Diz o 2 e Vigilante: "Creio em Brahma, que gerou a Trimurti; Brahma o 
criador; Vishnu, conservador; Shiva o destruidor". 

O espanto aumenta vez que, o Neofito ouve algo que Ihe causa maior 
confusao, ainda. Como pode ouvir tal disparate Se o Grau 18 e essencialmente 
cristao? 

Mas, sem ter tempo para retrucar, ouve a terceira sentenga proferida 
pelo Orador: "Creio na transmigragao das almas". 

E a voz do Secretario acrescenta. "Adoremos o Sol, a Lua, as Estrelas 
porque sao deuses." 

O Neofito, que acompanha atonito o desenrolar do cerimonial, nao sabe 
o que fazer; confundido, tenta refazer-se, quando o Hospitaleiro afirma: "O 
recem-nascido, morto sem batismo, esta para sempre condenado". 

Essa sentenga parecera ao Neofito um retorno brusco as crengas 
populares cristas; tenta lembrar-se de que Ihe disseram da existencia de um 
Limbo, onde iriam os recem-nascidos sem batismo. Mas ao final da segunda 
volta, o Tesoureiro diz: "O Rei e Deus; nos somos seus escravos". 

A que Rei estaria se referindo o Tesoureiro? O Rei dos Judeus, Nosso 
Senhor Jesus Cristo? Mas por que esta mencionando-se a escravidao? 

No meio de terceira volta, retorna o 1 e o Vigilante a sentenciar: "O Papa e 
infalivel". 

Reacende-se na mente do Neofito a discussao da infalibilidade dos 
papas, as lutas religiosas, os dogmas e quando tenta colocar em ordem sua 
mente confusa, o 2o Vigilante afirma: "Maome e infalivel". 

O Orador, ao encerrar a terceira volta, pronuncia com firmeza as 
seguintes palavras: "O fogo e Deus. Fagamos estatuas de madeira e adoremo- 
las". 

Apos o termino da terceira volta, o Mestre de Cerimonias conduz, o 
Neofito ate o topo da Coluna da Pe e manda que leia a palavra que nela esta 
colocada, em voz alta. 

Somente entao e que o Neofito percebe que as palavras absurdas 
ouvidas representam a fe dos homens, as crengas facilmente aceitas, as 
doutrinas exoticas facilmente seguidas. 

Lida a palavra em voz alta, o Sapientissimo esclarece ao Neofito sobre a 



crenga dos homens e concita-o a esperar por uma nova Fe inspiradora. 

A primeira viagem foi dado o nome de Fe, porque a Fe se tem prestado 
aos maiores absurdos; enquanto existe Fe, ha o perigo constante da 
superstigao; aceitar uma verdade fabricada pelos homens, dourando-a para 
que seu aspecto se tome aceitavel, e permanecer sem Lei e sem Verdade. 

A fe e uma Coluna de Camara; sua existencia nao pode ser posta em 
duvida e ela, realmente, alimenta o espirito, porem quando se trata da Fe 
raciocinada, iluminada pela razao, fruto da elaboragao mental, a luz da 
presenga do Senhor dos Mundos. A Fe elabora a Esperanga. 

A segunda viagem: consiste em o Neofito dar uma volta completa dentro 
do recinto da Camara colocando-se frente a Coluna onde esta escrita a palavra 
Esperanga que ele le, em voz alta. 

O homem jamais se sentira plenamente satisfeito com o que possui e 
com o que sabe. O desconhecido e por demais atraente. Quase todos os 
grandes feitos heroicos tern as suas raizes na curiosidade; e obedecendo ao 
impulso de saber que o homem se torna arrojado. A Esperanga sempre 
alimentara o Magom para urn novo passo. Sao 33 as fases ou estagios que o 
Magom procura alcangar. 

Passo a passo, sobe degrau por degrau uma Escada cujo topo imagina 
alcangar vislumbrando poder, posigao hierarquica e sobretudo, conhecimento. 

A busca incessante da Verdade e o que alimenta o ideal e so por meio 
da Esperanga podera o Neofito sentir o poder da Fe. 

Dia mais, dia menos, sabera o que existe no topo do ultimo degrau! 

A terceira viagem: e feita sob o signo da Caridade. O Evangel ho de 
Jesus tem solido ensinamento na Caridade que e compreendida em seus tres 
aspectos: a Caridade no conceito de doar; a Caridade com amor e a Caridade 
como obediencia a Vontade de Deus. 

"Mais bem-aventurado e dar que receber", urn dos aureos ensinamentos 
de Jesus. 

A dadiva nao abrange somente a riqueza, mas todo o desprendimento. 
A dadiva mais preciosa e aquele de quern se da a si mesmo para uma causa 
justa. 

A dadiva nao e exclusivamente, material ou sentimental; quern se 
propoe obedecer a Vontade de Deus, abrindo mao de uma pretensa liberdade 
(livre-arbitrio) e sentir o prazer de entrar em Harmonia com o Criador, esta em 
Caridade permanente. 

Conhecer qual seja a Vontade de Deus e conhecer urn dos mais 
profundos Misterios espirituais. 

A Caridade tem sido interpretada de multiples modos e formas. Ha o 
aspecto religioso que propala do desprendimento de quern oferece preces em 
beneficio dos mortos. Ha quern faz trabalho social, auxiliando quern sofre. Ha o 
aspecto intelectual que busca desbravar a ignorancia, alfabetizando, educando 
e instruindo. Enfim, o conceito de Caridade comum e convencional nao e o 
conceito magonico de Caridade. 

O Cavaleiro Rosa Cruz, quando Neofito, compreendera durante a 
terceira viagem o significado real da expressao Caridade; o Ritual apresenta-se 
rico em ensinamentos para uma adequada compreensao do que seja a 

Caridade Magonica. 

* * * 

ACEIA 



A Ceia do Grau 18 e a mesma "Santa Ceia", ou comunhao ou Missa dos 
cristaos Constitui uma Cerimonia que, embora evoque a Santa Ceia realizada 
por Jesus, foge a qualquer semelhanga. 

No centro da Camara e colocada uma mesa coberta com uma toalha 
branca, onde estao dispostos pao, vinho e urn recipiente contendo brasas. 

O pao devera ser do tamanho comum e proporcional aos Cavaleiros 
presentes. Ha quern prefira consumir "paos azimos" usados pelos judeus nos 
seus cerimoniais. 

O vinho sera tinto, de preferencia seco e colocado num unico recipiente. 

O braseiro, por sua vez, devera conter brasas suficientes para consumir 
as sobras de pao e vinho. 

A Cerimonia recorda que esses elementos sao sagrados pois 
simbolizam a presenga fisica de Jesus. 

A Ceia constitui urn cerimonial cuja origem e lembrada como sendo a 
realizada por Jesus com os seus doze Discipulos, sem contudo pretender ser a 
repetigao daquele ato. 

Sao recordados, tambem, os Rosa cruzes, medicos do seculo XVI. 

A Ceia do Grau 18 e realizada com cara ter de obrigagao, pelo menos, 
uma vez por ano, na quinta-feira santa, denominada de "Endoengas". 

A palavra "endoengas" provem do latim, significando "indulgencia", pois 
nos seculos passados a Igreja distribuia nas quintas-feiras santas indulgences 
especiais. 

A Ceia do Grau 18, porem, pode ser realizada por ocasiao de Iniciagao 
de novos Cavaleiros, em qualquer epoca e quantas vezes for necessario. 

Recorda, tambem, os Cavaleiros da Tavola Redonda da epoca 
medieval. 

A Ceia simboliza a despedida e, face isso, os Cavaleiros "retomam os 
seus cajados". 

Desse ponto em diante, os trabalhos sao "suspensos (e jamais 
encerrados) e os Cavaleiros irao percorrer o mundo em busca de 
conhecimento e de realizagao dos seus misterios (aventuras cavalheirescas). 

Na Ceia, os Cavaleiros serao distribuidos ao redor da mesa, 
permanecendo de pe a fim de receber o pao e o vinho. 

Nao se confunda essa "ceia de despedida" com o "banquete" quando 
alem do pao e vinho, havera o cordeiro assado, nessa ocasiao os Cavaleiros, 
sentam e confraternizam, ale-mente, sendo individual o copo de vinho. 

Na Ceia de despedida todos bebem de uma so taga. 

Jesus, ao distribuir o pao e o vinho, esclareceu que simbolizava o seu 
proprio corpo e o seu sangue. 

Porem, a Ceia rosacruciana distribui a nutrigao que simboliza o sangue e 
o corpo de todos os Cavaleiros presentes, para que as forgas da Vida sejam 
aumentadas; a inteligencia seja sa e sincera e que a Verdade seja discernida e 
as aspiragoes esclarecidas ante o Grande Arquiteto do Universo. 

O Sapientissimo "rompe o pao", tira urn pedago e o come em primeiro 
lugar; Jesus tinha uma maneira peculiar de "partir" o pao, que nao chegou ate 
nos, mas, quando isso fazia, era logo conhecido, como sucedeu na Ceia de 
Emaus, apos a sua ressurreigao. 

Apos ingerir o pao, o Sapientissimo o distribui, passando todo pao ao 
Cavaleiro que se encontra a sua direita; esse, por sua vez, come sua porgao e 
o vai passando, ate fechar o cfrculo. 



Somente o Sapientissimo e quern fala; ao distribuir o pao diz: "Comei, 
meus Irmaos e dai de comer a quern tem fome. Amai e frutificai". 

Aqui o Sapientissimo coloca-se na posigao de Mestre, ordenando. Ele 
nao diz: "devemos comer", incluindo-se, mas, apenas da ordens. 

O pao circula, apos, silenciosamente, de mao em mao. Deve haver o 
cuidado de nao sobrar pao; apenas, algumas migalhas para serem queimadas 
no braseiro. 

Quanto ao vinho, a Cerimonia prossegue de igual forma; em primeiro 
lugar o Sapientissimo bebe na mesma Taga que deve ter o formato maior que 
as comuns (o Santo Graal) e a Seguir a passa ao Cavaleiro de direita, 
proferindo as seguintes Palavras: "Bebei, meus Irmaos e dai de beber a quern 
tem Sede; aprendei e ensinai". 

Cada Cavaleiro, ao passar a Taga, como fez com o pao, repete a frase 
referida. 

Pelas palavras que o Sapientissimo profere e demonstrado que a 
preocupagao nao e so alimentar o corpo, mas tambem, os sentimentos. 

Ao final, as migalhas que sobrarem do pao e as gotas do vinho sao 
devolvidas ao Sapientissimo que as coloca no braseiro. O vinho reacendera o 
fogo transformando-se em "incenso mfstico". 

Esse ato de queima e de suma importancia, porque nenhuma parcela do 
corpo e do sangue dos Cavaleiros podera ser perdida ou jogada fora; constitui 
elemento sagrado. 

Encerrada a Cerimonia, diz o Sapientissimo: "Consumatum est", ou seja, 
"Esta consumado", palavras de Jesus proferidas ao expirar na Cruz. 

Esta findo urn final irreversfvel; assim, encerram-se as Cerimonias da 
Ceia da despedida. 

Os Cavaleiros retiram-se, ampliando o circulo que haviam formado ao 
redor da mesa. Ao atingirem as Colunas, depositam seu obulo e o Ritual 
prossegue na parte do encerramentos declarando ao final o Sapientissimo que 
os trabalhos sao suspensos, e diz: "Ide em Paz"! 

O significado da despedida, em primeiro lugar, constitui uma ordem de 
deixar o Templo e ir embora, percorrendo horizontalmente o Mundo, retornando 
a identificarem-se com os profanos, com a maldade, a dor, a miseria, campo 
propfcio para o cumprimento do dever magonico. 

Finalmente, e a Paz que tranquiliza e conforta. O Mundo de hoje sofre 
as tensoes nervosas da soma de milhdes de seres infelizes ou que se sentem 
desprotegidos. 

Nada mais precioso, apropriado e justo para o homem profano que 
receber a Paz. 

Jesus proferiu palavras adequadas para que o povo se sentisse bem: 
"Minha Paz vos deixo, minha Paz vos dou". 

Ir em Paz significa cumprir a verdadeira missao magonica. 

Paz na consciencia, em todo o seu ser, irradiando Luz, bengao para 
muitos, conforto e sobretudo, ESPERANQA! 




Grande Pontifice ou Sublime 
Escoces - Grau 19° 

O Grau 19 abre na Magonaria Filosofica o segundo grupo sucessor dos 
Graus Inefaveis alcangando ate o Grau 30, denominados Kadosch ou Kadosh. 

O Grande Pontifice e um titulo que remonta aos tempos mais remotos e 
surgiu cinco seculos antes da Era Vulgar em memoria a devogao de Horacio 
Coclite, que salvou Roma. 

Criou-se um Colegio de homens que, ao mesmo tempo, eram soldados 
e carpinteiros aos quais foram dados poderes de custodiarem e manterem as 
"pontes". 

O vocabulo origina-se do latim "Pontem facio", ou seja, o fazedor de 
pontes. 

No ano 63 a.C. o Imperador romano Julio Cesar recebeu o titulo de 
Sumo Pontifice que mais tarde, ao final do III seculo, foi transferido ao Papa; 
seria a Ponte unindo espiritualmente os fieis cristaos. O Papa tomou o nome de 
Bispo de Roma. 

O Grau e dedicado a afirmagao do cristianismo e prossegue a filosofia 
do Grau precedente, do Rosa Cruz. 

A origem do Grau e encontrada em certos misterios do Livro do 
Apocalipse, que tambem e conhecido como Revelagao de Sao Joao e fixa os 
acontecimentos em torno da Nova Jerusalem. 

O Grau e iniciatico e desenvolve-se em um Templo que e revestido de 
azul, salpicado de estrelas douradas. 

Na parte anterior e superior do Solio e colocado um anteparo 
transparente, de onde partira uma grande luz que iluminara o Templo. 

Defronte a esse "transparente" tern assento o Presidente, com a 
denominagao de Tres Vezes Poderoso Mestre. 

Na mesa do Presidente, que e ao mesmo tempo seu Tr no, encontra-se 
o sfmbolo do Grau, as Constituigoes Magonicas de 1762 e 1786, os 
Regulamentos e Estatutos do Supre mo Conselho. 

Defronte ao Mestre de Cerimonias que e colocado a direita do 
Presidente, ve-se pintada em uma tela de dimensoes regulares, uma cidade de 
formato quadrado, com tres portas de cada lado e no centro, uma arvore que 
produz doze frutos distintos. 

A Cidade parece baixar da aboboda em uma nuvem, para esmagar uma 
Serpente de tres cabegas que se acha acorrentada e domina o Mundo. 

Ao Ocidente, defronte ao Trono principal onde tern assento o Presidente, 
e colocado outro Trono para o Primeiro-Tenente Grao-mestre (Vigilante) que se 
intitula de Fidelfssimo Irmao Zelador, o qual empunha uma vara azul de 
pequenas dimensoes (em vez de Malhete); ao meio-dia, perto da entrada do 
Oriente, e colocada uma cadeira para o Segundo Tenente Grao-mestre (2o 
Vigilante), com um Trono diante de si, sobre o qual esta um Cutelo curvo (ou 
uma machadinha) para os sacrificios, e os Perfumadores com essencias ou 
alcool perfumado que se acendem em certo momento da Iniciagao. 

Ao centro do Templo, levantar-se-a uma Montanha a cujo cume podem 



subir, comodamente, duas pessoas, ate o ponto onde um corte de imediato 
precipicio os impede de desce-la do lado do Oriente para onde esta o seu 
declive. 

Os reflexos de um grande fulgor no centro, iluminam a Cidade. 

A Bateria e produzida por doze golpes. 

A abertura dos trabalhos e no tempo previsto as Nagoes que e chegado; 
o encerramento e quando a hora for cumprida. 

O traje e em negro e de passeio, com luvas brancas. 

Os Irmaos denominam-se de “Fieis e Verdadeiros Irmaos”. 

Como insignias, todos os presentes usarao uma larga faixa carmesim, 
orlada de branco, tendo a frente, doze Estrelas douradas; da Faixa pende uma 
joia de ouro, quadrilonga, onde esta gravado o simbolo do Grau; de um lado, 
um alfa e do outro, um omega. 

O carmesim e cor mistica, usada pelos Bispos da Igreja; debruado 
branco que envolve a faixa representa o Cosmos. As doze estrelas douradas 
sao colocadas enfileiradas de ima para baixo; apos a de numero seis, 
apresenta-se um intervalo onde estao inseridos o alfa e omega. 

As doze estrelas douradas indicam as Verdades explicadas nos Graus 
precedentes; representam, tambem, os doze Anjos que defendiam as doze 

Portas da Jerusalem Celeste. 

* * * 

Formado o Conselho, o Tres Vezes Poderoso Mestre convoca os 
Sublimes Escoceses, os Fieis e Verdadeiros Grandes Pontifices e o Capitao de 
Guarda, para serem abertos os trabalhos. 

Os Sublimes Escoceses sao todos os Irmaos que nao ocupam cargos; 
os sentados na Coluna do Norte, denominam-se de "Fieis Irmaos"; os sentados 
na Coluna Sul "Verdadeiros Irmaos". 

O Presidente da a Bateria do Grau e assim da inicio a abertura dos 
trabalhos. 

O Altar onde se encontra o Livro Sagrado esta colocado no Oriente e 
sera o aberto no Livro do Apocalipse, capftulo 21. 

A seguir o Presidente inquire o Mestre de Cerimonias sobre se ha 
Candidato para ser iniciado. O Mestre de Cerimonias segue para a Antecamara 
que e o Atrio e de la traz o Candidato. 

O Capitao da Guarda presta todas as informagoes sobre ° Candidato: 
que ele e um Principe Rosa Cruz e que foi assim constituido ha tres anos; que 
se filiou nas fileiras de Verdade, conduzindo as armas da Crenga, da 
Esperanga e da Caridade, armas simbolicas destinadas a combater os inimigos 
que sao a Intolerance e a Opressao, para, vencendo-os, melhor poder servir a 
causa da Virtude e da Luz. 

Alem dessas armas, porta a da Paciencia, para saber esperar. 

O Candidato e introduzido e recebe Presidente um Cetro e diz: "Quereis, 
meu Irmao, que vos cinja com a trfplice Coroa da Fidelidade, da Verdade e da 
Razao? Para que tenhais que sofrer os Doze Trabalhos de Hercules. Entrego- 
vos este Cetro para que vos possa chamar de Tres Vezes Poderoso pela 
Honra, pela Virtude e pela Inteligencia." 

O Candidato enceta as tres Viagens Iniciaticas. 

A Primeira Viagem destina-se ao sacrificio no ponto em que separa a 
regiao das Trevas do foco da Luz. 

Pela mao do Irmao Sacrificador, o Candidato, guiado pelo Mestre de 



Cerimonias, sobe a montanha ate chegar a beira do precipicio. 

O Candidato, permanecendo a beira do precipicio, responde ao Tres 
Vezes Poderoso Mestre que naquela viagem aprendeu a Amar, Esperar e Crer. 

Nao o amor as coisas frivolas; nao a espera neste Mundo de Felicidade 
perfeita e nem a Crenga nas perfidas insinuagoes dos lisonjeiros. 

O Candidato ergue a mao direita, responde que detesta a perfidia e 
promete, jurando, romper toda comunicagao e trato com os perfidos que 
exploram a boa-fe das massas. 

Promete deixar sobre a colina em que se levanta o Ponto da Razao, o 
sacrificio das superstigoes, da arrogancia recebidas com a educagao primaria e 
da vaidade cientifica que ostentam os titulos pomposos da educagao 
secundaria. O Candidato subiu a Montanha, com os olhos vendados, assim 
como foi introduzido no Templo. 

O Mestre de Cerimonias retira-lhe a venda dos olhos e a atira no 
precipfcios, junto com a Faixa do Grau 18 e seu Avental. 

O Irmao Sacrificador, de posse de uma medida, passa a medir a Cidade 
em seus quatro lados. Explica, a seguir, que a cidade que se encontra a frente 
de todos e a Jerusalem Celeste, tendo cada urn dos seus lados 12.000 
quarteiroes ou 12.000 passos que deverao ocupar o ambito habitavel de Terra. 

Essas medidas sao, simplesmente, simbolicas. 

O Candidato esta, assim, iniciado nos esplendores da Lei A Liberdade 
Religiosa, eis que jurou romper toda relagao os perfidos e traidores e se fez 
digno de viver entre os Aprendizes do Sublime Conselho. 

O Presidente dirigindo-se ao Neofito diz: "Meu Irmao. no cume em que 
vos achais, podeis ver ao longe a Jerusalem Celeste, Templo simbolico da 
Razao, desse Dorn Divino, desse Poder de achar a Verdade ou de medir o 
grau do que dela se alcanga; de compreender, entre todos os sistemas o unico 
que esta em Harmonia com a Sabedoria do Eterno e as aspiragoes da Alma. 

A Consciencia e a Inteligencia sao seus auxiliares e elas vos iluminem 
para que a paixao nao extravie a primeira, nem o sofisma cegue a segunda." 

A seguir, o Fidelissimo Irmao Zelador, dirigindo-se ao Candidato diz: 
"Viveria perpetuado no erro e so o acaso Ihe proporcionaria algum Progresso. 
Vos mesmo cedendo a essas condigoes e enganado por vossa consciencia, 
pelos juizos precipitados de vossa Inteligencia, poderieis induzi-lo a encontrar o 
segredo da Palavra Perdida: Justiga. 

"Justitia nunc reget imperia" e em vez de Paz existe a guerra e a 
iniquidade ocupa a cadeira da Justiga! 

Justo e Perfeito e o axioma que o Magom sempre tern presente, pois 
evoca a personalidade de Deus, a sua qualificagao. O Grande Arquiteto do 
Universo criou o Universo com Justiga e Perfeigao, porque so Ele e justo e 
Perfeito. 

Portanto, Justiga e uma Palavra Mistica que substitui a contento, a 
Palavra Perdida." 

Conclui o Presidente: "Se haveis compreendido nossos simbolos 
misteriosos, vereis que os chamados astronomicos, essencialmente, 
caracterizam os estudos sociais politicos e legislatives, e nao a marcha dos 
astros no firmamento material, cujas leis imutaveis conheceis desde que as 
recebestes como Companheiro. 

Nao sao nossos Graus uma va repetigao dos mesmos ensinamentos; 
vao sempre adiante. Sua escala ascendente conduz o Candidato nas asas do 



Progresso, de maneira impercepttvel, do facil ao dificil, do conhecido ao 
desconhecido, destruindo os seus erros e imprimindo-lhe novas Verdades. 

A Astronomia e a ciencia que analisa as leis mais perfeitas, oriundas do 
Legislador Supremo, e nos outros nos servimos, habitualmente, de seus 
emblemas para indicar ao Iniciado as que deve examinar e meditar, se deseja 
que Justiga governe os Imperios. 

Como sao tao completas devem abranger a que satisfaga a Razao, 
reunida as vontades para a garantia dos interesses da Pessoa e da 
Associagao. 

Vereis aqueles simbolos apresentados sob distinta forma, ainda que 
todos da mesma natureza. 

O edificio de que nossos pais se serviram para governar as Nagoes 
desabou, porque se apoiava no absoluto. 

Preparai conosco os materiais do Novo Tabernaculo." 

O fiel e verdadeiro Irmao Orador dirige-se ao Candidato e diz: 

"Soberano Cavaleiro Rosa Cruz! A Constelagao de Estrelas que ilumina 
a vossa fronte e a do Templo da Razao, assentada em vosso cerebro, essa 
regiao da Ideia que o Supremo Artifice formou para servir de centra refulgente 
ao Entendimento. 

Cada uma dessas Doze Estrelas, stmbolo do Zodtaco intelectual em que 
estaciona o iluminar da Razao como o do dia em que o Firmamento recorda 
uma das Verdades que Plaveis apreendido a apreciar pelos estudos que 
fizestes nos Graus anteriores. 

Que se gravem, hoje, em vossa memorial 

Eis o significado de cada Estrela: 

A primeira: e que nao ha princtpio de Virtude, de Plonra ou de Moral, 
que nao seja inerente a Consciencia; e que cada homem de juizo perfeito e 
mediana educagao nao a possui no mesmo Grau em que e instrutdo. 

A segunda: que nenhum desses princtpios, nem todos juntos, bastam 
para governar a Associagao, porque o bem que faz aos homens por sentimento 
mora e, como toda Afeigao do Esptrito, passageira e nao produz senao afetos 
transitorios, enquanto que a sociedade humana e uma oficina de trabalho e 
produgao em que o interesse material e mais poderoso que a moral. 

A terceira: que as religioes filhas do grau de civilizagao que cada povo 
alcanga, nao podem servir para dirigi-las, pois, das se apoiam no Absoluto e, 
apenas, invadem o terreno intelectual humano, paralisam a Razao e sepultam 
o Universo no obscurantismo. 

A quarta: que a Metaftsica e a Psicologia, ocupadas com o Abstrato, 
perdem-se em vas especulagoes ou caem no Absoluto porque nao fizeram 
progredir a Civilizagao. 

A quinta: que a Literatura nao pode ser seu facho, porque e a simples 
expressao do que aquela tern adiantado, e como dissipa os erros e as 
Verdades de uma epoca, tambem serve para consagrar o mal, com o prestigio 
da antiguidade, como o Bem e esse e tao limitado que mais ajuda a Educagao 
que a Sabedoria. 

A sexta: Que a conduta Moral e Intelectual do homem regula-se pelas 
nogoes do seu tempo ou do pais em que ele vive, nogoes que variam em cada 
geragao e, as vezes, em cada ano, se os Sabios que nele Flabitam conduzem- 
se no caminho do Progresso e podem propagar livremente suas ideias. 

A setima: que segundo as opinioes e as Instituigoes relativas ao lugar 



que ocupam os paises no tempo, querer que as ideias fecundadas nos mais 
civilizados, pelo transcurso do seculo, penetrem e se apoiem nos menos 
adiantados, e fazer com que desaparega o intervalo que separa a sementeira 
da produgao do fruto. 

A oitava: que o melhor Governo e aquele que destroi as mas leis de 
seus predecessores, ja porque esta no nivel das Luzes do Seculo, ja porque 
conhece seus verdadeiros interesses. 

A nona: que o Progresso e o resultado do estudo das Leis das Fisicas 
unido ao das Leis Intelectuais. 

A decima: que separar uma das outras e anula-las reciprocamente, 
pois, se a Natureza bruta influi no homem, Deus Ihe deu a Razao para 
compreende-la e domina-la. 

A undecima: que os resultados dos conhecimentos cientificos se 
anulam com a corrupgao dos costumes, que quebra vinculos da familia e 
introduz a desconfianga entre os associados, como a moralidade de urn pais se 
destroi quando marcha ao lado de seu embrutecimento. 

A duodecimal que nao basta conhecer nossos Deveres nem promulgar 
nossos Direitos; e necessario saber cumprir uns e garantir os outros". 

Encerrada a segunda viagem, o Candidato prepara-se para sua terceira 
e ultima viagem. 

O Candidato apresenta-se ao Irmao Sacrificador que o perfuma com 
incenso e apos e conduzido pelo Mestre de Cerimonias, por uma Ponte e 
permanece junto ao quadro representative da Jerusalem Celeste. 

Diz o Presidente: "Esse quadro e a expressao de nosso desejo de 
realizar a magnifica criagao do Paraiso Terrestre, imaginado pelo sentimento 
intuitivo do poder de nossa Inteligencia para dominar a materia e o da Razao 
para veneer as paixoes." 

O Fidelissimo Irmao Zelador diz: 

"A unica Luz que brilha no Oriente e que nao pertence nem ao Sol nem 
a Lua, e o simbolo do toco da Luz Verdadeira do Soberano Pontifice onde 
impera a Razao Infinita, da qual a nossa e urn fulgor." 

Finalmente, o Tres Vezes Poderoso Mestre pergunta ao Candidato se 
deseja ser "urn dos nossos", e diante da resposta afirmativa, conclui: 

"Espero, Cavaleiro Rosa Cruz que, ao sentar-vos neste Conselho, dareis 
provas de abnegagao e da mais acrisolada Virtude. 

Com ela e com a Ciencia, conquistareis a imortalidade, eternizando 
vossa memoria no tempo, pois o parenteses da Vida e uma brevissima 
clausula dele e de maneira alguma a podeis demonstrar melhor do que levando 
a Ponte que ha de salvar o homem do caos da ignorancia, firmada uma parte 
na Ordem e outra no Progresso. Que nenhum temor vos afaste; marchai para 
frente, porque os grandes coragoes vos protegerao dos ociosos." 

O Candidato presta o Juramento do Grau; esse Juramento compoe-se 
de varios compromissos e propositos, assim resumidos: 

a) Manter sigilo sobre o local da Iniciagao. 

b) Nao revelar o nome das pessoas que Ihe comunicaram os segredos 
do Grau. 

c) Esforgo para contribuir na reformulagao dos costumes publicos e 
privados. 

d) Respeito ao lar domestico. 

e) Nao ser objeto de escandalo. 



f) Nao conhecer outro guia senao a Razao. 

g) Fazer com que tudo marche ao lado da Ordem e do Progresso. 

h) Buscar em seu relacionamento humano, apenas os que forem 
honrados, virtuosos e talentosos. 

i) Desprezar o que se envaidega com titulos, dignidades e destingoes. 

j) Estudar as bases de verdadeira Liberdade e os meios para 
estabelece-la no Mundo para ser digno do titulo de Grande Pontifice do Templo 
da Razao. 

1) Buscar auxilio de Deus. 

A seguir, o Neofito e recebido como Membro do Conselho, recebendo as 
insignias do Grau, as palavras de Passe e Sagrada e as instrugoes adequadas. 



- Soberano Principe da Magonaria 
ou Mestre "Ad Vitam" - Grau 20° 

Os trabalhos sao realizados em uma Camara denominada de "Tribunal". 

O Grau e outorgado por comunicagao, dispensada a Iniciagao. 

Nao e usado Avental, mas, apenas uma Faixa azul marchetada de 
amarelo; a joia consiste em urn triangulo dourado onde esta inserida a Palavra 
Sagrada. 

Para a abertura dos trabalhos devem estar presentes, no minimo, nove 
Irmaos portadores do Grau 20. 

O Presidente denomina-se Grao-mestre e representa a Ciro Artaxerxes; 
os Vigilantes denominam-se Oficial e Segundo Oficial; os Oficiais sao 
resumidos em Mestre de Cerimonias, Hospitaleiro, Orador, Secretario e Guarda 
do Templo; os Oficiais apenas ocupam os seus lugares, sem interferir no 
Cerimonial. 

A Cerimonia do Grau refere dois fatos: a construgao do Templo e o 
conhecimento da Verdade. 

A Camara e decorada com ornamentos em azul com franjas amarelas; o 
Trono e colocado no Oriente erguido sobre nove degraus; diante do Altar, ha 
urn grande Candelabra de nove Luzes em forma de triangulo. 

O Presidente dirige os trabalhos empunhando urn Malhete. 

No centra da Camara encontram-se tres Colunas colocadas em forma 
de triangulo, sobre as quais sao colocadas as inscrigoes: Verdade, na do 
Oriente, Tolerancia na do Sul e Justiga na do Ocidente. 

No Dossel situado no Oriente e colocado urn Triangulo radiante e no 
centra, inserida a inscrigao: "Fiat Lux". 

O Candidato toma o nome de Zorobabel; o tema da sessao obedece as 
inscrigoes das Colunas. 

Os participantes tern o nome de Soberanos Principes da Magonaria e 
seu dever e o de difundirem a Verdade por todos os recantos da Terra. 

Inspira os trabalhos a lenda dos sabios caldeus, adoradores do fogo. . 

A Caldeia, denominada pelos gregos de Babilonia, abrangia apenas 
alguns povoados na parte inferior dos rios Tigre e Eufrates; era uma das 
civilizagoes mais antigos, tres mil anos antes de Cristo; o povo cultivava o trigo 
e trabalhava os metais; as cidades eram edificadas com tijolos de barro cozido; 
cada cidade tinha urn Rei-sacerdote; eram os adoradores do Fogo e sua 
missao era educar o povo, dai a origem da "liberdade de ensino", tao discutida 
no seculo passado, em especial, no Brasil. 

O Grau 20 preocupa-se em analisar os metodos de ensino: o sintetico, o 
analftico. 

A orientagao e manter o ensino privado e estatal; essa liberdade conduz 
a liberdade de pensamento. 

Na atualidade, num pais democratico, ja nao ha essa preocupagao do 
ensino laico, de modo que o Grau 20 passou a ser de mera comunicagao, sem 
relevancia alguma. 

A Magonaria, sendo Escola, instrui os seus Membros e cada Mestre tern 



a autoridade de, em discussao tolerante, expor os seus pensamentos e 
contribuir para que do dialogo surja, sempre, a Verdade. 

O Juramento do Grau envolve a sua filosofia: "Juro e prometo, propagar 
e sustentar os principios da Igualdade, o gozo dos Direitos Naturais, a 
Liberdade de Ensino e do Pensamento e difundir a Verdadeira Luz em qualquer 
lugar onde me encontrar; guardar profundo silencio sobre os segredos do Grau 
e aperfeigoar-me na arte da Palavra para tornar-me digno desta Tribuna". 

Assim o Magom passa a ser considerado Mestre "ad vitam", ou seja, 
vitaliciamente, somente depois de prestado o juramento do Grau 20. 

Podemos entao asseverar que urn dos deveres filosoficos do Soberano 
Principe da Magonaria sera o de aperfeigoar-se na Arte da Palavra, o que 
equivale a retroceder ao Grau 2 e dedicar-se, agora, no campo experimental, a 
arte da Retorica. Assim preparado, podera o Magom prosseguir na trajetoria 

que tern o direito de concluir, ate alcangar o Grau 30, ou seja, o "Kadosch". 

* * * 

O Veneravel Grao-mestre adquire o nome de Ciro Artaxerxes. Nao 
vamos qualquer razao para isso, pois, invocar o nome de urn dos imperadores 
persas somente porque os adoradores do Fogo surgiram na Stria, precedendo 
o fausto imperio persa. 

O nome de Ciro esta ligado a libertagao de Jerusalem, permitindo a 
reconstrugao do Grande Tempo de Salomao, destruido por Nabucodonosor. 

Outra personagem mencionada e que nao tern grande ligagao com o 
Grau e Zorobabel. 

Ha uma confusao em torno do nome de Ciro que nao poderia ser Ciro 
Artaxerxes. No ano 587 a.C. Nabucodonosor II tomou e destruiu Jerusalem, 
inclusive o Templo e levou os israelitas, mais conhecidos como judeus, para a 
Babilonia, como escravos, 

No ano 560 a.C. Ciro, rei de Azam, derrotou os babilonios quando o seu 
rei era Nabonido, dominou o reino e libertou os judeus. 

Sucedeu a Ciro Cambises II, seu filho mais velho; apos, Dario, filho de 
Histaspes que deixou o maior imperio que o mundo ja vira. Xerxes foi o 
sucessor de Dario, morrendo no ano 485 a.C. e Ihe sucedeu Artaxerxes; a esse 
sucedeu Dario II, apos, Artaxerxes II (405-359); apos, veio Artaxerxes III que, 
nao era descendente de Artaxerxes, o qual fundou Alexandria. No ano 330 a.C. 
Alexandre derrotou Dario III, tornando-se herdeiro do vasto Imperio. 

O cativeiro dos judeus durou ate a conquista de Ciro; o imperador persa 
permitiu aos israelitas retornarem a Jerusalem e o que mais importava, o 
restabelecimento do culto a lave. 

Muitos judeus preferiram permanecer na Babilonia e de suas escolas 
teologicas saiu o Talmude da Babilonia; outros fixaram-se no Egito onde 
construiram o Templo de Elefantina; os que voltaram encontraram Jerusalem 
"helenizada". 

Zorobabel reconstruiu o Templo, que nao chegou a igualar o esplendor 
do anterior; a Area de Alianga ja nao existia. 

Posteriormente, no ano de 320 os judeus tiveram com muita frequencia 
de sofrer as consequencias das rivalidades entre os reis do Egito e da Stria e a 
partir do ano 169 a.C. foram perseguidos com crueldade por Antioco Epifanio e 
libertados pelo levante dos Macabeus no ano 143 a.C. 

No ano 64 a.C. a Judeia foi reduzida a condigao de provincia romana 
por Pompeu, que fez demolir as muralhas de Jerusalem; apos a invasao parta 



em 39 a.C. Herodes, o Grande, fez-se nomear, pelos romanos, Rei da Judeia. 

O Templo que havia sido, pela segunda vez, destruido, foi mandado 
reconstruir por Herodes. 

No ano 70 da era atual, Jerusalem revoltou-se contra os romanos, 
porem o imperador Tito sufocou a rebeliao e mandou destruir, novamente, o 
Templo. 

Em Roma, ve-se, ainda hoje, urn grande Arco do Triunfo comemorativo 
daquele cruento evento. 

Urn dos pontos altos do Grau 20 a relembrar a construgao do Grande 
Templo de Salomao, contudo, nao seria a primitiva construgao, mas sim, a 
reconstrugao feita por Zorobabel. 

O resumo do Grau esta contido no questionario de recepgao dos 
Soberanos Principes: 

P. Sois Veneravel Mestre de todas as Lojas? 

R. Observai o meu zelo para a reconstrugao do Templo. 

P. Como chegaste ate aqui? 

R. Viajando atraves dos quatro elementos. 

P. Que significam essas quatro viagens? 

R. O fim do Mundo e a pacificagao necessaria para chegar a Verdade. 

P. De onde vindes? 

R. Da "via sacra" de Jerusalem. 

P. O que vieste fazer aqui? 

R. Visitar-vos, mostrar os meus trabalhos, e verificar os vossos e 
trabalhar convosco e aperfeigoar-me entre vos. P. O que trazeis? R. Gloria, 
Grandeza e Bondade. P. O que desejais? R. Ser por vos julgado digno, 
submisso e virtuoso, 



Noaquita ou Cavaleiro Prussiano 


Grau 21 ° 

Os trabalhos desenvolvem-se em uma Camara que representa um local 
remoto; a epoca e na lua cheia; as sessoes sao realizadas de 28 em 28 dias. 

A iluminagao provem dos raios lunares que penetram atraves de uma 
janela da Camara. 

O Trono do Presidente e simples e esta coberto por um pano negro. 
Defronte ao Dossel ve-se um Triangulo de prata atravessado por uma flecha 
dourada; no solo, espalhados os restos e escombros de um edificio 
desmoronado. 

Os presentes carregam ferramentas diversas apropriadas a construgao. 

O Presidente empunha um "cabo de trolha". O local de reuniao 
denomina-se de Grande Capitulo e os Oficiais sao chamados de: 

Presidente: Cavaleiro Tenente Comendador e representa o Rei da 
Prussia Frederico II. 

Os Vigilantes: Cavaleiros Inspetores. 

Orador: Cavaleiro da Eloquencia. 

Secretario: Cavaleiro Chanceler. 

Mestre de Cerimonias, Cavaleiro Guarda do Capitulo 

Os Irmaos denominam-se Cavaleiros Magons. 

O Avental e amarelo; na Abeta, um brago nu empunhando uma Espada; 
no centro, um homem alado segurando uma chave. 

A Faixa negra com joia representando um Triangulo equilatero de ouro 
atravessado por uma flecha. 

Traje negro com luvas amarelas. 

* * * 

Origina-se o Grau 21 da antiga Ordem dos Cavaleiros Prussianos, pelo 
fato de serem os que secundavam os acordos dos Principes da Aguia Branca 
ou Negra, dos quais era Grande Comendador, Frederico II, da Prussia. 

O nome Noaquita deriva dos descendentes de Noe; foi uma Ordem 
fundada pelos antigos Galos, reunindo-se o primeiro Capitulo na Franga no ano 
de 1658. 

A Cerimonia desse Grau relacionava-se com a historica construgao da 
Torre de Babel; com o tragico fim de seu Arquiteto; com a salvagao de Noe na 
Area; com o descobrimento feito na. Prussia no ano de 1553 de uma coluna 
que em caracteres sumericos tinha gravada a historia da construgao de Babel e 
o arrependimento de seu arquiteto. 

E um Grau conferido, apenas, por comunicagao. 

* * * 

A origem do Grau e um tanto confusa; ha Rituais que apresentam uma 
historia, curiosa: "Partindo para a Palestina, Adolfo, o Saxao, solicitou dinheiro 
emprestado ao Conde Reinfred de Loegria e do bispo de Viena em troca de 
uma hipoteca de seus bens. 

Ao retornar da Palestina, decorridos alguns anos, Adolfo reclamou as 
suas posses, mas os credores Ihe mostraram o documento de hipoteca ja 
vencida. 




Adolfo declarou que a documentagao era falsa pois a data era posterior 
a sua ida a Palestina. Reclamou na Justiga e os credores foram condenados a 
restituir os bens a Adolfo. 

O Grau 21, oriundo de tal historia, quer demonstrar que a Justiga vence 
os poderosos e que os humildes, tambem, podem obte-la. 

O desenvolvimento do Grau 21 alicerga-se no combate ao orgulho, a 
vaidade e ao egoismo. 

Sao feitas aos Candidatos nove perguntas; o Ritual contem as 
respostas: 

la Pergunta: Qual e a paixao que mais se opoe ao reinado da Igualdade 
e da Justiga? 

Resposta: o orgulho. Porque aquele que e dominado pelo orgulho, 
sente-se mais valioso que os demais homens, desprezando-os porque nao 
admite que outros possam chegar a sua altura. 

O seu comportamento faz com que se isole porque nao encontra tudo o 
que nao sacia a sua ambigao; fecha-se em'si mesmo e deixa de comunicar o 
que sabe. 

2 - Pergunta: Qual a diferenga entre a vaidade e o orgulho? 

Resposta: A vaidade e filha do sentimento social do desejo de 

aprovagao que nos conduz a sermos agradaveis aos outros, sentimento que, 
elevado a paixao, nos causa infelicidade se nao obtivermos o aplauso geral, 
originando assim, a inveja com todas as suas nefastas consequencias. 

O orgulho surge da auto-estimagao das proprios qualidades que no 
fundo e uma atitude sadia, mas que influenciada pela ignorancia e pela lisonja, 
forma o orgulho inferior que rompe os vinculos sociais e produz a anarquia. 

3 - Pergunta: Qual a distingao entre o orgulho e o egoismo? 

Resposta: o homem orgulhoso perece antes que diminuir-se ou 

degradar-se aos olhos de sua propria dignidade; enquanto o egoista tudo 
posterga a satisfagao de seus instintos, amando-se a si mesmo; lisonjeia e 
adula a quern aspira receber beneftcios. 

4 - Pergunta: O orgulho e o pai do egoismo? 

Resposta: Nao, o egoismo surge do instinto de propria conservagao, 
chamado "amor a vida", sendo a paixao mais pessoal e incorrigivel pelo fato de 
ser criada pela inteligencia. O egoista desconhece o afeto a familia, a amizade; 
tudo faz visando em primeiro lugar, o seu bem-estar. 

5 - Pergunta: O que significa a Humildade? 

Resposta: E o respeito a opiniao de outrem e a desconfianga da propria 
em caso de duvida; a Obediencia a Lei estabelecida pela maioria e a 
disposigao de cumprir os deveres que a cada urn cumpre na grande Oficina da 
Sociedade Humana, para que os demais consintam no uso de nossos proprios 
direitos. 

6 § Pergunta: Qual e o sentimento contrario ao orgulho? 

Resposta: E a Veneragao. Dela nasce o respeito do filho para com o pai; 
do debil para com o forte; do necessitado para com o poderoso; da criatura 
para com o Criador. 



Unido esse sentimento a outros sociais ou efetivos, produz a Harmonia e 
a Concordia. 

Fecundado pela Inteligencia, capta a boa vontade dos que nos 
circundam; nos faz desconfiar de nos mesmos pesando nossas agoes na 
Balanga de Justiga. 

7 - Pergunta: Qual a distingao entre desejo e paixao? 

Resposta: O Desejo e a tendencia das faculdades que nos deu a 
Natureza para po-la em exercicio; a paixao consiste na voluntaria e pertinaz 
resolugao de satisfazer os desejos a custa de qualquer sacriffcio. 

8 - Pergunta: Se as paixoes nao passam de desejos exagerados 
nascidos dos instintos, sentimentos e dons concedidos pelo Grande Arquiteto 
do Universo para nossa conservagao e a de nossa especie, nao haveria uma 
maneira de fazer com que cada paixao se convertesse em Virtude? 

Resposta: Sim, porque com esta finalidade foram criadas. Sucede, 
porem ao contrario, porque o astuto explora nossa ignorancia, o egoista nossa 
debilidade; o perfido, nossos sentimentos generosos. 

9 § Pergunta: Se a Natureza produziu o homem bom e a educagao 
defeituosa e que o torna mau, quais as Leis que proporeis para que cada urn 
possa conhecer seus deveres e direitos, dominando suas paixoes? 

Resposta: Urn contato mais intimo com a Natureza e com o Criador, 
para a construgao de urn ambiente onde o homem possa manter-se livre e de 
bons costumes; este ambiente e a Oficina Magonica. 

O Magom devera jurar e prometer por sua honra enobrecer as suas 
condigoes, com a pratica das Virtudes; nao sair do campo da Virtude senao por 
meios honrados; acatar as Leis mostrando-se justo em todos os atos e 
reservado com todos, sobre o aprendizado dentro dos ensinos magonicos. 

A hora do inicio dos trabalhos na Oficina e quando a Lua aparece; a do 

encerramento, quando o Sol esta por surgir. 

* * * 

O Salmo 55 de Davi e adequado ao Grau 21: 

* * * 

"Inclina oh! Deus os Teus ouvidos a minha oragao e nao te escondas da 
minha suplica. 

Atende-me e ouve-me; lamento-me e rujo, por causa do clamor do 
inimigo e da opressao do impio; pois, langam sobre minha iniquidade e com 
furor me aborrecem. 

O meu coragao esta dorido dentro de mim, e terrores da mode sobre 
mim cafram. 

Temor e tremor me sobrevem, e o horror me cobriu. Pelo que disse: Ah! 
quern me dera asas como do pombas! voaria e estaria em descanso. 

Eis que fugiria para longe, e pernoitaria no deserto, apressar-me-ia a 
escapar da furia do vento e da tempestade. 

Despedaga, Senhor, e divide as suas linguas, pois tenho visto violencia 
e contenda na cidade. 

De dia e de noite andam ao redor dela, sobre os seus muros; iniquidade 
e malicia no meio dela. 

Maldade ha la dentro; astucia e engano nao se apartam das suas ruas, 
pois nao era urn inimigo que me afrontava, entao o teria suportado, nem era o 



que me aborrecia que se engrandecia contra mim, porque dele me teria 
escondido. Mas eras tu, homem meu igual, meu guia e meu intimo amigo. 

Praticavamos junto, suavemente, e tamos com a multidao a casa de 

Deus. 

A morte os assalte, e vivo os engula a terra, porque ha maldade nas 
suas habitagoes e no seu proprio interior. 

Mas eu invocarei a Deus, e o Senhor me salvara. De tarde e de manha e 
ao meio-dia orarei, e clamarei; e Ele ouvira a minha voz. 

Livrou em paz a minha alma da guerra que me moviam, pois eram 
muitos contra mim. 

Deus ouvira, e os afligira aquele que preside desde a antiguidade, 
porque nao ha nele nenhuma mudanga, e tampouco temem a Deus. 

Puseram suas maos nos que tinham paz com ele; romperam a sua 
Alianga. 

A sua boca era mais macia do que a manteiga, mas o seu coragao, 
guerra; as suas palavras eram mais brandas do que o azeite, todavia, eram 
espadas nuas. 

Langa o teu cuidado sobre o Senhor, e ele te sustera; nunca permitira 
que o Justo seja abalado. 

Mas tu, oh Deus, os faras descer ao pogo da perdigao, homens de 
sangue e de fraude nao viverao metade dos seus dias; mas eu, em Ti 
confiarei". 



•f^Cavaleiro do Real Machado ou 
Principe do Libano - Grau 22° 

Os trabalhos transcorrem em Assemblers que se denominam de 
Colegios. 

A Loja apresenta duas divisoes: a primeira, constitui-se de uma sala sem 
ornamentagao, sem numero fixo de Luzes e representa uma Oficina de 
Carpinteiro, rustica, evocando urn Carpinteiro do Monte Libano; a segunda 
divisao e constituida de uma sala pintada de vermelho, com 36 Luzes dispostas 
simetricamente e representa a Camara do Colegio. 

O Altar encontra-se a Leste e sobre ele estao colocados o Livro das 
Constituigoes, o Esquadro, o Compasso e urn Machado que em sua parte 
superior, ou testa, apresenta uma coroa dourada. 

O Machado traz gravadas de urn lado do cabo, as letras: L. S. A. A. C. 
D. X. Z. A. (Libano, Salomao, Abda, Adoniram, Ciro, Dario, Xerxes, Zorobabel e 
Ananias; e de outro lado, S. N. S. C. J. M. B. G. (Sidonio, Noe, Sem, Cam, 
Jafe, Moises, Bezeleel e Goliab.) 

Na outra extremidade da divisao ou em angulo, ve-se urn jardim cuja 
entrada e assinalada por uma figueira, atras da qual esconde-se uma cadeira 
para o Neofito; esse jardim esta oculto por uma cortina onde se veem 
desenhadas nuvens sulcadas por urn raio. 

O Presidente denomina-se de Veneravel Chefe. Os dois Vigilantes, de 
Grandes Vigilantes; os outros Oficiais do Colega sao: urn Grande Secretario, 
urn Grande Orador urn grande mestre de Cerimonias chamado Condutor dos 
Trabalhos e u«i Guarda do Colegio. 

Em alguns Rituais, o Presidente denomina-se de Sapientissimo Grande 
Patriarca; todos os irmaos sao chamados de Patriarcas. 

O traje e em negro, com luvas negras. 

O Colar, urn cordao nas cores do arco-iris. O Avental e branco; no 
centro, uma tavola redonda sobre cujo tampo vem colocados urn Compasso 
sobre urn Esquadro, uma Trolha, dois rolos de pergaminho e urn desenho de 
urn projeto. 

Na Abeta, uma serpente com tres cabagas. 

A Bateria e constituida de dois golpes; a hora da abertura dos trabalhos, 
quando o Sol surge no horizonte; de encerramento, o Sol esta por deitar-se. 

A Oficina diz respeito ao trabalho com a madeira do Libano para o 
Templo de Salomao. Os trabalhos nao sao iniciados, mas retomados. 

O Veneravel Chefe abre o Colegio para dar instrugoes aos obreiros, 
escutar-lhes as queixas e fazer Justiga. 

A palavra e logo concedida a quern a solicitar; este Grau difere dos 
demais por essa peculiaridade, pois, qualquer obreiro pode apresentar a sua 
queixa e pedir Justiga. 

A queixa nao e dirigida contra urn Irmao, mas sim, contra qualquer 
injustiga social sofrida no Mundo Profano, posto que possa incluir, tambem, 
qualquer queixa de atos dos proprios Irmao do Quadro. 



O Grau e iniciatico. 

* * * 

A Iniciagao divide-se em quatro partes, a saber: 

A Porta do Eden - O Mestre de Cerimonias conduz o Neofito ate o 
Jardim do Eden e o coloca entre a Arvore da Vida e da Ciencia, iniciando a 
descrigao do drama do "pecado original". 

Apos realizada a primeira parte, com o desenvolvimento do drama 
segundo relatado nas Sagradas Escrituras, ha momentos de musica, 
reacendendo-se as Luzes, eis que, quando o Neofito foi conduzido para o 
Jardim, somente esse encontrava-se iluminado. 

Tanto na entrada do Jardim quanto do final dessa primeira parte, a 
musica desempenha relevante papel, preparando o ambiente, que deve ser de 
misticismo e cujas vibragoes fluem sobremaneira para propiciar a compreensao 
exata do homem nas suas primeiras reagoes. 

A iluminagao, quando possivel, devera reproduzir no Jardim o nascer do 
Sol, isto e, tenue inicialmente, para, apos, tornar-se bem clara; a musica 
adequada deve ser bem selecionada a ponto de auxiliar a imaginagao; todo 
desenvolvimento do Ritual evoca simbolos e a participagao dos Irmaos devera 
ser consciente de que o homem no princfpio nao possuia a elasticidade que 
possui hoje, em manejar a sua inteligencia que eduz de dentro do ser humano, 
toda soma de conhecimento que acumulou durante tantos milenios. 

A iluminagao, o som, o perfume do incenso, sao elementos que deverao 
sempre estar presentes em toda Iniciagao. 

No Li'bano - Cessada a Cerimonia da primeira parte, apagam-se as 
luzes que iluminavam o Jardim e reacendem-se as do Templo. 

O Neofito senta-se e ouve a historia referida pelo Veneravel Chefe, 
auxiliado pelo Grande Orador: 

"Durante numerosos seculos sem historia, vimos vagar nos campos dos 
arredores as tropas e caravanas dos Patriarcas legendarios que, no limiar de 
suas tendas, conversavam familiarmente com Eloim. 

Apos a dispersao das Ifnguas surgiram do Oriente as legioes compactas 
dos velhos reis caldeus que levaram ate o mar Ocidental o nome e a imagem 
dos primeiros sargonidas, pois, foram essas as hordas barbaras dos hicsos que 
assaltaram nossos vales para invadir o Egito. 

Tres seculos mais tarde, seus filhos degenerados tornaram a transpor 
nossos desfiladeiros, perseguidos, espada a cinta, pelo farao vingador, cujos 
carros de guerra fizeram tremer o solo ate as margens do Eufrates e Tigre. 

Em seguida, veio a anarquia: Canas, Edon e Moab disputaram entre si 
nossas montanhas; os filhos de Israel, ao sair do seu longo exodo no deserto, 
estabeleceram as suas doze tribos as margens do Jordao, enquanto que os 
fenicios fundaram em todos os reconditos da costa suas republicas, industrias 
e seus "escritorios" suntuosos. 

Eis que chegam ate nos os gemidos das vftimas que empalam e 
esfolam! 

O horizonte esta vermelho das chamas que devoram as cidades. E o 
assirio que passa. 

Quando o terror chega ao auge, o astro sangrento de Ninive empalidece 
e se extingue; Babilonia o conduz de novo, mas para cair, por seu turno, sob a 
langa de Ciro. 

Donos da Asia, os persas espalham-se pela Europa. Por sua heroica 



resistencia, um pequeno pais imortal, a Grecia, salva a liberdade do mundo. 

Os gregos tiram sua revanche sobre o proprio solo da Asia e Alexandre 
reina ate a India; seus sucessores, porem, desentendem-se e logo as Aguias 
Romanas tomam voo para virem pousar, das margens do Tigre, as do Jordao e 
de Oronto. 

Ao romano altivo e forte, sucedeu o bizantino astuto e supersticioso. 
Entretanto, uma nuvem de poeira levanta-se da Arabia. 

Sao os cavaleiros de Maome que se langam sobre as cidades e os 
campos como uma nuvem de gafanhotos. 

Em vao a cavalaria crista do Ocidente tenta restituir a Cruz os lugares 
santificados pela paixao de Cristo. 

O Crescente recuou, mas recupera, depois, o terreno perdido e a Asia 
sacode, uma vez mais, o jugo da Europa, esperando que apos uma convulsao 
nova, o Libano mude, ainda uma vez, de dono, mesmo por um dia. 

Permanecem em suas montanhas os modestos lenhadores do Libano, 
os Cavaleiros do Real Machado, porque representam o trabalho pacifico e 
produtivo, o elemento indestrutivel a todas as civilizagoes. 

A tradigao dos drusos relata que Adao, expulso do Eden, levou consigo 
uma muda da Arvore da Vida; plantou-a no coragao do Libano e desse ramo 
provieram os cedros que cobrem os flancos da Cordilheira. 

Seus descendentes, para se ajudarem no labor a que tinham sido 
condenados, juntaram o silex da praia e fizeram suas ferramentas. 

Assim foram preparados os primitivos machados de que nossos avos se 
serviram para apanharem em nossas florestas os materiais de suas 
construgoes rudimentares, ate o dia em que Tubalcaim tendo aprendido a 
utilizar os metais nos forneceu 

machados de bronze e de ferro. 

Entretanto, o cuidado para abater e esquadras os cedros foi confiado, 
muito cedo, a uma corporagao de artifices que, recrutada entre os filhos de 
Israel e investida de privileges quase reais, perpetuou-se entre os drusos de 
Libano, em um dos vales mais protegidos da cadeia de montanhas. 

E esse Colegio que nos, hoje, representamos. 

O lendario Libano nos assegura que Deus continua o mesmo e que os 
seus bosques, tambem, sao os mesmos. 

O povo diz que Deus e Luz; Deus e Espfrito; Deus e verdade; Deus e 
Justiga; Deus e amor. 

Nos afirmamos: Deus e trabalho porque descobrimos a sua presenga na 
forga permanente que o trabalho irradia para o equilibrio e a harmonia do 
Universo. 

A esse Deus e que erguemos um Templo, porque Laborare est Orare. 

Os Obreiros do Real Machado sao os Filhos do Trabalho. 

No Banco de Carpinteiro - A Oficina de Carpinteiro e uma sala 
adequadamente preparada onde se veem os Obreiros talhando e cortando a 
madeira. 

O 2 e Grande Vigilante deixa o Templo e dirige-se a Oficina de 
Carpintaria e ocupa-se com um desenho. 

O Grande Mestre de Cerimonias conduz o Neofito e o apresenta ao 2o 
Grande Vigilante informando que se trata de um Cavaleiro Prussiano que 
deseja o seu auxilio para tornar-se Principe do Libano, por reconhecer a 
divindade do trabalho como privilegio do homem para ganhar sua subsistencia; 



admite, outrossim, que o homem trabalhando honestamente, com probidade, 
com independence, sera no Brasao da Natureza, igual aos reis; sabe que a 
desonra vem da ociosidade e nao do trabalho. 

A seguir, o Neofito despoja-se de suas vestes e insignias e veste a blusa 
e o Avental do operario e inicia, serrando uma tabua. 

O 2° Vigilante discorre a respeito do trabalho e, finda a explanagao, 
retira-se o Neofito e os Obreiros procedem a votagao. 

Aprovado, o Neofito retoma as suas vestes e insignias desfaz-se da 
blusa e do Avental e acompanha o Grande mestre de Cerimonias, regressando 
ao Templo. 

O Veneravel Chefe diz: 

"Quatro moveis do trabalho acompanha o indivfduo: o constrangimento, 
o dever, o interesse e a previdencia." 

Apos explanar sobre essas modalidades, diz o I s Grande Vigilante: 

"O trabalho tern por fim produzir a seguranga, a justiga, a saude, a 
instrugao e esses nao sao menos necessarios a prosperidade geral, porque, 
sem eles, a obra da produgao modera-se e se detem". 

Feita a explanagao sobre as palavras do I s Vigilante, o Neofito presta o 
seu juramento. 

Inicia jurando jamais comunicar os segredos do Grau a nenhum Magom 
de Grau inferior. 

Jura empregar no futuro, todos os seus melhores esforgos e disposigoes 
para elevar o carater das classes trabalhadoras, melhorando, assim, a sua 
condigao e proporcionar a educagao de sua famflia. 

Faz profissao de fe de considerar os operarios como entes iguais a si, 
reconhecendo ser o seu trabalho honroso, com a condigao, porem, de que 
esse trabalho seja honesto e virtuoso. 

O juramento vem acompanhado de uma pena: a de em caso de perjurio 
ser exposto sobre os cumes glaciais do Lfbano e de parecer em suas veves. 

A Cerimonia finda na forma convencional do Ritual e o Veneravel Chefe 
diz: 

"Em vista do juramento prestado, eu vos proclamo e vos e vos consagro 
Cavaleiro do Real Machado, Principe do 

Do mesmo modo que o trabalhador resoluto, armado de Machado, 
marcha na vanguarda da civilizagao, e que os troncos mais duro caem sob os 
seus golpes, assim, tambem, a Maria destroi as folhagens venenosas que se 
chamam: intolerance, hipocrisia, egoismo e perseguigao. Ela faz penetrar a 
Luz da Razao no Espfrito Humano obscurecido por esses vfcios durante 
seculos. 

Assim considerando, o Machado e mais nobre que a Espada. 

Ide em Paz". 




Chefe do Tabernaculo - Grau 23° 


A Camara que se denomina de "Hierarquia" tem as suas paredes 
brancas, com Colunas em vermelho e negro; ao fundo, urn Santuario fechado 
por uma cortina vermelha; sobre o Trono, a Area da Alianga; aos lados, o Sol e 
a Lua; a direita, os Holocaustos, a esquerda, o Altar dos Perfumes. 

Ao Ocidente, dois Candelabros com cinco bragos cada urn no formato 
de Piramide; ao Oriente, outro Candelabra de dois bragos. 

O Presidente representa Arao e e denominado de Grande Soberano 
Sacrificador; os dois Vigilantes sao os filhos de Arao, Itamar e Eleazar e tern o 
nome de Grandes Sacerdotes; os Irmaos denominam-se de Levitas. 

O traje e negro com luvas azuis. Avental branco forrado em vermelho, 
orlado em azul, vermelho e purpura; no centra, urn Candelabra de sete bragos. 
A Faixa e vermelha com franjas douradas; a Joia, urn Turibulo. 

A Bateria e de sete golpes; a marcha cruzada. 

Na Camara, que e escura, uma mesa sobre a qual colocam-se uma 
lampada e tres cranios; diante da mesa, urn esqueleto humano. 

Ao todo, o Templo possui doze Luzes. 

Os dois Candelabros, que somam dez Luzes, simbolizam os Dez 
Mandamentos; o Candelabra de duas Luzes simboliza as Tabuas da Lei, eis 
que esculpidas duas vezes. 

A Iniciagao tem os trabalhos abertos pelo Grande Sacrificador que 
pergunta aos Vigilantes que horas sao. 

Respondem que e hora em que os filhos de Hiram preparam-se para o 
sacrificio. 

O filho de Hiram sera o Iniciando. 

Aberta a sessao da Assembleia na Hierarquia, o Iniciando e introduzido 
na Camara por urn Irmao Levita, onde permanece por alguns momentos em 
meditagao diante dos tres Cranios e do Esqueleto Humano. 

Apos e conduzido ao Templo, sendo submetido a urn interrogators, 
estabelecendo-se urn dialogo entre o Grande Sacrificador e o Iniciando. 

O local onde sao desenvolvidos os trabalhos do Grau 23, denomina-se 
de Camara e representa o Tabernaculo levantado por Moises, consoante 
descrito em Exodo, capitulo 40, 17-33: 

"E aconteceu no mes primeiro, no ano segundo, ao primeiro do mes, que 
o Tabernaculo foi levantado. 

Porque Moises levantou o Tabernaculo, e pos as suas bases, e armou 
as suas tabuas, e meteu nele os seus varais, e levantou as suas Colunas. 

Estendeu a Tenda sobre o Tabernaculo, e pos a coberta da Tenda sobre 
ela, em cima. 

E tomou o testemunho, po-lo na Area, e meteu os varais a Area e pos o 
Propiciatorio sobre a Area, em cima. 

E levou a Area ao Tabernaculo, e pendurou o Veu da cobertura e cobriu 
a Area do Testemunho. 

Pos, tambem, a Mesa na Tenda da Congregagao ao lado do 
Tabernaculo para o Norte, fora do Veu. 

E sobre ela pos em ordem o Pao perante o Senhor. Pos, tambem, na 



Tenda da Congregagao o Castigal defronte da Mesa, ao lado do Tabernaculo, 
para o Sul. 

E acendeu as lampadas perante o Senhor. E pos o Altar de Ouro na 
Tenda da Congregagao, diante do Veu. 

E acendeu sobre ele o Incenso de especiarias aromaticas. Pendurou, 
tambem, a coberta da Porta do Tabernaculo. 

E pos o Altar do Holocausto a Porta do Tabernaculo da Lenda da 
Congregagao, e ofereceu sobre ele Holocausto e oferta _ manjares. Pos, 
tambem, a Pia entre a Tenda da congregagao e o Altar, e derramou agua nela, 
para lavar. 

E Moises e Arao e seus filhos lavaram nela as suas maos e Os seus 

pes. 

Quando entravam na Tenda da Congregagao, e quando chegavam ao 
Altar lavavam-se. Levantou, tambem, o patio ao redor do tabernaculo e do 
altar, e pendurou a Coberta da Porta do patio. 

Assim, Moises acabou a obra." 

A decoragao da Camara do Grau 23 relembra, palidamente, o proprio 
Tabernaculo. 

Sao colocados festoes brancos, sustentados por Colunas vermelhas e 
negras; Colunas de pano, distribuidas alternada-mente. Ao fundo, encontra-se 
o Santuario separado do resto por uma balaustrada e por uma Cortina 
vermelha bipartida, tendo as pontas centrais erguidas em arco. 

Ao fundo do Santuario ve-se o Trono, sobre sete degraus; a sua frente 
uma mesa coberta por uma toalha encarnada, sobre a Mesa, colocam-se o 
Livro da Sabedoria e urn Punhal. 

Por cima do Trono esta a Area da Alianga, coroada por urn "nimbo" 
radiante, no meio do qual esta escrito o nome de Deus: "Jeova", em caracteres 
hebraicos; ao lado, o Sol e a Lua. 

A direita do primeiro Altar e urn pouco a frente, esta o Altar dos 
Holocaustos e em frente, a esquerda, o Altar dos Perfumes. 

Ao Oeste veem-se dois candelabros de cinco bragos dispostos em forma 
piramidal; ao Leste, urn Candelabra com dois bragos. 

O Presidente senta-se no Trono; os Vigilantes em seus Altares. 

A Area da Alianga e uma reprodugao modesta. 

Em Exodo 25:10-16, temos a completa descrigao de sua construgao: 
"Tambem, farao uma Area de madeira de Setim; o seu comprimento sera de 
dois covados e meio, e a sua largura de urn covado e meio e de urn covado e 
meio a sua altura. 

E cobri-la-as de ouro puro, por dentro e por fora e sobre ela faras uma 
coroa de ouro ao redor. 

E fundiras para ela, quatro argolas de ouro e as poras nos quatro cantos 
dela; e faras varas de madeira de Setim, e as cobriras com ouro. 

E meteras as varas nas argolas, aos lados da Area, para se levar com 
elas a Area. As varas estarao nas argolas da Area, nao se tirarao dela. Depois, 
poras na Area o Testemunho que eu te darei". 

Tres sao os Candelabros a iluminar o recinto dois de cinco bragos; e 
uma com dois bragos; sao, portanto, doze Luzes. 

Os Candelabros foram adotados por todas as religioes e as suas origens 
sao desconhecidas; vamos encontrar na Historia Sagrada, varias references. 



Salomao determinou, ao termino da construgao do Templo, a colocagao 
de muitos Candelabros; no local denominado de "Santo" foi colocado o 
Candelabra de sete Luzes. 

No Livro de Zacarias, capitulo 4 e no Apocalipse, capitulo lo vamos 
encontrar a explicagao de seu emprego. 

Zacarias tivera uma visao de urn Candeeiro do ouro de sete lampadas; 
pede explicagao ao Anjo que Ihe fez ver a visao. O Anjo diz que as sete 
lampadas sao os sete Olhos de Jeova que discorrem por toda a Terra. O 
Candeeiro em si e a propria Palavra de Jeova. 

No Apocalipse o Anjo informa que as sete Lampadas sao as sete 

Igrejas, as sete cristandades da Asia Menor. 

* * * 

INTERROGATORS: Pergunta: Que dizeis da Instituigao de Moises? 

Resposta: Uma escola de governo para instruir os privilegiados 
garantindo o freio de qualquer abuso. 

P: E qual foi o defeito primordial daquela Instituigao? 

R: Que somente o temor a Deus detinha os ambiciosos, Porem, como 
eles se consideravam Ministros de Deus, eram impunes as suas proprias 
falhas. 

P: Acreditais capaz de se consolidar, urn governo que nao garante a 
conduta de seus agentes e nao Ihes ponha cobra? 

R: Nao, Grande sacrificador; ate os usurpadores mais crueis procuraram 
guardar aparencias de justiceiros; sabem que o povo nao suporta a tirania e 
para contornar seu despotismo, criaram Tribunais para o julgamento dos que 
praticam arbitrariedades; infelizmente, porem, sempre surgem os abusos. 

P: Que conceito fazeis da prisao em flagrante? 

R: Naqueles tempos a prisao preventiva era desconhecida; ao colhido 
em flagrante delito se o apresentava aos Juizes que ouvidas as partes, 
sentenciava e o condenado podia apelar ou nao aos Tribunais superiores. 
Porem, se nao ocorresse o flagrante, o sentimento instintivo da Justiga o 
considerava inocente enquanto nao se pronunciasse o Tribunal. Na Grecia, 
Juizes de primeira instancia condenaram Socrates a mode, que continuou em 
liberdade, sem fugir; sua confianga na Justiga, porem, o levou a mode. 

Em Roma sucedeu o mesmo; os filhos de Anco Marcio fugiram, 
homiziando-se em Suessa Promelia, cidade fora do alcance da Justiga 
Romana, para nao sofrer o castigo pela mode do rei sucessor; ninguem 
impediu aquela fuga porque ainda, nao haviam sido julgados. 

P: Dizei Irmao, se as Autoridades podem hoje em dia, decretar a prisao 
preventiva, correndo o risco de constituir uma arbitrariedade judicial? 

R: Sim, Grande Sacrificador, porque a perda da Liberdade ou o 
encarceramento, alem de constituir uma escravidao temporal, acarreta 
sofrimento de todo genera, fisicos e morais; deixa ao desamparo a famflia e 
dificulta ao acusado a busca de provas de sua inocencia. 

O risco de se prender a urn inocente e mante-lo detido ate o julgamento, 
jamais apagara as consequencias que advirao, mormente, as que refletem em 
sua famflia e seu patrimonio. 

P: E para corrigir possiveis erros judiciais, nao acreditais a necessidade 
de Leis que reparem o mal feito e que puna o caluniador? 

R: A aplicagao dessas Leis seria muita dificil e o resultado nao cobriria o 
prejuizo moral. 



P: Se nem a consciencia, nem o temor a Deus, nem a apelagao aos 
tribunals podem nos salvar dos abusos, arbitrariedades e erros da autoridade, 
o que dizer da Justiga tardia? 

R: A aplicagao do que garante a Magna Carta da Inglaterra e que consta 
quase em todas as Constituigoes: o instituto do habeas-corpus. 

P: Que se entende, Irmao, o instituto do habeas-corpus? 

R: Essa Lei, Irmao, cujo nome equivale a "posse da propria pessoa", foi 
inspirada pelos Magons gildenses e fildenses para depois, penetrar na 
Inglaterra. Atraves dela toda sudito ingles, preso por qualquer motivo, adquiria 
o direito de impetrar por ele ou por outrem, a um dos Juizes da Nagao, um 
Decreto de habeas-corpus, em virtude do qual, o carcereiro era obrigado a 
apresentar o impetrante a autoridade judiciaria e esclarecer a causa da prisao; 
ouvido o preso sob juramento, era posto em liberdade imediatamente, se 
julgada arbitraria a prisao; caso nao aceitasse o Juiz totalmente a palavra do 
preso, Ihe impunha uma fianga antes de solta-lo, fianga, geralmente, paga em 
dinheiro pelo proprio Impetrante ou alguem por ele. 

P: Que opinais, Irmao, sobre a fianga? 

R: A fianga e um instituto imperfeito, se considerarmos a facilidade do 
rico em paga-la e a impossibilidade do pobre; porem, sendo o pobre homem de 

bem, sempre surgira quern pague por ele. 

* * 

Como se ve, o interrogators prende-se aos atos de Justiga, valorizando 
a liberdade do homem. 

Findo o interrogators, a Camara e iluminada, pois ate ao, a claridade 
era dada pelas luzes dos candelabros. 

Recomenda-se, sempre que possfvel, que essas Luzes provenham do 
acendimento de velas. 

O Candidato recebe um Machado e e conduzido por um Irmao ao Altar 
do Holocaustos e espalha, com violencia, derramando ao solo tudo o que se 
encontra sobre o Altar, excetuando-se o Candelabra. Toma um Incensado e 
coloca nele incenso sobre o Altar dos Perfumes e, por fim, dirige-se ao Altar 
colocado diante do Trono e presta seu juramento: 

"Jura ser guarda fiel no Novo Tabernaculo, onde se arquivam as 
Verdades Reveladas e a Razao, pela Inteligencia e pela Consciencia. Promete 
opor-se as arbitrariedades da Justiga e propagar e defender a Lei do habeas- 
corpus. " 

Verificamos, assim, que os Chefes do Tabernaculo, ou seja, os 
portadores do Grau 23, sao os encarregados de zelar pelo prestfgio das Leis 
evitando que sejam suprimidas, restringidas e profanadas. 

E a continuagao do lo Grau, o ser "Livre e de Bons Costumes". O 
individuo Magom e profano que for de "Bons Costumes", nao temera a prisao, 
porque a seu favor vira imediatamente, a Liberdade atraves do habeas-corpus. 



Principe do Tabernaculo - Grau 24° 

O objetivo do Grau 24 e o estudo relacionado com a construgao do 
Tabernaculo por Moises, obviamente, nao apenas, como estudo historico, mas 
sim, no seu todo espiritual. 

A personagem central e Moises, o grande mfstico, o grande magico que 
surgiu com todo poder cosmico a ponto de conseguir reunir o povo disperso 
israelita, transmitindo-lhe, pela primeira vez, a Lei de Jeova. 

A base do Grau 24 e judaica e portanto, deve-se buscar a fonte nas 
Sagradas Escrituras, no Livro do Exodo, capitulos 25 e 26. 

Pela descrigao verifica-se que Jeova falava a Moises dando-lhe 
minuciosamente os pianos para a construgao do Tabernaculo, relembrando-lhe 
que atraves de urn visao Ihe mostrara esses mesmos detalhes. 

O tabernaculo era urn "Templo" movel, transportado durante toda a saga 
do deserto ate chegar a Canaa. 

Nao podemos, em urn estudo tao modesto dizer do porque das exatas 
medidas e dos encaixes e bases, cortinados, lagos e colchetes. O significado 
de todos esses detalhes seguramente e esoterico. 

A Magonaria Vermelha foi buscar essas minucias para, embora, de 
forma palida, armar a Camara do Grau 24. 

O Tabernaculo constituiu urn preambulo para a construgao do Grande 
Templo de Salomao. 

A Camara do Grau 24 e constituida de duas pegas, chamadas, a 
primeira de Vestibulo, essa com decoragao identica uma Camara de Mestres 
do Grau 3; e a segunda, denominada de Hierarquia, de formato circular. 

O seu formato e curioso e exclusivo, sendo decorado da seguinte forma: 
o Oriente e separado por panos que caem de cima, brancos e uma cortina 
vermelha; esse cortinado oculta o Oriente ate comegar a Iniciagao. 

O Grau e outorgado por comunicagao; no entanto, alguns Supremos 
Conselhos, o transmitem por Iniciagao. 

Diante da Cortina encontra-se a Mesa do Presidente que tern em sua 
mao direita urn Cetro cuja extremidade apresenta urn Compasso aberto e na 
outra urn Triangulo dourado. 

As Mesas dos tres Vigilantes estao colocadas: a do Primeiro, ao Meio- 
dia; a do Segundo, a Oeste e a do Terceiro, ao Norte. 

Cada urn dos tres Vigilantes usa urn malhete. 

Sobre a mesa do Primeiro Vigilante sao colocados os Regulamentos 
privativos da Camara de Kadosch e urn Incensado; sobre a Mesa do Segundo 
Vigilante, coloca-se o Codigo da Justiga magonica e a Lei dos Jurados; na 
mesa do Terceiro Vigilante, encontra-se o Libro de Atas da Sexta Camara 
Filosofica, tinteiro e papel para anotagoes e o vaso das Ablugoes. 

No centra da Camara e colocado o Altar dos Juramentos e nele, o 
Esquadro, o Compasso, a Joia do Grau 24, e os Regulamentos Gerais, bem 
como a Constituigao do Supremo Conselho. 

No Oriente, colocado atras do Cortinado, ve-se o Trono do Presidente 
decorado em vermelho e ao fundo do Dossel urn quadra alegorico do 




Tabernaculo de Moises. 

A esquerda do Trono do Presidente, nota-se um Candelabro de sete 
bragos que sustenta sete lampadas acesas; o pedestal do Candelabro e 
constituido de um tripe e inseridas as palavras "sabedoria", "Boa-Fe" e 
"Fidelidade". 

Sobre o Altar do Presidente encontra-se um Incensado e um recipiente 
contendo mirra, incenso e outros perfumes. 

O Presidente tern o titulo de Muito Poderoso Mestre e representa 
Moises. Os tres Vigilantes sao denominados de poderosos e representam 
Arao, Beseleel e Goliab. 

Os demais Irmaos sao chamados com o titulo de Principes do 
Tabernaculo. 

Arao era irmao de Moises; Beseleel filho do Uri, a quern Moises confiou 
a construgao da area do Testemunho e Goliab, filho de Aisamac da Tribo de 
Dan, enviado por Jeova a Moises para, junto com Beseleel, construir o primeiro 
Tabernaculo. 

O Presidente tern o titulo de Potentissimo; os Vigilantes de Potentes. 

O traje e negro, com turbante branco e luvas brancas. 

Faixa vermelho escuro em seda "moire" e a Joia em ouro representa a 
letra grega omega. 

A Bateria, seis por uma pancadas. 

Os trabalhos iniciam na hora do sacriffcio matinal; encerram-se na hora 
do sacriffcio a tarde. 

O Avental branco debruado de verde, forrado em carmesim; a Abeta e 
azul e nela inserida um arvore em vermelho; no centra do Avental, a figura de 
um Tabernaculo. 

Os trabalhos do Grau 24 abrem-se quase de identica forma como se 
abrem nos demais Graus, com mfnimas diferengas. 

Esclarece o Muito Poderoso Mestre que a Camara encontra-se a 
coberto de qualquer indiscrigao. 

A curiosidade constitui, no Grau, um mal e para que nenhum curioso 
possa presenciar os trabalhos e que a Camara constitui-se em Cfrculo. 

Os deveres de um Principe do Tabernaculo sao os de trabalhar 
incessantemente a Gloria do Grande Arquiteto do Universo para a instrugao do 
povo e a felicidade dos homens. 

Compreende-se que o "povo" e o magonico e nao o profano e a 
felicidade dos homens, sao os mesmos magons. 

O Emblemas do Grau e um coragao aposto em um globo Terrestre e 
simboliza o amor a Plumanidade. 

Faz-se a Leitura do Livro Sagrado e a seguir, inicia-se a Sessao, se for 
administrativa, com a leitura da ata dos trabalhos anteriores. 

O Candidato nao bate a porta, mas, simplesmente entra por ela, pois a 
encontra aberta, gragas as providencias tomadas pelo Cobrador. O Candidato, 
ao notar que entrou em uma Camara para ele desconhecida, surpreende-se e 
atemoriza-se, tentado retroceder, o que nao pode fazer porque a porta e 
novamente fechada. 

O Muito Poderoso Mestre adverte o Candidato de sua temeridade em 
penetrar na Camara nao sendo Principe do Tabernaculo e o admoesta 
energicamente. 

Intervem o Introdutor, que assegura ao Presidente tratar-se de um dos 



doze levitas que auxiliaram a suster a Area do Testemunho conduzida pelos 
Anciaos sacerdotes quando esses, pela fragilidade de seiis passos, quase a 
deixaram tombar. 

O Presidente aproveita o esclarecimento para dizer que a parabola dos 
Doze Levitas ensina que ha necessidade de renovagao e que os jovens devem 
preparar-se para substituir os mais velhos. 

A seguir o Presidente profere o seguinte discurso: 

Candidato: nesta data estais penetrando pela primeira vez neste 
Santuario. 

Quando fostes exaltado a mestre, no simbolismo creste ter descoberto 
todo o trabalho da Magonaria, porem, a Lenda do Mestre Hiram Abif somente 
vos comprovou a imortalidade da ideia. 

Mais tarde, alcangastes os Graus Capitulares e encontrastes horizontes 
mais amplos em vossa investigagao Filosofica. Nos Capitulos tereis aprendido 
a importancia de conservar o sigilo sobre os trabalhos da ordem combatendo 
ao mesmo tempo, os traidores e ensinando os ignorantes. 

No Capitulo do Real Arco tereis encontrado o caminho de vossa 
perfeigao moral e a de vossos semelhantes. 

No Grau Rosa Cruz tereis tornado como guia de vossos atos e trabalhos 
magonicos a Fe, a Esperanga e a Caridade e discutido com a calma, a 
tranquilidade e a tolerancia inerentes aos Irmao possuidores desse Grau, os 
mais arduos problemas filosoficos. 

No "Filosofismo", certamente, vos explicaram, as provas usadas para 
demonstrar vossa completa educagao elementar magonica e entrastes na 
Educagao Superior ou Filosofica. 

Fostes Grande Pontifice e prometestes nao reconhecer outro poder para 
a investigagao da Verdade que o da Razao. 

Nos Graus sucessivos aprendestes, por certo, a difundir a Verdadeira 
Luz, exercitando-vos na Oratoria e entendido que somente a Justiga deve ser a 
norma dos vossos atos e por fim, tereis proclamado como Principe do Libano, 
a liberdade do trabalho. 

Chegastes por vossa exclusiva aplicagao e constancia ao Vestibulo da 
Hierarquia e ali fostes consagrado Levita ou Guardiao da Lei. 

Hoje, dais mais urn passo e por isto, precisamos nos certificar se sereis 
digno de permanecer em definitivo neste Santuario da Hierarquia; para tanto, 
vos submetereis a urn interrogatorio. 

* * * 

O interrogatorio ou exame, tern como tema a fungao do jurado no 
julgamento dos homens. 

O papel do jurado difere de pais a pais, segundo a legislagao que rege 
os julgamentos pelo Tribunal do Juri, composto de Juizes de fato, isto e, 
arrolados entre cidadaos de elevado conceito moral, lidimos representantes da 
sociedade. 

A legislagao, no entanto, altera-se com frequencia e por isso, o Ritual 
nao podera, nesta parte, conservar-se imutavel, mantendo a tradigao. 

No Brasil, no prinefpio do seculo, eram submetidos ao julgamento do juri, 
nao so as causas criminais, mas, tanto comerciais como cfveis. 

Hoje, o Tribunal do Juri limita-se a decidir sobre algumas especies 
previstas nos Codigos, existindo Tribunais mais Populares, como o da 



Economia Popular. 

A organizagao do Juri e iniciada com o alistamento dos Jurados. 

Jurado, provem, de "juramento"; e feito sob a forma de compromisso 
ctvico, os cidadaos investidos da fungao de julgar, em Conselho de Sentenga. 

O compromisso estabelecido no Codigo de Processo Penal em seu 
artigo 464 e o seguinte: 

"Em nome da Lei, concito-vos a examinar com imparcialidade esta 
causa e a proferir a vossa decisao, de acordo com a vossa consciencia e os 
ditames da Justiga". 

Responde o jurado: "Assim o prometo". 

A escolha do jurado e o ponto vital da instituigao e o artigo 436 do 
mesmo Codigo estabelece que os jurados serao escolhidos dentre cidadaos de 
notoria idoneidade. 

O Tribunal do Juri so julga os crimes dolosos contra a vida, esto e, os 
homicidios, incluindo-se o aborto, sejam os crimes consumados ou 
simplesmente tentados. 

A fungao do jurado e simples, pois tanto o representante do Ministerio 
Publico (Promotor) e assistente como o defensor (advogado do reu) 
encarregam-se de elucidar o caso aos jurados. 

Ao final do julgamento o juiz que dirige os trabalhos que e denominado 
de Presidente do Tribunal do Juri, formula uma serie de perguntas ou quesitos, 
orientando os jurados nas respostas. 

Com as respostas, o Corpo de Jurados, ou Conselho de Sentenga, 
decide se o reu e culpado ou inocente, cabendo ao juiz que preside os 
trabalhos, prolatar a sentenga, fixando tecnicamente a pena, dosando-a de 
conformidade com os elementos fornecidos pelo processo, que se denominam 
de "autos". 

Em casos de absolvigao, havera, tambem, sentenga absolutoria. 

A decisao dos jurados e soberana e em recurso para os Tribunais 
Superiores, so e reformada se tiver ocorrido alguma nulidade processual. 

O Grau 24 enfatiza o valor de urn jurado, pelo fato de representar a 
sociedade onde vive e revestir-se de uma agao quase divina, porque julgar seu 
semelhante constitui tarefa de enorme responsabilidade. 

No Grau 24, devem-se estudar os Codigos Penais e Processuais para 
que o Principe do Tabernaculo possa exercitar seu papel de jurado. 

O Levita tern a fungao de administrar a Justiga, inspirado na Justiga 
Divina e no Direito que todo ser humano tern de ser julgado honestamente, 
pelos seus pares. 

Apos a explanagao sobre o papel do jurado, o Iniciando apresenta-se 
aos Tres Vigilantes para receber a purificagao. 

O Iniciando purifica as suas maos para ser digno representante do povo, 
lavando-as no vaso das ablugoes. 

Torna-se, assim, o candidato, defensor das Leis e da Justiga; defensor 
da Instituigao do habeas-corpus e do Juri. 

Perfuma-se no Altar dos Perfumes e aprende o significado da Boa-Fe e 
da Fidelidade. 

Presta, a seguir, o seu juramento, jurando defender a soberania do 
Jurado e tudo fazer para propagar a Sabedoria da Justiga e o respeito as Leis. 

Os trabalhos sao encerrados ritualisticamente, obedecendo o que 
prescreve o Ritual, na romantica expressao: "A ultima hora do ultimo dia de 



vida e dogura". 



Cavaleiro da Serpente de Bronze - 


Grau 25° 

O Grau 25 tem a sua origem em dois fatos historicos religiosos: um de 
origem judaica, quando Moises ergueu uma serpente de bronze para curar as 
mordidas de uma praga de serpentes surgida durante a fuga do Egito; a 
segunda, por ocasiao da 1 § cruzada, quando os catolicos pretenderam libertar 
a Terra Santa do poder dos mugulmanos. 

Os acontecimentos que envolvem Moises preponderam, contudo, e se 
pode afirmar que o Cavaleiro da Serpente de Bronze, no desenvolvimento do 
Ritual, e profundamente, inspirado na historia do povo israelita. 

A evocagao da 1 § Cruzada e de ordem Templaria, dando ao Grau um 
aspecto mfstico-militar. 

Dentro do fato historico, porem, surgiu a personagem lendaria merce o 
exagero do escritor Torquato Tasso, com seu poema: "Jerusalem Libertada" 
fazendo de Godofredo de Bulhao (Godefroy de Bouillon) uma personagem de 
feitos historicos. 

Em fins do seculo XI, os conquistadores turcos apoderaram-se de 
Jerusalem, passando a perseguir todo romeiro cristao que visitava os lugares 
santos; antes do dominio turco, os mugulmanos toleravam as peregrinagoes 
religiosas porque significavam uma substanciosa fonte de renda. 

Pedro, o Eremita, porem, entendeu tornar conhecidas aquelas 
perseguigoes e percorrendo toda a Europa incitou os catolicos a pegar em 
armas e expulsarem os hereges dos lugares santos. 

O papa Urbano II, entusiasmado com a sugestao, convocou um grande 
Concilio em Clermont Ferrand, na Franga onde acorreram verdadeiras 
multidoes e sob o lema "Deus o quer' formou-se um improvisado exercito que 
partiu para a Palestina chefiado por Pedro, o Eremita, proclamando-o chefe. 

O exercito, despreparado, com escassos alimentos e armas foi 
facilmente dizimado. 

Essa primeira "arrancada" nao pode ser considerada uma Cruzada, 
tanto que somente, no ano 1096 e que foi organizado o primeiro exercito, 
partindo da Franga e da Italia, quatro grupos de homens armados que se 
uniram em Constantinopla, dirigindo-se, em seguida para Jerusalem. 

Os fieis passaram a ser conhecidos com o nome de Cruzados, por terem 
inserida em suas vestes, uma Cruz. 

O exercito era composto de toda classe de homens, tanto plebeus como 
nobres. 

Comandados por Godofredo de Bulhao, o exercito tomou de assalto em 
1099 a cidade de Jerusalem. 

Triunfante, retornou o exercito, recusando Godofredo o tftulo de Rei de 
Jerusalem, alegando nao desejar ostentar uma coroa de ouro, ali onde o Rei 
dos reis carregara um coroa de espinhos. 

Preferiu o tftulo de Barao do Santo Sepulcro. Embora o nome Cavaleiros 
da Serpente de Bronze tenha se originado dos feitos de Godofredo de Bulhao, 
o Ritual dos Trabalhos de Iniciagao restringe-se a evocar o feito de Moises. A 
Camara onde se desenvolvem os trabalhos denomina-se de Code do Sinai, 



relembrando o Monte de Sinai, onde Moises recebeu o Decalogo. Enfim, o 
Grau 25 preocupa-se com a administragao da Justiga e com o cantico da 
Liberdade. O relato biblico em torno da "Serpente de Bronze" o encontramos 
no Livro de Numeros, capitulo 12:4-9. 

A Loja recebe o nome de Code do Sinai; o Monte Sinai situa-se na 
peninsula montanhosa da Arabia, entre os golfos de Suez e Akaba. 

A decoragao e feita com tapegaria vermelha; sobre o Trono, ve-se urn 
"transparente", representando uma sarga ardente e na parte superior o nome 
de Jeova. 

No centro da Loja arma-se uma montanha com a forma de urn cone 
truncado, com urn metro e meio de altura, colocando-se em seu cimo, uma 
Cruz em forma de "T", enroscando-se nela uma serpente. 

Uma so tocha ilumina a Camara que e colocada por detras do 
"transparente”. 

O Presidente representa Moises com o titulo de Poderosissimo Grao- 
mestre; os Vigilantes denominam-se de Ministros, representando o primeiro 
Finces, filho de Eleazar e o segundo, Josue. 

O Orador recebe o titulo de Pontifice e o Secretario o de Grande 
Cinzelador. Os Obreiros intitulam-se Cavaleiros. 

O Presidente empunha uma Espada e os trabalhos iniciam-se batendo 
com o seu punho. 

O traje e de passeio, em negro, com luvas brancas. 

Avental branco debruado em negro com estrelas bordadas no centro. Ha 
urn Triangulo irradiado no meio. No verso, o pano e negro semeado de estrelas 
brancas. 

A Faixa carmesim contendo as palavras bordadas: "Virtude e Coragem”. 

Hora da abertura dos trabalhos: uma hora; de encerramento, as quatro 
horas, apos realizadas as conquistas. 

Para a Iniciagao, os Candidatos sao introduzidos inopinadamente na 
Camara, envoltos em correntes. 

O Presidente pergunta ao Experto Introdutor de que se trata e este 
responde que conduz a Camara alguns espias egipcios, pois dada a eles, na 
noite anterior, hospitalidade por intitularem-se peregrinos, nao cessam de 
perguntar sobre a vida, usos e costumes do povo hebreu. 

Presos, foram acorrentados para serem submetidos a julgamento e 
executados. 

Diz o Presidente que a Justiga compete aos juizes escolhidos por sorteio 
entre os membros das Doze Tribos, que somente eles decidirao o que fazer. 

Manifesta o Experto que os prisioneiros estao satisfeitos pela decisao 
sendo Principes do Tabernaculo iniciados no Egito. 

O Juiz mais antigo, presente, exige dos prisioneiros que informem a 
respeito dos Sinais dos Graus 19 ao 24. 

Os Candidatos prestam as informagoes e o Juiz proclama: 
"Absolvidos!55 

A seguir, o Presidente ordena aos Candidatos que subam ao Monte, 
porem esses, apesar dos esforgos feitos, nao o conseguem face as cadeias 
que os envolvem. 

Fala o Presidente: "Como pretendeis veneer os obstaculos que se vos 
apresentam, assim acorrentados?" 

Ordena que os Candidatos pegam ao Guia as folhas de euforbio para 



que com elas enferrujem as cadeias e se rompam e assim recobrada a 
Liberdade, poderem escalar o Monte. 

O Experto passa as folhas de euforbio nas correntes e conduz os 
Candidatos ao Altar do Presidente que Ihes tira todas as cadeias, libertando-os. 

"Ja sois livres”, diz o Presidente; "olhai sobre o Monte e contemplai o 
Tau onde se enrosca o mistico reptil dos grandes misterios da India e que 
constitui o Emblema de nosso Grau.53 

Passa, apos, a interrogar os Candidatos. 

O interrogators, envolve os atos de julgar; o aperfeigoamento da 
Justiga, historiando a evolugao do Direito e orientando sobre a agao do 
magistrado que deve julgar com isengao de animo e com imparcialidade. 

Tece criticas aos tribunals antigos quando a politica os pressionava e 
quando o homem era uma fragil vitima em suas maos poderosas e 
implacaveis; evoca os tribunals da Inquisigao; enaltece o instituto do habeas- 
corpus, e finalmente, da as diretrizes de como urn Governo pode ter uma 
Justiga sadia, rapida e eficiente, prestando culto aos direitos da criatura 
humana e sobretudo o da Liberdade. 

Prestado o Juramento, os trabalhos sao encerrados na forma 
convencional. 

* * * 

A serpente e urn simbolo encontrado na mitologia de todos os povos. 

Nenhum outro ser tern sido empregado tao frequentemente como a 
serpente. Todas as grandes ideias do homem nos primordios da civilizagao 
foram representadas pela serpente: o Sol, o Universo, Deus, o Mundo, a 
Eternidade. 

Era a imagem da Trimurti e da Trindade entre os hindus; da prudencia e 
da medicina entre os etruscos e romanos. 

No Grau 25 representa a Sabedoria que investiga, profundamente, as 
causas geradoras do mal para extingui-las. 

E a luta entre a Luz e as Trevas personificadas em Piton, anagrama de 
Tifon e Apoio. Tifon derivado de Tupul, arvore que produz magas, com Eva e 
equivale a Vida ou Serpente; a forma circular que a Serpente toma, mordendo- 
se a cauda. 

A serpente enrascada no Tau e o simbolo dado ao Grau 25, indica a 
memoria do passado, a inteligencia do presente e a providencia do futuro para 
que impere a Razao em todo o planeta. 

O Ritual revela que o Magom nada podera fazer nem em proveito 
proprio de seus semelhantes, senao desfrutar do precioso dom da Liberdade, 
que para ser conquistada necessita da Serpente de Bronze, que tinha a 
propriedade de purificar o ar e curar os enfermos, inspirando-lhe fe e confianga; 
do euforbio para a destruigao das cadeias, ou seja, da virtude, valor e audacia, 
indispensaveis para romper as correntes do despotismo. 

A serpente sempre foi o simbolo da Inteligencia. 

Sua raiz diz de perto com o nome de Serafim, na sua grafia antiga 
Seraphim; eliminando-se as vogais teremos: Srpham que nos conduz a 
Serpente. 

O Cavaleiro da Serpente de Bronze e o intrepido Magom que luta para a 
manutengao da Liberdade. 

O conceito moderno Liberdade, difere muito do convencional, pois, nao 



se trata, apenas, da livre locomogao de ir e vir sem embaragos. 

Hoje, dentro das metropoles, onde o ar esta poluido, o homem 
aparentemente livre, torna-se escravo do ar viciado que o vai matando 
lentamente. 

A Carta dos Direitos Humanos das Nagoes Unidas ja se encontra 
incompleta, pois surgiram na ultima decada novidades violentas, como as 
radiagoes quimicas, os gases venenosos que escapam de estabelecimentos 
fabris, enfim, do pouco caso que se da a vida humana. 

Com a destruigao da flora e da fauna e da camada de ozonio, o homem 
fica sem a necessaria protegao. A ecologia necessita defesa urgente porque 
interessa, seriamente, ao homem. 

A Magonaria deve voltar o seu interesse para essas outras liberdades, 
que nao envolvem conceitos politicos ou ideologicos, mas que derivam da 
ganancia que o homem tern em enriquecer a custa da Liberdade de seu 
semelhante. 

Por isto que nem sempre a "tradigao” magonica constitui fator relevante 
e que se convertida em dogma, faz cegar os olhos para os novos problemas 
que surgem. 

Nao se confunda "habito”, as vezes "maus habitos”, com "tradigao”. A 
Tradigao Magonica sera, sempre, o interesse do Magom em busca da protegao 
ampla, incessante, infinita do ser humano cuja Liberdade e direito natural e 

protegido pelo Criador. 

* * * 

O Livro Sagrado abre-se em Numeros, capitulo 21,8-10: "E disse o 
Senhor a Moises: Faze uma Serpente Ardente, e poe-na sobre uma haste, e 
sera que vivera todo o mordido que olhar para ela”. 



A 

Principe da Merce ou Escoces 

Trinitario 

- Grau 26° 

O Grau 26 e considerado como de origem Templaria, porem, ha certa 
confusao quanto ao seu verdadeiro inicio; e atribuido a Frederico II, Rei da 
Prussia e inserido no Rito em 1756. 

A real origem nos parece iniciatica egipcia. O Grau apresenta dois 
nomes: Principe da Merce e Escoces Trinitario a denominagao de principe 
deriva da epoca, pois o codificador do Rito, sendo Rei, obviamente, 
influenciado pelo regime reinante, constituiu o Rito em bases monarquicas. 

Principe da Merce pode ter uma tradugao: o vocabulo e de raiz latina; 
"merces, mercedis” e significa "aquilo que se da ou paga em retribuigao de urn 
trabalho”; quern trabalha e digno de merce, diz o ditado antigo ou, "todo 
trabalhador e digno de seu salario”, dizem os Evangelhos. 

"Por merce de Deus” significa: "por favor de Deus”; portanto, pode ser 
dadiva, sem que tenha havido, antes, urn trabalho. 

Sera, portanto, urn beneficio, urn dom gratuito, urn favor. 

Tambem, significa "arbftrio”, como estar a merce das ondas, a merce de 
alguem. 

Em 1233, cinco seculos antes da criagao do Grau, existia a Ordem 
Religiosa das Merces, ou da Redengao, que se consagrava ao resgate dos 
prisioneiros feitos pelos infieis, por ocasiao das Cruzadas. 

Em italiano o Grau e denominado "da compaixao” e se originaria de 
Buda, denominado: "O Senhor da Compaixao”. 

O segundo tftulo, Escoces Trinitario, decorre, talvez da antiga 
organizagao dos Trinitarios, ligada a Ordem Religiosa das Merces. 

Ou derivaria do fato de os trabalhos do Grau serem desenvolvidos, por 
tres, evocando as tres Aliangas que Jeova fez com seu povo. 

Os trabalhos desenvolvem-se em uma Camara; as paredes laterais sao 
recobertas por tapegaria cor verde; ao redor, nove Colunas nas cores, 
alternadas, brancas e vermelhas. 

No fuste de cada uma das Colunas, sobressai urn brago metalico que 
sustem urn Candelabro de nove Luzes; ao todo, portanto, sao oitenta e uma 
Luzes que iluminam a Camara. 

O Trono encontra-se na forma convencional sob urn Dossel coberto com 
panos tricolores: verde, branco e vermelho. 

O Presidente empunha no lugar do Malhete, uma Flecha, golpeando 
com ela na mesa, para ordenar os trabalhos. 

O corpo da flecha e branco; sua cauda formada de penas, de urn lado 
na cor verde, de outro, vermelha. 

No Oriente proximo a balaustrada e mais a direita, coloca-se urn 
pedestal, com, aproximadamente, urn metro de altura, onde na parte oca e 
guardado urn Livro cuja capa sera de tres cores; sobre o pedestal, uma estatua 
representando a Verdade, devidamente coberta com urn veu tricolor. 

Essa estatua e o "Palladium” da Ordem. 

O Paladio era o nome da estatua de Palas, a cuja conservagao estava 




ligada a sorte de Troia e que Ulisses e Diomedes conseguiram roubar. 

Diante da estatua da Verdade ha uma plataforma que se atinge por uma 
escada de tres degraus, pintados, de branco, verde e vermelho. 

Na Camara veem-se quinze signos; cinco ao Norte que sao: uma 
fogueira, urn lingote de ouro, uma coroa de espinhos, uma cruz e urn globo. 

Cinco ao meio-dia: a figura de Mercurio, urn braseiro aceso, uma tocha 
ardendo, urn anjo sobre uma nuvem e a Area da Alianga. 

Os cinco restantes sao colocados no Oriente a direita do Trono: uma 
langa e urn brago armado com urn punhal; a esquerda do Trono: urn incensario 
e as Tabuas da Lei. Defronte ao solio, urn Triangulo Equilatero de ouro. 

Essa Camara denomina-se de "Terceiro Ceu”. 

Cada Degrau da Escada conduz a Plataforma, simboliza urn dos Ceus; 
as cores representam a trilogia, Fe, Esperanga e Caridade. O Grau e cientifico- 
social; ha uma reminiscencia a respeito da criagao da Pedra Filosofal dos 
Alquimistas. 

O braseiro simboliza a fusao dos metais; o Triangulo de Ouro, a 
presenga da Divindade; o incensario e as Tabuas da Lei, a ordem e o respeito 
misticos; a Fogueira, o sacriffcio; o Lingote de Ouro, a riqueza; a Coroa de 
Espinhos, o Nazareno, mais tarde crucificado na presenga da Cruz; o globo, 
nosso planeta; a tocha ardendo, a presenga do ser humano; o Anjo sobre a 
nuvem a parte espiritual do homem; a Area a onipotencia do Grande Arquiteto 
do Universo. 

Mercurio, filho de Jupiter, Deus do comercio, simboliza a circulagao das 
riquezas. O Brago de metal armado com punhal simboliza a presenga da Forga 
Vigilante, pronta a defender os direitos proclamados pela Verdade. 

* * * 

O Presidente leva o tftulo de "Excelente Principe e Mestre”; os Vigilantes 
e de "Principes Tenentes”; o Experto o de "Sacrificador”; o Porta-Estandarte o 
de "Guardiao do Palladium”; os demais Irmaos denominam-se de "Excelentes 
Principes”. 

O traje e formado de uma tunica branca, com luvas brancas; o Avental 
de seda vermelha debruado de branco; a abeta em azul; no centro urn 
Triangulo duplo tendo urn coragao inflamado; a Faixa e tricolor. 

A Joia representa urn Triangulo Equilatero de ouro no qual se ve inscrito 
urn circulo. 

A hora da abertura dos trabalhos e "a hora da Verdade”; hora de 
encerramento: "a hora de difundir a Verdade”. 

Abertos os trabalhos, os Cavaleiros da Serpente de Bronze sao 
introduzidos na Camara, dando "passos tortuosos”, o que chama a atengao do 
Presidente que solicita explicagao. 

E-Ihe informado que assim caminham porque vem do mundo profano, 
onde as trevas imperam e face o deslumbramento provocado pela intensidade 
vinda do Terceiro Ceu, seus passos titubeiam. 

O Candidato, pela mao do Sacrificador, principia a sua jornada iniciatica, 
escalando os tres lances da Escada que o conduz ao Terceiro Ceu. 

Em cada Degrau o candidato permanece o tempo necessario para obter 
as informagoes de que necessita para compreender o significado de sua 
trajetoria. 

O estagio em cada piano dependera da capacidade evolutiva e espiritual 



de cada Candidato; tambem, cada Degrau simboliza, respectivamente, a 
Ciencia, a Inteligencia e a Razao. 

Porem, o Candidato que ir adiante para conseguir a Pedra Filosofal. 

Descendo da Escadaria o Candidato submete-se a um interrogatorio. 

O Presidente pergunta: 

- Que pensais a respeito da reabilitagao das classes operarias? 

Existem trabalhos vergonhosos? 

Por que as classes proletarias consideram-se inferiores? O que 
devemos fazer para reabilita-las? 

Qual a opiniao que tendes a respeito do comercio? 

Que dizei a respeito dos Gremios, das Corporagoes ou Confrarias que 
surgiram na epoca do Renascimento? 

Apos receber as respostas o Presidente faz uma explanagao a respeito 
das perguntas feitas. 

Findo o interrogatorio o Presidente torna a perguntar ao Candidato por 
que aspira a ascender ao Terceiro Ceu. 

O Experto responde pelo Candidato: "O Candidato deseja encontrar a 
Pedra filosofal”. 

Diz o Presidente: "Sabe ele que essa Pedra, hoje, foi transferida para o 
piano mental? E que se torna possivel encontra-la e aplica-la na transformagao 
do pensamento comum em pensamentos aureos? Onde se encontra a Pedra 
Filosofal?” 

Responde o Primeiro Vigilante: "Encontra-se sob a Estatua da Verdade 
oculta a vista dos profanos por uma Bandeira Tricolor e somente a ve quern for 
capaz de compreende-la em toda a sua extensao”. 

O Presidente ordena ao Guardiao do Palladium que descubra a Estatua 
da Verdade, o que e feito, encontrando-se todos os Irmaos de "pe e a ordem”. 

O Guardiao do Palladium torna o Livro que se encontra dentro do 
Pedestal que sustenta a Estatua, o abre e le: 

"Irmao, aprende a conhecer-te; se te seduz aquilo que lisonjeia o teu 
orgulho ou satisfaz a tua cobiga, reconhece teu erro. 

Queres possuir a Pedra Filosofal? Coloca, entao, em uma balanga o 
bem e o mal e veras que o peso de tuas inclinagoes defeituosas excede o das 
tuas Virtudes. 

Adota a firme resolugao de evitar o mal e praticar o bem. Entao poderas 
marchar sem temor, o caminho da Vida. 

Encontraras a paz da alma, filha de tua consciencia pura, e possuiras a 
verdadeira Pedra Filosofal. 

Com ela as miserias humanas nao te poderao alcangar, porque viveras 
tranquilo no meio da adversidade e poderas gozar da recompensa que o porvir 
reserva a Virtude”. 

Feita a leitura, o Candidato e conduzido pelo Sacrificador ao Altar do 
Presidente, diante de quern, encontrando-se todos os Irmaos de pe e a ordem 
no Grau 25, presta o juramento do Grau. 

O Grau 26 apresenta uma base cientifico-filosofica envolvida em 
simbolismo. 

A alusao a Ordem Religiosa dos Trinitarios ou Irmaos das Merces, 
comporta uma ligao de zelo caritativo que e necessario reavivar em todas as 
oportunidades de socorrer os nossos Irmaos em suas desgragas. 

A ascensao do Recipiendario ao Terceiro Ceu significa a preocupagao 



de guiar o Irmao a uma regiao superior e sublime a que se elevam todos os 
homens de genio e coragao; os que a nobreza dos sentimentos, unem as 
Luzes de uma inteligencia cultivada nessas elevadas esferas, colocando-se 
acima das preocupagoes, das falsas doutrinas e da pequenez que avilta o 
mundo dos ignorantes; habitar nas tres Regioes Celestes, equivale a comungar 
com a Caridade, a Esperanga e a Fe, representagoes sublimes e 
elevadissimas da Razao, da Inteligencia e do Pensamento. 

Por esses motivos, adotaram os Magons deste 26° Grau o tftulo 
significativo de "Filhos da Verdade” e suas doutrinas repousam sobre tres 
bases essenciais: a Religiao, a Ciencia e a Filosofia. 


Grande Comendador do Templo - Grau 



27 


Diz a lenda judaica que por ocasiao da reconstrugao do Templo de 
Jerusalem, por Zorobabel, foi criada a Ordem dos Comendadores do Templo 
para prosseguir na iniciagao dos israelitas nos misterios egipcios como 
orientavam os Terapeutas e os essenios. Os Comendadores do Templo 
protegiam a pureza das leis. 

Seja qual for a origem do Grau 27, o certo e que a sua base e a 
Sabedoria; e por isto que se consagra a Salomao o simbolo da Sabedoria. 

O ensinamento filosofico e muito importante nos Graus superiores, urn 
tanto descurados nos Graus precedentes. 

Na longa trajetoria onde os eventos historicos transformam-se em 
tradigao, onde os feitos heroicos dos homens inspiram o comportamentos dos 
Magons, o estudo filosofico torna-se relevante, pois, as dificuldades da vida 
hodierna estao a exigir o aperfeigoamento do comportamento humano, seja vi- 
sando o bem-estar social, da familia ou do proprio individuo. 

* * * 

Os trabalhos desenvolvem-se em uma Camara, com tapegaria 
encarnada, Colunas negra, nas quais vem inseridos bragos que sustentam uma 
lampada acesa. 

O Dossel e o Trono sao revestidos, tambem, com panos vermelhos 
salpicados de lagrimas negras. 

Da parte central da Aboboda pende urn lustre composto de tres partes 
sobrepostas: na inferior, com doze Luzes; na do meio nove e na parte superior 
seis, num total de vinte e sete. 

Outras vinte e sete luzes sao colocadas sobre uma mesa redonda, de 
forma assimetrica, cuja mesa, esta no centro da Camara. Ao redor da mesa 
tomam assento os Comendadores. 

A Loja deste 27° Grau toma o nome de Corte. 

O Presidente ostenta o tftulo de Poderosissimo Grande Comendador; os 
Vigilantes de Muito Soberanos Comendadores e os demais Irmaos o de 
soberanos Comendadores. 

O traje e templario com luvas brancas forradas e bordadas em vermelho. 
Colar branco listado em vermelho e em cada lado, quatro cruzes vermelhas; 
Faixa vermelha listrada em negro; a Joia representa urn Triangulo com as 



letras I.N.R.I. 

O Avental e vermelho bordado em negro; no centro, uma Chave bordada 
e sobre a Abeta uma Cruz Teutonica circundada por uma coroa de louros. 

A hora da abertura dos trabalhos, as dez; de encerramento, as 
dezesseis. 

Os trabalhos abrem-se na forma ritualistica convencional. Apos, o 
Presidente pergunta ao Primeiro Vigilante com que objetivo se encontram 
reunidos. 

Responde o Primeiro Vigilante que e com o objetivo de nos prevenir 
contra a usurpagao, a ignorancia, a veleidade humana, de modo que a 
Humanidade possa gozar das benesses presentes e confiar em seu destino. 

A Iniciagao nesse Grau e, tambem, feita atraves de urn questionario. 

Na sua aparencia, as perguntas sao feitas como se dirigidas a 
organizagao administrativa de urn pais; no entanto, a preocupagao do Inquiridor 
e demonstrar o lado sutil e filosofico da Lei e da organizagao dos que a criam e 
executam. 

Em ultima analise, diz de perto da Lei que rege o Universo, imutavel ate 
certo modo, mas que decorre de uma rigida disciplina e obediencia. 

O Grande Arquiteto do Universo, nao cria, apenas, os elementos e 
meios para a construgao do Homem-Templo; mas, cria Leis para garantir a 
esse Homem o desenvolvimento evolutivo de seu destino, para ser urn 
elemento feliz dentro do Universo. 

A autodisciplina formada pelo Congresso que e a forga representativa 
dos multiples sentidos que o Homem-Templo possui e o autojulgamento dos 
atos defeituosos para que sejam corrigidos, com a aplicagao de penalidades 
simbolicas, garante o bem-estar nao so do individuo, mas, da Familia e da 
propria Sociedade. 

A reger o Universo temos urn grupo de Leis Fundamentais, que sao os 
Pactos ou Aliangas que o Senhor fez com sua criatura; as demais Leis sao as 
que governam o Microcosmo que compreende cada individuo e cada especie 
nos tres Reinos da Natureza. 

O que o Grande Arquiteto do Universo, que e Deus, dispos, e imutavel 
porque tudo o que Ele dispoe e Justo e Perfeito; a Justiga nao necessita de 
remendos ou substitutivos porque e definida e acabada; a Perfeigao, por sua 
vez, refletindo o Belo, nao sera alterada porque o equilfbrio e a sua 
fundamentagao. 

O livre-arbftrio, ainda, tao discutido, nao encontra guarida na Vontade 
Divina, porque, nao pode existir urn poder livre do controle da lei fundamental 
que e Constitucional. 

O Congresso e a soma das decisoes da Razao da cada Ser que habita 
os pianos mais elevados do que o terreno. 

E a ligao do Grau 27 que deve ser, minuciosamente, estudada para que 
a Inteligencia atinja a sua razao de existir. 

* * * 

O Grau 27 e essencialmente Templario e refere a condenagao dos 
Templarios pelo Papa Clemente V e o suplicio do ultimo Grande Comendador e 
Grao-mestre dos Cavaleiros do Templo, Jacques de Molay, no mes de margo 
de 1314. 

A Ordem do Templo era, nos primordios do seculos XIV, a instituigao 



mais difundida e rica da epoca, pois, a defesa da Terra Santa e a protegao aos 
peregrinos, atraves das Cruzadas, no combate aos infieis, carreavam para os 
Templarios riquezas sem par, tanto as conquistadas dos despojos das lutas 
como provindas do auxilio dos poderosos. 

A vitoria dos Templarios sobre os infieis devia-se a bravura dos 
combatentes e a protegao de Balduino II, rei de Jerusalem. 

Organizados de forma urn tanto tumultuada, os Templarios elegeram 
para seu primeiro Grao-mestre, Hugo de Payns, que no Concilio de Troyes, em 
1128, viu confirmada oficialmente a Ordem, que mais tarde seria disciplinada 
com severidade por Sao Bernardo. 

A Bula de 15 de junho de 1163 outorgou a Ordem do Templo privileges 
sem precedentes e assim contava a Igreja com uma Corporagao eficiente, 
favorecida por muitos reis. 

No entanto, o rei de Franga, Felipe IV, cognominado "o Belo", que lutava 
com severa crise em seus dominios, entendeu cobigar os tesouros dos 
Templarios. 

Para tanto, procurou o papa Bonifacio VIII e propos-lhe dividir consigo as 
riquezas dos que julgava facil presa. 

Bonifacio VIII repeliu as pretensoes de Felipe, que nao se convenceu 
facilmente com as ponderagoes do Chefe da Igreja. 

Muita astuto, procurou de toda forma amedrontar o Papa e este, em 
oposigao, expediu a 5 de dezembro de 1301 a bula "Ausculta fili" dando-lhe 
ampla publicidade; a certa altura dizia o Papa: 

"A prudencia deve ser a maior virtude dos reis"; e que as tributagoes 
sobre o clero e sobre os bens da Igreja, quando nao fossem para a defesa da 
paz ameagada, dependiam da autorizagao Pontificia. 

A Bula constituia uma reprimenda energica ao rei que, irritado, a 
mandou queimar em praga publica e mandou prender Bonifacio VIII, 
convocando os Estados Gerais que deveriam estabelecer o controle do rei 
sobre a Igreja. 

O Papa, apesar de posteriormente ser posto em liberdade, nao suportou 
tal injuria, vindo a morrer de desgosto. 

Sucedeu a Bonifacio VIII, Clemente V, antigo amigo de infancia do rei 
que ficou confinado em Avinhao e nas maos de Felipe, o Belo. 

Sob constante coagao, Clemente V, apos passar serias vicissitudes 
cede ao rei e determina o fim da Ordem do Templo. 

Era seu Grao-mestre o Grande Comendador Jacques de Molay. 

No dia 13 de outubro de 1307 Jacques de Molay e todos os Templarios 
da Franga foram presos. 

Segundo os metodos da epoca, os cabegas foram submetidos a toda 
sorte de torturas para que confessassem a pratica de adoragao a idolos, o 
repudio ao Senhor Jesus Cristo e admitissem pratica infamantes. 

Clemente V expede a bula: "Ad providam Christi" e determina a 
transference do tesouro dos Templarios para os "Hospitaleiros”, uma Ordem 
secundaria sob o controle do rei. 

Jacques de Molay, em depoimento perante o papa, ao inves de 
arrepender-se e pedir perdao, altivamente, apresentou urn libelo contra o rei 
que, enfurecido, lavrou a sua sentenga de mode, determinando fosse 
queimado em uma fogueira. 

No momento em que foi posto fogo a madeira, em praga publica, com 



voz forte, o ultimo Grao-mestre e Grande Comendador dos Templarios gritou: 

"Nekan Adonai. Intimo o Rei e o Papa a comparecerem perante Deus, 
no prazo de um ano”. 

No mesmo ano, ambos os anatematizados morriam. 


* * * 

O Juramento contem expressoes que reforgam o aspecto filosofico do 
Grau; o Recipiendario jura, sob sua palavra de honra, ensinar e sustentar as 
Leis fundamentals da Verdadeira Liberdade, com o sacrificio, sendo 
necessario, o mais penoso, para o beneficio da Sociedade profana, com a 
finalidade de conservar a pureza e a integridade de uma Constituigao que 
proclame as Leis Aureas da Justiga. 

O trabalho a que se devem dedicar os Grandes Comendadores do 
Templo e analisar sob o aspecto juridico-filosofico, as Constitutes da Ordem, 
compreendidas as tradicionais o Rito Escoces Antigo e Aceito e as que 
regeram inclusive a vigente, os seus soberanos Supremos Conselhos, 
cotejando-as com as Constitutes do pais onde executam os seus trabalhos e 
onde residem, para que do estudo nao so resultem conhecimentos, mas sim, a 
possibilidade de sugestoes para o aperfeigoamento daquelas magnas Leis. 

Obviamente, este trabalho devera ser despido de todo partidarismo, 
politico e ideologico, tendo em vista, exclusivamente, o bem-estar social e 
espiritual do homem-sociedade e do homem-tempo. 



Cavaleiro do Sol ou Principe Adepto - Grau 


28 ° 


O Grau Cavaleiro do Sol, ou Principe Adepto, e dedicado ao "culto do 
Sol", nao como adoragao ao Astro-Rei, mas um culto a importancia do Astro, 
centro de nosso Universo e que da a Terra a forga astronomica. 

Trata-se de um simbolo da Energia Suprema, sempre aquem da forga 

Divina. 

Os trabalhos desenvolvem-se em uma unica sala denominada de 
"Santuario” e que representa uma caverna no centro de uma floresta que e 
iluminada por uma Luz vinda do Oriente; essa Luz provem de um Triangulo que 
possui um circulo vendo-se ao centro o Sol representado pela letra "S" (sol, 
Santissimo, Sacrum). 

Sob esse Centro de Luz, ve-se um quadro representando Mitra 
sacrificando um touro. 

No inicio dos trabalhos, o Sol e coberto por um veu. 

No Altar, um exemplar do livro "Avesta” (Livro sagrado dos Magos) e um 
caduceu sob um barrete frigio; no espago livre do Santuario sao colocados sete 
altares menores. 

O Presidente e denominado de "Pai Adao” e possui o titulo de "Senhor 
Onisciente”. Ha, apenas, um Vigilante, chamado de "Irmao Verdade”. 

Nos sete altares sao colocados os Arcanjos que tern o nome generico de 
Malakim ou Querubim e que sao: Zarachiel, Tsafiel, Uriel, Rafael, Gabriel, 



Hamaliel e Michael. 

Apresentam-se dois Portadores de Tochas; o primeiro, trajando uma 
tunica branca, conduz uma Tocha acesa; o segundo, vestido com tunica 
escura, conduz uma Tocha apagada; ambos sao colocados a direita e a 
esquerda do Quadro. 

Os demais Irmaos denominam-se de "Aralim". 

Traje negro com luvas brancas; Avental branco com urn pentagrama 
vermelho ao centro; a Joia e composta de urn Triangulo de ouro tendo ao 
centro urn Sol radiante. 

A hora de abertura dos Trabalhos: quando e noite sobre a terra; hora de 
encerramento: o astro do dia eleva-se no horizonte. 

O Presidente, "Pai Adao” ou "Pai do Pais”, determina ao Capitao das 
guardas que verifique se o Santuario encontra-se a coberto.. 

Feita a verificagao, o Vigilante informa que os Cavaleiros conhecem o 
nascer do dia; o Vigilante denomina-se "Irmao Verdade” ou "Irmao Verdadeiro”. 

Os trabalhos iniciam a meia-noite; a divisa dos Cavaleiros e: "Ex tenebris 
lux", ou seja, "Das trevas para a Luz”. 

A divisa complementa-se com as palavras latinas: "Per lumina ad 
lumina". 

O Livro Sagrado e aberto em Genesis 3:24: 

"E havendo langado fora o homem, pos Querubins ao oriente do Jardim 
do Eden e uma Espada inflamada que andava ao redor, para guardar o 
caminho da Arvore da Vida”. 

No encerramento, e descoberto o veu que ofusca a Luz e com a 
chegada da Luz, os trabalhos ficam suspensos. 

O templo apresenta-se, apenas, iluminado pelas lampadas dos 
"Malakins” (os sete Aranjos nos seus altares e que assumem, tambem, o 
aspecto da "Lua” "Zeus”, "Marte”, "Venus”, "Saturno”; "Sol” e "Hermes”). 

No Atrio encontram-se os Neofitos; o Mestre-de-Cerimonias Ihes le as 
declaragoes morais que terao de pronunciar diante de cada Malakim; sao-lhes 
dadas todas as explicagoes necessarias, pois, as declaragoes devem ser 
conscientes. 

Apos, os Neofitos batem a porta do Templo como Cavaleiro 
Comendador do Templo, Grau 27. 

Os Neofitos sao denominados de "Filhos das Trevas” e aspiram 
esclarecimentos, eis que afirmam estarem dispostos a se despojarem das 
propensoes que geram a preguiga, a inveja, a cupidez, a colera, a intolerance 
e o orgulho. 

O Presidente diz: 

"Irmaos Comendadores do Templo, nos somos Cavaleiros do Sol. 

Quando os homens, no primeiro esforgo da Razao, saindo da barbarie, 
comegaram a por o disco do Sol em relagao com os fenomenos da Luz e do 
Calor que eles sentiam intimamente ligados a sua seguranga e a seu bem- 
estar, encaravam o Astro-Rei como protetor, urn amigo, dotado de urn poder 
sobre-humano e misterioso. 

Nada Ihes garantia que esse benfeitor ao desaparecer todas as tardes 
ou ao se afastar em cada outono, nao os abandonasse para sempre. 

Dai urn misto de temores e esperangas que deu lugar as praticas do 
culto solar; uns procuravam obrigar o Astro por processos magicos, a 



conservar seu curso ordinario, outros pretendiam mante-lo em seu lugar, 
voluntariamente, por meio de preces, sacrifices e protestos de amizade; 
outros, ainda, procuravam domina-lo em sua luta contra os poderes hostis das 
trevas e das nuvens. 

Pouco a pouco, e que compreenderam que o Sol, a Lua e todos os 
Astros seguem no Ceu uma rota invariavel que eles devem obedecer a um 
impulso cuja forga vem de fora deles e, assim, a veneragao se transporta do 
Sol sobre o Senhor do Sol, aquele a quern a Magonaria chama de Grande 
Arquiteto do Universo, que e Deus. 

Ao mesmo tempo, essa regularidade dos movimentos celestes, fez 
conceber a ideia de uma Ordem Cosmica, compreendendo todos os 
fenomenos cuja permanencia ou periodicidade pareciam necessarios a vida 
regular da Natureza. 

Por extensao, assimilou-se a essa Ordem a Ordem Moral, conjunto dos 
atos que o homem deve cumprir para completar seu destino de ser sociavel e 
progressista. 

A manutengao da ordem fisica e da ordem moral foi encarada como o 
fim essencial do Poder que preside a evolugao do Universo. 

Continuando a investigar sobre a Natureza desse Poder, acreditou-se 
encontrar na Luz que reune o atributo comum de todos os Corpos Celestes, o 
pano onde sao tecidos todos os detalhes da Natureza, a fonte intima do 
Movimento, da Vida e do Pensamento, na superficie da Terra. 

Enfim, atras da Luz visivel, ve-se a Luz incriada, da qual as mais altas 
manifestagoes sao o Sol no nosso mundo ffsico e a Razao no nosso mundo 
espiritual. 

Assim assinaladas, a Luz e a Razao vieram simbolizar uma e outra e 
ambos o Ser Indefinido e incognoscivel de que provem todas as coisas. 

O Ser Supremo, proclama o Livro Sagrado dos Magos, o Avesta, e 
semelhante de corpo, a Luz, e, de Espfrito, a verdade. 

Tais interpretagoes nao podiam espalhar-se sem dar um golpe mortal 
nas Mitologias dos velhos cultos. 

Quando sobreveio no Imperio Grego-romano, a decadencia do 
paganismo, o espfrito religioso, que nao mais se satisfazia com as formas 
obsoletas do culto oficial, nem com as vas superstigoes das massas populares, 
procurou refugio no seio dos Misterios, onde as almas das elites, recebiam sob 
a forma de Iniciagao os mais avangados ensinamentos espirituais da epoca. 

Na primeira linha figuram do segundo ao quarto seculo de nossa era, os 
Misterios de Mitra, que se espalharam por todo o imperio da Asia a Bretanha e 
a Africa. 

Acreditou-se, em certo momento, que eles iriam levar ao Ocidente a 
religiao que este esperava. 

Foram distanciados pelo cristianismo. 

Mas suas Doutrinas transformaram-se em certas seitas, confundindo-se 
com as especulagoes cristas-mitriaticas, gnosticas e cabalfsticas. 

Foi por esse meio que eles introduziram-se na Magonaria. 

Os Cavaleiros do Sol sao os depositaries do que esta irradiagao guarda 
de verdadeiro e justo. 

* * * 

Dada a mensagem, o Irmao mestre de Cerimonias conduz um dos 



Neofitos escolhidos que se encontra vestido com uma tunica branca, ao trono. 

O Neofito representa em Espirito Livre que aspira descer na "peleja 
terrestre" para combater na luta a favor do Bern e do Verdadeiro, partindo da 
"Mansao da Serenidade”. 

O Neofito situa-se numa posigao ideal para pelejar ao lado dos que 
lutam em prol do Bern e do Verdadeiro, para dissipar o erro e veneer a 
iniquidade. 

Funciona nesta luta como Magom Operativo, porque deseja aliviar as 
penas dos que sofrem e assim, aperfeigoar o Mundo. Suas armas serao as 
"Boas Palavras”, os "Bons Pensamentos” e as "Boas Agoes”. 

Ouve-se urn fundo musical. 

A musica, com suas vibragoes, conduz o pensamento para o centro do 
homem; e urn vefculo que conduz a meditagao, tao necessaria para o 
polimento das armas para o combate. 

Ordena o Presidente: 

"Ide, pois, medir-vos com a imperfeigao das coisas! Para vos guiar nas 
horas de perturbagao, tereis, junto a vos, como urn Farol na noite, o Amigo, o 
consolador, o Redentor, aquele que jamais dorme, que se multiplica e se 
repete em todo o homem, que se ri dos artificios pelos quais tentareis enganar 
a vos mesmos sobre o valor de vossas agoes que, se tentasseis fugir, montaria 
na garupa e galoparia convosco; mas que, tambem, se permanecesseis fieis as 
suas ordens, vos asseguraria a Vitoria, a Paz, a Felicidade e a Imortalidade”. 

O Presidente confia a guarda dos Neofitos ao irmao Verdadeiro, que 
representa o testemunho da consciencia, a Luz interior que esclarece todo o 
homem que vem ao mundo. 

Ainda, com fundo musical, ouve o Neofito a revelagao dos sectarios de 

Orfeu: 

"Sete astros errantes a circular pelos caminhos do Ceu e com eles e 
tecida a Eternidade; a Lua que brilha durante a noite; o lugubre Saturno; o doce 
Sol, a deusa de Pafos, protetora dos casamentos; o corajoso Made; o fecundo 
Hermes e o importante Zeus, prinefpio do nascimento, fonte da Natureza. 

Os mesmos receberam em partilha a raga humana e ha em nos a Lua, 
Made, Venus, Saturno, o Sol e Hermes. 

Tiramos, tambem, do Fluido Etereo, as lagrimas, o riso, a colera, a 
geragao, o sono e o desejo”. 

Segue-se a tocante cerimonia da apresentagao dos Neofitos aos 
Malakins. 

O Irmao Verdadeiro faz a apresentagao ao Sol, dizendo: 

"Eis aqui urn ser que deseja encarnar-se sobre a Terra. Que Ihe dara o 
genio Sol?” 

Responde o Sol: "A faculdade de conhecer”. 

O Sol coloca sobre as costas do Neofito uma tunica dourada. 

O Neofito e conduzido a Lua: 

"Que dara ao Neofito o genio da Lua?” 

A Lua responde: "O desejo de viver”. 

A Lua superpoe a tunica dourada, uma outra prateada. 

O Neofito e conduzido a Made: 

"Que dara ao Neofito o genio de Made?” 

Made responde: "O instinto da luta”. 

Made coloca no Neofito uma tunica vermelha. 



O Neofito e conduzido a Mercurio: 

"Que dara ao Neofito o genio de Mercurio?” 

Mercurio responde: "O prazer das riquezas”. 

Mercurio superpoe no Neofito uma tunica azul. 

O Neofito e conduzido a Jupiter: 

"Que dara ao Neofito o genio de Jupiter?” 

Jupiter responde: "A ambigao”. 

Jupiter superpoe as costas do Neofito uma tunica alaranjada. 

O Neofito e conduzido, sempre pelo Irmao Verdadeiro, a Venus: 

"Que dara ao Neofito o genio de Venus?” 

Venus responde: "O amor da mulher”. 

Venus superpoe uma tunica verde. 

Finalmente, o Neofito e conduzido ao ultimo Malakim: 

"Que dara ao Neofito o genio de Saturno?” 

Saturno responde: "A inclinagao ao repouso”. 

Saturno coloca a ultima capa sobre os ombros do Neofito, essa de 
tecido negro. 

Assim trajado, com as sete tunicas, o Neofito tern as suas maos 
amarradas e sua cabega coberta com urn veu negro e e colocado entre a 
"Pomba" e o "Corvo". 

A sua posigao simboliza o equiltbrio entre as boas e mas agoes; entre as 
obras de Luz e as de trevas; de Vida e de mode. 

O Orador profere o seguinte discurso: 

"Assim, se exprime Hermes Trimegisto: O homem que triunfou das 
tentagoes sensuais engrandece suas faculdades mentais. 

Deus Ihe da a Luz na proporgao de seus meritos e o admite 
progressivamente, a penetrar, nesta Vida, nos mais profundos misterios da 
Natureza. 

Aquele, ao contrario, que sucumbe as sedugoes da carne, cai, pouco a 
pouco, sob as leis fatais que regem os elementos e, tornando-se sua presa, 
entrega-se a ignorancia perpetua que e a mode do Esptrito. 

Bem-aventurados os Filhos da Terra que tern conservado pura a 
imagem da Perfeigao Suprema e que nao se escondem sob o veu das infimas 
concupiscencias. 

Quando chegar para ele a hora de deixar o Mundo, seu corpo voltara ao 
domtnio da materia, mas o Esptrito, liberto desse "bagago", usado pelo tempo, 
elevar-se-a nas Sete Esferas Concentricas que envolvem o Sistema Terrestre". 

A seguir, o Neofito e submetido as provas iniciaticas da agua, do ar, do 
fogo e do ferro. 

Forma-se urn cortejo: Os Dadofaros caminham ao lado dos Neofitos; o 
fundo musical acompanha toda a cerimonia das provas. 

Segue-se urn dialogo entre o Neofito que representa os demais, e o 
Irmao Verdadeiro; esse dialogo prossegue, apos, com os Irmaos Malakins. 

A cada contato com urn Malakim, esse retira do Neofito a capa que, 
anteriormente, Ihe havia colocado. 

Conclutda a cerimonia, o Presidente oferece ao neofito o "fruto a arvore 
da Vida", representada por urn cacho de uvas e a seguir, aparece o Quadro 
representando a imolagao do touro de Mitras. Diz o Presidente: 

"Vede, representada neste Quadro, a cena que foi esculpida entre o Sol 
e a Lua no fundo de todos os Santuarios Mttricos: a imolagao do touro 



simbolico pelo invencivel Mitras. 

O Touro simboliza aqui a materia primordial que o Sol fecundou, 
trespassando-a por seus raios, por urn milagre que se repete todos os dias a 
nossos olhos. 

Certos animais que, na mitologia persa representam, respectivamente, 
as influences favoraveis e hostis a Mitras - a Serpente, o Magonaria e o 
Escorpiao - disputam ente si a selva que deixa escapar a chaga. 

Mas o Deus da Luz Fecundante assegurou sua obra; do corpo do Touro 
nasce a vegetagao que embeleza a Terra e mantem a Vida. 

Entre as primeiras especies dessa vegetagao, todas as mitologias 
colocam a planta paradisiaca, da qual o fruto ou o suco concedia o privilegio da 
Imortalidade. 

Entre os caldeus, essa planta era simbolizada pela vinha, cujo fruto, que 
encerra o vinho, tern permitido ao Mitracismo e a tantas outras expressoes 
religiosas o simbolo da comunhao entre os homens, ver entre os homens e os 
deuses, unidos, como filhos de uma mesma mae, pela participagao da mesma 
carne e do mesmo sangue. 

Entretanto, esses simbolos e esses ritos nao constituem para nos, ou 
para os adeptos do Mitracismo antigo, senao urn degrau transitorio da 
Iniciagao". 

Os Neofitos prestam o seu juramento na forma convencional aos demais 
Graus anteriores. 

O Irmao Orador procede a invocagao ao Astro-Rei: 

"Fonte de toda Luz e de toda fecundidade, Sol, esclarece nossa 
inteligencia para dissipar as trevas .do erro que ocultam de nossos olhos o 
Santuario da Verdade! Faz participar de teus beneficios todos os que estao 
cegos, a fim de que todos os seres inteligentes formem uma unica familia." 

Segue-se o Hino ao Sol. 

O Hino ao Sol, na pratica, nao mais existe, e totalmente, desconhecido; 
portanto, o Mestre de harmonia providenciara 

para que haja uma musica analoga, pois se trata de uma face da 
cerimonia, muito tocante. 

Conclui o Presidente: 

"Meus Irmaos, o Sol e a fonte de toda atividade na superficie do Globo 
Terrestre. 

Nao mais o adoramos, porem, o aceitamos como a manifestagao mais 
alta e o simbolo mais apropriado da Energia Suprema. 

As antigas mitologias tinham Horus, Merodac, Indra, Apolo e Mitras, 
deuses solares que representavam sob a forma de herois cavalheirescos, 
matadores de monstros e fundadores de civilizagoes. 

Ainda hoje, ha monstros a combater e destruir, uma civilizagao a 
conservar e a desenvolver. Tais sao os feitos que se impoem aos Cavaleiros 
do Sol”. 

Os Neofitos recebem as suas insignias, cuja cor simboliza a Luz; a joia 
que elas trazem simbolizam o Sol no seio da Natureza. 

Recebem as Palavras, os Sinais e os Toques do Grau. 

Sao reconhecidos e aplaudidos; seguem-se os discursos de praxe e a 

cerimonia e encerrada na forma convencional ritualistica. 

* * * 

O Grau 28 traz ao conhecimento dos Cavaleiros do Sol, a filosofia 



mistica dos povos antigos que uniformemente tinham no Sol a imagem 
materializada do Poder do Criador. 

A Magonaria evoca o simbolismo trazido pela mitologia, sem contudo 
afastar-se do culto ao Grande Arquiteto do Universo, com exclusividade. 

Nunca houve, de parte da Magonaria, adoragao ao Sol ou a qualquer 
outro Astro. 

Hoje, quando a Humanidade passa a interessar-se pela conservagao, 
preservagao e restabelecimento da Natureza, atraves da novel ciencia, a 
Ecologia nada mais faz que exteriorizar os conceitos tao antigos da Arte Real. 

A valorizagao do homem nada significaria se nao fossem valorizados os 
elementos onde ele atua e vive. 

A Natureza, o Templo vivo onde o homem cultua ao seu Criador e Ihe 
cumpre, assim, manter em ordem este Santuario. 

E a ligao eterna da Magonaria, pois o homem, em sendo Cavaleiro do 
Sol, sera, tambem, protetor da Natureza. 



£ 

Andre ou 


Grande Cavaleiro Escoces de Santo 
Patriarca das Cruzadas - Grau 29° 


O desenvolvimento do Ritual do Grau 29 apresenta-se, relativamente, 
simples; no entanto, a instrugao e extensa. 

O Grau e ministrado por comunicagao. 

Os trabalhos ocorrem em uma grande Camara que se encontra 
decorada com tapegaria vermelha alternada com Colunas brancas. 

Os Dosseis do Presidente e do Vigilante estao forrados com panos 
vermelhos e adornados com franjas douradas. 

Os Dosseis dos demais Irmaos possuem franjas azuis. 

Em cada urn dos quatro angulos da Camara sao colocadas Cruzes de 
Santo Andre. 

A Camara e iluminada por 81 luzes distribuidas em Candelabros. 

Diante de cada Cruz, urn candelabra com quatro bragos e respectivas 
Luzes, num total de dezesseis. 

Sete Candelabros com nove Luzes sao colocados defronte as Colunas 
brancas. 

Sobre o Altar do Presidente, colocam-se duas Luzes. 

Ha urn quadra, de tamanho o maior possivel, representando a 
Jerusalem Celeste; o quadra e pintado com cores naturais. 

O Presidente recebe o titulo de "Patriarca"; o unico Vigilante o de 
"Inspetor" e os demais membros de "Respeitaveis Mestres". 

Os trabalhos iniciam-se ao meio-dia encontrando-se o Sol no meridiano; 
encerram-se quando a Luz desaparece dando lugar ao Reino das Trevas, ou 
seja, a entrada da noite. 

A Camara denomina-se de "Ecclesia"{ Igreja). 

O traje e com tunica vermelha com luvas negras. O Colar em vermelho 
escuro e a Joia representando uma Cruz de Santo Andre. 

Nao e usado Avental. 

A idade, o quadrado de nove; a Bateria com 9 golpes, dois por tres e 

outro. 

Alguns Rituais dao a hora do inicio dos trabalhos: a hora de preparar a 
segunda vinda do Filho do homem; e encerramento, "E hora em que se adorara 
o Pai, somente em Espirito e Verdade". 

* * * 

O Introdutor apresenta os Candidatos, batendo a porta, dizendo ao 
presidente que os Cavaleiros do Sol aspiram ingressar na Jerusalem Celeste. 

Os Candidatos sao submetidos a urn rapido interrogators sobre o que 
entendem ser as Belas Letras e o Luxo. 

Os Candidatos tern plena liberdade nas respostas que sao aceitas sem 
comentarios. 

O Presidente, apos explanar a respeito da Jerusalem Celeste, de 
conformidade com o descrito no Livro do Apocalipse; diz: 

"Ai tendes a Nova Jerusalem. Doze caminhos nos conduzem as doze 



portas de seus doze bairros; todos sao iguais, porque nela nao ha primeiro nem 
ultimo". 

E prossegue: 

PRIMEIRO BAIRRO: "Chamo-o assim, para iniciar a explicagao e Ihe 
darei o nome de Primeiro Caminho que se intitula "ABNEGAQAO", carater 
distintivo do Grao-mestre da Luz, que o conduz a "Porta da Fidelidade". 

Forma urn dos lados que limita por urn outro Segundo Caminho ou o da 
"TEMPERANQA", com sua porta chamada "Castidade". 

Sua frente exterior e a da "EQUIDADE", e a anterior, a da "JUSTIQA". 

As seis Virtudes da primeira ordem que limitam este Bairro sao: 
Temperanga, Castidade, Fidelidade, Abnegagao, Equidade e Justiga. 

Porque o Bairro esta destinado a pintura ou ao desenho, essa arte 
apresenta aos olhos o Quadro palpitante dos feitos ou das pessoas que 
existem ou que se foram, e todo o que possuir de belo, terrivel ou instrutivo em 
seu espago ou sobre o que sucede no tempo. 

SEGUNDO BAIRRO: O Terceiro Caminho e o da "VIGILAnCIA” e sua 
porta e da "PERCEPQAO”. 

O Bairro que circunscreve com o segundo Caminho, representa na parte 
anterior a Ordem e na posterior, a Plarmonia. 

Fina percepgao, Castidade nos conceitos, Temperanga nas emogoes e 
infatigavel Vigilancia para que ninguem destrua a harmonia e reine a Ordem no 
Bairro da Musica e do Canto, perfumes de sentimento que o coragao exala e 
chegam ate o Trono da Divindade que o criou; sao as qualidades que distin- 
guem os que habitam. 

TERCEIRO BAIRRO: O Quarto Caminho embeleza-se com a 
Esperanga a porta da IMORTALIDADE. 

O Bairro que constitui com o Terceiro Caminho, oferece em seu limite 
externo a palavra FORTALEZA e no Caminho interno, VERDADE. 

Encontrais af reunidas no Bairro da Escultura, materializagao sublime do 
pensamento do homem, a exatidao da percepgao,, a Fortaleza da mao, a 
Vigilancia nos pormenores a Verdade da obra, para que a ESPERANQA anime 
a conquista da Imortalidade. 

QUARTO BAIRRO: O Quinto Caminho e o da SIMPATIA que nos leva a 
porta da FE. 

O Bairro que deslinda com o Quarto Caminho, possui na parte externa, o 
Ceu e na interna, a Liberdade. 

Nele cultivam-se a Poesia e as Belas Letras que conquistam os 
coragoes com a Simpatia e cheios de zelo pela liberdade seu povo entoa o 
hino da Esperanga, que a imortalidade recompensa. 

QUINTO BAIRRO: O Sexto caminho diz: FRATERNIDADE e sua porta: 
DEDUQAO. 

O Bairro que circunda com o Quinto Caminho, proclama a DIGNIDADE 
na sua primeira frente e a PUREZA na segunda. 

E o da CORTESANIA, base do trato humano que conquista amigos e 
conserva o que temos. 



A SIMPATIA atrai a FE, nos inspira CONFIANQA pela pureza de nossos 
atos, a DIGNIDADE conserva o prestigio e a DEDUQAO nos enlaga com os 
vinculos da Fraternidade. 

SEXTO BAIRRO: O Setimo Caminho e o da INDUSTRIA e sua porta a 
da ANALOGIA. 

O Bairro que abrange o Sexto Caminho, manifesta a PACIENCIA de urn 
lado e a FORQA do outro. 

E o do SIMBOLISMO, porque os que nele residem mantem-se pela 
FORQA de sua DEDUQAO nas asas da INDUSTRIA ao aprego da ANALOGIA 
e inspirados pela FRATERNIDADE nos dao os MITOS, as ALEGORIAS e as 
PARABOLAS, que assim, exercitam a PACIENCIA como desenvolvem o 
ENTENDIMENTO. 

Por isso, a Coluna do Genio, quando nao se apresenta o quadro, coloca- 
se perto do Oriente na mesma linha que a do Plano que segue em 
continuagao. 

SETIMO BAIRRO: O Oitavo Caminho e o da UNIAO e sua porta a da 
INDUQAO. 

Forma com o Setimo as partes laterais do Bairro que informa em suas 
frentes; TOLERANCIA e PAZ. 

E o do Ceticismo e esses habitantes, entregues ao estudo do Finito, 
comegam por duvidar de tudo, ate adquirirem por si proprios, nogoes exatas 
das coisas. 

Com sua TOLERANCIA para com as diversas opinioes, que hao de 
passar pelo Crisol da experiencia antes de ser aceitas, vivem em Paz e 
seguindo atraves da Uniao de sua Industria os conselhos da Indugao erguem 
sistemas racionalizados que nos elevam ao progresso material e pela Analogia 
ao progresso intelectual. 

OITAVO BAIRRO: O Nono Caminho e o da MEMORIA e sua porta a da 
CIENCIA. 

O Oitavo Caminho marca o centro lindeiro que encerra o Bairro da 
GASTRONOMIA em cuja frente anterior le-se: PRUDENCIA e na posterior: 
SAUDE. 

O homem e o unico ser vivente que sabe preparar seus alimentos e sua 
bebida e que com a MEMORIA e a INDUQAO criou a ciencia, cujos princfpios 
formam essa arte que nos conserva saudaveis, nos fortalece e dirigida pela 
PRUDENCIA, dilata a Vida e contribui para a uniao das Vontades. 

NONO BAIRRO: O Decimo Caminho e o da PERFEIQAO e finda na 
porta da MODESTIA. 

Com o Nono Caminho, regula o Bairro da GINASTICA que caracteriza a 
CONFIANQA por urn lado e a ALEGRIA por outro. 

Nesse Ginasio Universal que une a Quitagao, e a Danga, reinam a 
Modestia e a Ciencia, a qual com a Memoria do passado, busca a Perfeigao do 
presente e do futuro e enche de Confianga os animos e de alegria os coragoes. 

DECIMO BAIRRO: O Undecimo Caminho e o da CANDURA e sua porta 
a da LIMPEZA. 

Com o Decimo Caminho descreve o Bairro que rege a HONRA por uma 



parte e a CULTURA por outra. 

E o da ESTETICA ou do estudo do belo no ffsico, no moral e no 
intelectual, e por isso a Honra, a Cultura, a Limpeza, a Candura e a Modestia 
nos fazem adquirir a Perfeigao que buscamos. 

DECIMO PRIMEIRO BAIRRO: O Undecimo Caminho ou da 
ASSOCIAQAO e o que pela porta do VALOR termina o Plano. 

Abrange com o Decimo Caminho o Bairro que na frente externa 
recomenda a DISCIPLINA, ou o estudo que nos eleva interiormente a 
Sabedoria. 

E o da ORATORIA, cuja Luz Divina ilumina sem queimar. 

A Palavra e o vinculo da Associagao, empregada com Valor e com 
Disciplina, inculca com Sabedoria os da dignidade humana, para que a Ordem 
nos mantenha a testa do Progresso. 

DECIMO SEGUNDO BAIRRO: Limitam-no o Primeiro e o ultimo 
caminho, ou seja, o da ABNEGAQAO com sua porta da FIDELIDADE e a da 
ASSOCIAQAO com a porta do Valor. 

Impera em sua frente exterior a GRATIDAO e na interior a IGUALDADE. 

Exercitam-se na Dramatica espelho da Vida, agao animada na grandeza 
do passado, do util presente e da felicidade futura. 

Estimula o sentimento de Associagao e presenteando-nos modelos de 
Valor, de Fidelidade e de Abnegagao, nos enche de Gratidao para com os que 
partiram e nos induz a proclamar a Igualdade dos deveres e dos direitos em 
todos os que permanecemos. 

E a base da FRATERNIDADE, cujos emblemas expressivos decoram a 
imensa Praga que as doze frentes internas dos Bairros, com suas portas, 
circunscrevem. 

O CENTRO: Nessa Praga da Nova Jerusalem surge urn Cordeiro 
Imaculado, simbolo do Sol, alma das Sete Esferas representadas pelo Livro da 
Fatalidade ou dos Sete Selos, que nos redime ao resplandecer em Aries no 
Equinocio da Primavera, salvando o Mundo das trevas do Inverno com o nome 
de Sol Pascal ou Cordeiro Equinocial. 

Fluem de seu coragao cinco Rios de amor; o primeiro e o Paternal; o 
segundo, o Conjugai; o terceiro, o Filial; o quarto, Fraternal e o quinto, o Social, 
que se fundem com mananciais para formar o extenso, pacifico, delicioso Lago 
do Amor a nossa linhagem ou a Filantropia. 

Defronte de Aries ou ao Cordeiro, esta a Arvore da Vida, tao distinta da 
Arvore da Ciencia do Bern e do Mai. 

E a Arvore da Liberdade, fecundada no amago da Consciencia, nutrida 
com a seiva da Inteligencia e amadurecida pelo Sol da Razao. 

Os sabios martires e lideres regaram essa Arvore com a "Linfa" de sua 
Sabedoria ou correntes de sangue, e assim alimentada abastece aos Bairros 
com seus doces frutos, cujos nomes ledes em suas frentes internas. 

* * * 

"Meus Irmaos e Principes Adeptos. Nos 29 Graus que vos sintetizei 
encerram-se os princfpios que constituem a Magonaria Escocesa. 

Ao por em pratica esses ensinamentos nao esquegais que a Razao 
forma uma minima parcela da natureza Humana, pois, os sentimentos do 



homem, os interesses materials a eclipsam e frequentemente a contradizem; 
se desejais que reine a Pureza dos Princfpios, morrereis na luta ou vos 
tomarao por loucos. 

Ide Irmaos e sentai-vos nesta Camara, onde brilham o Cordeiro e o 
Touro, a Dogura e a Forga, o Sol Primaveril e o Sol do Verao que protege o 
Universo. 

Ide e apropriai-vos das suas Virtudes e medi o proprio Sol, obviamente, 
no sentido simbolico. 

Para comprovar o poder da Razao que nos faz erguer a Nova Jerusalem 
para satisfagao da nossas linhagem. 

Ela e imortal com o Templo, porque e a Verdade. 

Seus Doze caminhos, suas Doze Portas e seus Doze Bairros, sao 
alegorias deste mesmo Sol em suas diversas casas e do que esperamos do 
Templo, do Ano e de seus Doze Meses pela nossa constancia. 

E a Arvore da Vida, que produz Doze frutos; eeoda Constituigao, que 
proclama as Doze Leis fundamentals da Liberdade; este Sol dos Sois que 
resplandece em cada uma delas com o Astro do Dia nas Constelagao do 
Zodiaco para fecundar a Natureza. 

Que nenhum temor vos detenha. 

Que pedistes de forma parcial naquele Grau que vossa debil visao a 
poderia suportar. 

De urn modo sucessivo e apos nossa visao estar robustecida, 
aumentamos a sua intensidade, ate que, como Principes Adeptos, surgiu em 
toda a sua grandeza. 

* * * 

Os candidatos de modo convencional prestam o seu Juramento que em 
resumo, e: 

"Por minha fe de Magom e minha palavra de Principe Adepto, juro 
cumprir minhas obrigagoes impostas por este Grau. 

Combaterei como se fossem inimigos mortais, a mentira, a hipocrisia e a 
calunia. 

Lutarei ardorosamente e sem desfalecer jamais nesta empresa, em 
favor da Liberdade, do Direito e da Livre Manifestagao do Pensamento e da 
Palavra. 

Defenderei a Sabedoria popular contra os atentados da tirania e da 
superstigao e contra os abusos de todo poder. 

Terei por princfpio o Amor aos meus semelhantes; por base a Ordem e 
por fim, o Progresso, como se compreende nesta Camara. 

Por ultimo, ratifico todas as promessas prestadas nos Graus anteriores e 
desejo que meus Irmaos aqui presentes,, testemunhem este meu Juramento. 

Os Candidatos sao consagrados e os trabalhos encerrados. 



Cavaleiro Kadoschi ou Cavaleiro da 
Aguia Branca e Negra - Grau 30° 

A vestimenta do Cavaleiro kadosch e complexa; e usado Avental tendo 
ao centro uma Cruz Teutonica e no seu meio, o numero 30, e usada uma faixa 
de seda negra aplicadas duas Cruzes Teutonicas, uma Aguia Bicefala e as 
letras "K.: H.:" (primeira e ultima letras da palavra Kadosch), em vermelho; a 
Faixa e debruada em dourado. 

A rigor nao e usado o Avental. 

Consoante os antigos Rituais, os Cavaleiros Kadosch usavam o 
uniforme dos Templarios; atualmente, o traje e de passeio, negro e luvas 
brancas. 

Os Dignitarios tern o tratamento de: 

Comendador Grao-Mestre de Eminentissimo 

Prior e Receptor, de Eminente 

Secretario, Orador, e Tesoureiro, de Excelente 

Mestre de Cerimonias, de Veneravel 

Capitao das Guardas, de Valente 

Porta-estandarte, de llustre 

A idade do Cavaleiro e de "urn seculo e mais”; a Bateria de sete golpes, 
2x2x2x1; Abertura dos trabalhos, quando a noite se avizinha; encerramento, o 
dia surge. 

A lenda do Grau diz respeito a vindita da Magonaria pela destruigao da 
Ordem do Templo. 

O Grau e desenvolvido em duas Camaras: 

A cAmara vermelha 

A Camara Vermelha e precedida por urn Atrio ornamentado com 
simbolos e atapetado de vermelho. Essa Camara e destinada a Iniciagao. 

A entrada e vedada por urn veu preso, facilmente destacavel as duas 
Colunas que sao as convencionais; no centro esta pintada em vermelho uma 
Cruz Grega cujos quatro bragos alargam-se tomando todo o espago .do veu. 

No centro da sala as paredes sao decoradas com panos vermelhos e 
com Colunas brancas. 

Ao Oriente sob urn Dossel, ricamente adornado de damasco e veludos 
em negro e branco, vem colocado o trono do Presidente que e denominado de 
Grao-mestre. 

Ao fundo do Dossel destaca-se urn Triangulo invertido dourado cujo 
vertice apoia-se sobre a parte superior de uma Aguia Bicefala, com as asas 
abertas segurando com as garras uma Espada romana com a empunhadura 
em diregao ao lado direito da Ave. 

A Aguia sustenta sob seu peito, pendurado por urn colar de fita negra, 
uma Cruz Teutonica e mais abaixo, urn Triangulo Equilatero invertido; nele 
encontra-se inscrita a palavra "Adonai" em caracteres hebraicos; na parte 
central, ao redor, a seguinte frase latina: "Necproditor, necproditus, innocens 
foret" {Nao revelar, nao transmitir por mais inofensivo que parega). 

Ao fundo da Camara, em ambos os lados do Dossel, sao colocados os 




Estandartes do Grau de Kadosch: um branco cruzado por duas franjas verdes 
e com a inscrigao “Deus o quer"; outro, verde com uma Cruz Teutonica 
vermelha numa das faces e no verso uma Aguia Negra Bicefala, com os bicos 
e unhas brancas sustentando em suas garras uma Espada e em torno a divisa: 
"Vincere aut mori"e m letras prateadas. 

O "Beauceant" era um Estandarte guerreiro usado pelos Cavaleiros 
Templarios na Idade Media. E em negro e branco. 

E o terceiro, composto com duas faixas, a de cima negra, a de baixo 
branca, representado a oposigao das cores. A Luz e as trevas. 

Sob o primeiro estandarte, coloca-se um quadro onde se ve pintado um 
mausoleu que seve de suporte a tres cranios; na primeira cabega, uma Tiara 
Papal; na segunda, uma Coroa Real e na terceira um Capacete de Cavaleiro 
Templario. 

Sob o segundo estandarte outro Quadro onde esta pintado o busto de 
Jacques de Molay, adornado com palmas. 

No centro da Camara esta colocada a "Escada Misteriosa”, formada por 
dois bragos, cada um dos quais, contem sete degraus. 

Essa "Escada Mistica” significa muito para um Cavaleiro Kadosch. Nada 
deve escapar ao seu interesse; o lema: "Deus o quer” faz dele um 
predestinado; e uma biblioteca ambulante espargindo Luzes retiradas dos 
pensamentos daqueles que o precederam. 

Analisando o que esta escrito nos quatorze degraus da "Escada 
Misteriosa”, o Kadosch sabe tudo. 

Os bragos da escada, ao serem abertos, formam um angulo de 45°. 

Sobre o Altar do Presidente colocam-se a Escada da Ordem de Kadosch 
e as Insignias do Grau destinadas ao Neofito. 

No Ara a Constituigao, os Estatutos e os regulamentos bem como a 
Patente Constitutiva expedida pelo Supremo Conselho. 

O Pavimento Mosaico Convencional; a Aboboda azul semeada de 
Estrelas. 

A iluminagao e feita com velas de cera de cor amarela; o primeiro grupo 
de 3 num total de 9; sao distributdas pela Camara mais 72 velas completando 
um total de 81. 

A Camara Vermelha tern o nome de Conselho. 

A reuniao dos Cavaleiros de Kadosch chama-se "Aeropago”. 

O Conselho de Kadosch e uma sessao composta do Grau 19 ao 30. 

No Grau, 30, Aeropago seria o terceiro departamento, ou seja, a Camara 
de Exame, onde a Loja se reune. 

* * * 

A CAMARANEGRA 

O traje igual aos dos Cavaleiros do Templo, ou seja, uma tunica 
dalmatica; sobre a tunica, uma capa negra; o Cavaleiro porta, embainhada, 
uma espada. 

Os trabalhos sao abertos na forma convencional e o objetivo primeiro 
dos Cavaleiros Kadosch e o de procurarem a Luz. 

Por que?, inquire o Grao-mestre. 

Porque e a Luz da Liberdade e os Cavaleiros devem combater, sem 
cessar a opressao e reedificar o Templo. 

O combate e a constante do Magom; os nossos Rituais apresentam uma 



linguagem politica e parecem sugerir um combate aos Governos. 

No entanto, o sentido e bem outro; o combate contra a "opressao” 
abrange um terreno muito mais amplo, porque "opressao” e tudo o que tolhe a 
Liberdade, nao apenas, a de ir e vir, mas sobretudo a Liberdade de 
Consciencia e a Liberdade de Sobrevivencia. 

A libertagao dos vicios e de tudo o que avilta o homem; a libertagao da 
ignorancia e das convengoes que nao tern mais razao de ser. 

A Iniciagao ao Grau 30 constitui, sempre, um desejo dos Cavaleiros de 
Santo Andre da Escocia; o desejo, neste Capftulo, e uma Virtude e 
consequencia da necessidade de aperfeigoamento. 

O Magom titubeante e que responde com as classicas palavras: "...ainda 
e cedo para o ingresso nos Graus Filosoficos”, demonstra a falta desse desejo 
e necessidade de aperfeigoamento. 

Muitos, por sua vez, afirmam: "Basta-me o Simbolismo, eis que atingi a 
plenitude magonica com o Grau 355; isso, tambem, nao passa da comprovagao 
da falta do "Ideal Magonico”; 

uma que, "preguiga mental", que o Magom nao consegue veneer; e a 
"opressao” da qual deve libertar-se! 

O Grao-mestre, antes, de dar entrada na Camara para a Iniciagao 
adverte: "Tomemos todas as precaugoes. Asseguremo-nos de que sao dignos 
de penetrar em nosso Areopago.” 

As precaugoes sao tomadas por todos, porque o corpo do Conselho e 
uno por ser ele mistico. 

A Ordem do Templo e a tematica do Grau 30. 

Os fundadores mais evidenciados foram Godofredo de Bouillon na 
Palestina, Hugo de Paynes e Godofredo de Saint-Omer que, junto com mais 
sete outros Cavaleiros, fixaram a sede de seu movimento, inicialmente 
operativo, sentimental e beneficente, nas proximidades das ruinas do templo 
de Salomao (2 s Templo) e passaram a denominar-se de "Pobres Soldados do 
Templo". 

Poucos anos depois, ja possuiam na Palestina um verdadeiro exercito, 
cobrindo a Europa com seus mosteiros e capelas. 

Os mais avangados "espiritualmente” formaram no seio da Ordem, um 
Colegio de Kadosch de "homens purificados”. 

Esse trabalho pioneiro manteve-se e hoje a Magonaria o conserva e o 
proporciona aos desejosos de conhecimentos. 

Os Magons, sempre, ao ingressarem em seus Templos, defrontam-se 
com maravilhosas Colunas, vendo-as com olhos mfsticos, voltados para o 
glorioso passado a epoca salomonica: Templo construido para glorificar e 
louvar ao Senhor! 

Cada magom habituou-se a ser considerado, como a si proprio 
considera, uma dessas Colunas. 

Dez anos apos, constituiram-se definitivamente em Ordem Militar e 
Religiosa. 

Mas, se no Grau 30 ha necessidade de uma reedificagao isso importa na 
conscientizagao de que para reedificar, deve haver uma precedencia: a de 
destruir. 

Portanto, o Candidato e convidado a destruir as Colunas; destruir-se a si 
proprio e calcar sob os seus pes os destrogos de sua destruigao. 

Sempre, para uma evolugao, ha necessidade de surgimento de uma 



nova Vida; assim acontece com a borboleta, inseto que de larva passa a 
crisalida para atingir, apos, o apogeu de sua gloria. 

A destruigao nao e apenas simbolica, mas importa em apagar conceitos 
ja caducos e esvaziar completamente o Templo, retirando-lhe tudo o que nele 
se acumulou para dar-lhe maiores dimensoes. 

Destruido o Templo o Magom nao podera divagar orfao e sem local para 
cultuar ao seu Senhor e tera, portanto, grande necessidade, ansiedade e 
desejo de reconstruir o que, espontaneamente, destruiu. 

A "Escada Misteriosa” tern varias origens; vamos encontra-las no Grau 
28, Cavaleiro do Sol na forma das "Sete Esferas”. 

A Esfera e o emblema da Regularidade e da Sabedoria, simboliza a 
extensao Universal da Magonaria. 

Sobre cada uma das Colunas "J” e "B" existe uma Esfera que as vezes e 
confundida com o Globo Terrestre. 

A Esfera e o sfmbolo da ciencia, seu sfmbolo magonico e a roma. 

Nos a temos representada no escrutfnio secreto de votagao. 

Sao as Esferas de Pitagoras que representam as sete ciencias. 

As Esferas representam a Escada de Jaco, esferas em orbita 
representando os planetas que gravitam em torno do Sol. 

A Escada Misteriosa colocada no centro da Camara e dupla, 
significando que nao une somente a Terra aos Ceus, mas que partindo da 
Terra atinge os Ceus e retorna a Terra. 

Os sete degraus ascendentes representam a hierarquia das ciencias 
que nos permitem o conhecimento parcial do Universo. 

Seus degraus descendentes lembram as principais Virtudes canalizadas 
para a felicidade de nossos semelhantes, quer Irmaos, quer profanos. 

Nas hastes da "Escada Misteriosa” leem-se as palavras hebraicas: 
"Ahed Eloah” e "Aheb Kerebo”, significando essas, amor a Divindade, ou seja, 
amor a Deus. 

O sentimento de bem-querenga, que e uma das expressoes do amor, 
explode no Magom para com seu Criador porque a sua "Partfcula” que esta em 
nos, "ama a si mesma”, com amor acendrado, sublime e de diffcil explicagao. 

Somente o amor de Deus e grandioso, dat a necessidade de sentirmos 
em toda a sua plenitude esse Amor. 

A Magonaria tern as suas Colunas no Amor ao Grande Arquiteto do 
Universo e ao seu proximo. 

O Amor e urn sentimento composto e jamais pode-se dele destacar 
apenas uma parcela; e urn todo que nao se exprime, mas se executa. 

A atitude amorosa nao satisfaz, apenas, aquele a quern e dirigida, mas, 
sobretudo, aquele que a executa. 

"Aheb Kerebo”, ou seja, amor a Humanidade tern conceito mais amplo 
alem dos atributos ja referidos, ainda, se humilha e atinge nosso semelhantes, 
porque Humanidade sao todos os seres que pensam, sejam quais forem suas 
condigoes morais, sociais ou intelectuais. 

Estara o Candidato a Cavaleiro Kadosch preparado para subir e descer 
os degraus da "Escada Misteriosa”? 

O primeiro degrau da serie ascendente e dedicado a Matematica. 

Notamos que a classificagao das ciencias, em numero de sete, nao 
abrange a tecnologia atual; a Escada e, apenas, urn simbolo e se ela se 
apresenta com sete degraus de cada lado, nao significa uma limitagao; o 



numero sete no Grau, nada importa, pois, podera ser ampliado quantas vezes 
necessario. 

A Matematica pode abranger muitos aspectos; estuda os fenomenos e 
ao mesmo tempo, a mecanica, o calculo, as formulas, enfim, o complexo dos 
numeros. 

O segundo degrau e consagrado a Astronomia, ciencia pouco usada em 
Magonaria. Ha uma tendencia, de parte dos Magons ao estudo da Astrologia, 
gerando muita confusao. 

O estudo da Astronomia, como de outras ciencias, nao importa no 
estudo convencional atraves dos compendios escolares, mas tambem, a 
realidade espiritual, ou seja, o estudo mistico do Universo de Dentro, que obvia 
e indubitavelmente, e uma reprodugao do Universo de Fora, ou em ultima 
analise, urn unico Universo. 

O terceiro degrau refere-se a Fisica que e o estudo dos corpos brutos e 
de suas propriedades. E a pratica da Magonaria Operativa; e o entendimento 
da Magonaria Azul ou Simbolica, quando a Pedra Bruta devera ser desbastada. 
Abrange uma imensa gama de conhecimentos que envolvem urn campo que 
extravasa os conhecimentos convencionais. 

O quarto degrau diz da Quimica; o estudo das combinagoes e das 
decomposigoes e que implica no armazenamento da energia nos atomos. 

A Quimica, outrora Alquimia, tern, porem, na Magonaria conceitos mais 
profundos; a aspiragao de "Prana” e a unificagao da respiragao na Cadeia de 
Uniao, numa permuta mistica de oxigenagao. 

O quinto degrau refere-se a Fisiologia, que compreende o estudo da 
materia viva quer no reino vegetal e na zoologia, quer no reino humano, a 
ciencia do corpo humano. 

A Filosofia e uma ciencia abstrata e seu estudo e condicionado as 
limitagoes de cada urn; urn conceito magonico e recebido de diversas formas, 
na dependencia dos conhecimentos do receptor. 

A Filosofia, apesar de ser uma ciencia dependente de estudo profundo e 
que necessita das demais ciencias como subsidiarias, apresenta-se, nao 
raramente, com simplicidade a ponto de existir uma Filosofia de Vida; ouvimos 
o vulgo dizer: "A Vida ensina uma Filosofia”; e isso e certo; sem estudo, urn 
analfabeto, com vivencia, pode emitir conceitos claros, certos e de profundo 
significado, porque a Filosofia tern o seu Centro na profundidade de seu ser. 

Os conceitos que o Magom emite tern duas origens: a do ensinamento 
recebido e a do que brota de dentro de si, que e 

a voz do seu Criador que atinge o seu cerebro e Ihe da o conforto de 
uma compreensao espiritual. 

A Filosofia do Evangelho nos traz o entendimento da mensagem do 
Cristo, que e uma Filosofia de Vida que proporciona a passagem neste mundo, 
com o fortalecimento de uma Fe na crenga de urn Mundo Espiritual post¬ 
mortem, urn dos principals "dogmas" da Magonaria. 

O sexto degrau e dedicado a Psicologia, que se baseia nao so no estudo 
objetivo dos corpos vivos e em suas manifestagoes psiquicas como na 
observagao intima dos fenomenos intelectuais, emotivos e volitivos. 

A Psicologia, hoje, abrange urn campo sem limites; uma de suas facetas 
- a Parapsicologia - envolve tudo o que e do Espfrito, incluindo os fenomenos 
espfritas. 

Sem ser religiao nos da a compreensao da potencia do pensamento 



humano; nos revela a grandiosidade do Homem e nos da uma ideia exata e 
completa do divino no Homem e das possibilidades infinitas do Magom. 

O setimo degrau refere-se a Sociologia, a ciencia mais completa de 
todas, a que estuda as Leis pelas quais a Sociedade nasce e evolui; abrange a 
Fisica dos costumes, a cultura do sentimento e a agao da Magonaria. 

E a Magonaria Operativa, que jamais feneceu. 

Na outra parte da Escada, sobre cada degrau, de forma descendente, 
encontramos: Sinceridade, Paciencia, Coragem, Prudencia, Justiga, Tolerancia 
e Devotamento. 

Sao as sete Virtudes que devem ser praticadas, pois, a Escada existe 
para a sua subida e descida." 

"No fundo do Santuario - prossegue o Grao-mestre -, por tras da Escada 
dos conhecimentos praticos, entrevedes o "Foco Misterioso” que so se revela 
por seu brilho. 

Tal e, talvez, o melhor simbolo da realidade absoluta de que a Logica 
pontifica a existencia, enquanto que, pelo Pensamento, suprimem-se todos os 
limites de tempo e de extensao. Existe at, uma imagem que a Religiao e a 
Ciencia podem aceitar. 

Se essa realidade e incognoscivel poderemos, ao menos, definir seu 
modo de agao no tempo e no espago. 

E que no Grau precedente, vos apresentaram como o Logos, E o que na 
linguagem simbolica da Filosofia contemporanea, chama-se Energia. 

Aqui ainda, somos impotentes para descobrir a natureza intima desse 
primeiro fator. Entretanto, e isso e talvez mais importante, podemos 
estabelecer que a Energia opera segundo Leis fixas, acessiveis ao nosso 
entendimento. 

Nos a simbolizamos aqui, por uma Coroa luminosa, como a que revela 
aos astronomos, nos eclipses totais do Sol, a gloria do astro invisfvel. 

A Energia condensando-se no Eter por uma serie de etapas que a 
Ciencia comega a pressentir, engendrou o Atomo no qual ela se manifesta sob 
a dupla forma de Forga condensada e Forga viva; a primeira, traduzindo-se por 
urn ponto de resistencia na extensao, e a materia; outras, revelando-se por mo- 
dalidades da atividade, transmissiveis umas as outras, que chamamos 
Movimento, Calor, Luz, Eletricidade, Vontade, e a Forga em suas 
manifestagoes multiplas e, ainda, incompletamente conhecidas. 

Esse Atomo ou Monada, nos o representamos por uma das imagens 
que mais frequentemente serviram para representar a uniao dos dois princfpios 
primordiais - urn Circulo subdividido em duas partes de cores diferentes: uma, 
vermelha, lembra a Materia ou a Energia condensada; a outra, azul, lembra as 
Forgas propriamente, ditas ou a Energia ativa.” 

A seguir, o Grao-mestre indica o Quadro do Grau e faz a seguinte 
explanagao: 

"A Circunferencia do Circulo e desenhada por urn cabo trangado de 
duas cordas que reproduzem, respectivamente, as cores vermelha e azul, 
velho simbolo da combinagao intima dos dois elementos saidos do Gerador 
Misterioso. 

Enrolando-se, sobre si mesmo, ate onde a continuagao nos escapa, 
esse cabe constitui a Serpente Gnostica cujo enrolar encerra os cinco Ciclos 
nos quais se deu a evolugao progressiva do Universo, acessivel aos nossos 
sentidos: 



lo Ciclo: O da Gravitagao, onde predominam as Forgas que, desses 
turbilhoes cosmicos, fizeram sair as nebulosas, as estrelas, os sois, os planetas 
e seus satelites, os asteroides e os cometas, os milhares de astros que tragam 
as suas orbitas no infinito dos ceus. 

2° Ciclo: Em seguida, o Ciclo da Cristalizagao, onde com o auxilio das 
forgas fisicas e quimicas, inumeras moleculas agregam-se e orientam-se por 
urn piano que faz pressentir o aparecimento da vida. 

3° Ciclo: O da Vida, nova forma de atividade que tende a espalhar-se em 
todas as diregoes, fazendo dessa propria expansao a Lei Suprema dos seres 
vivos. 

4 e Ciclo: O da Consciencia, onde o ser, diferenciando-se do mundo 
ambiente, toma posse de si mesmo e por essa conquista, esboga a da 
natureza. 

5° Ciclo: O do Dever, onde o homem, tendo adquirido a clara nogao.de 
suas relagoes necessarias com seus semelhantes e com o Universo, faz 
voluntariamente da realidade dessas relagoes o objeto essencial de seu 
destino. E nesse Circulo que se movimenta a Magonaria". 

A Lei do Dever induz a pratica do Bern; fazer o Bern e dever magonico e 
ele deve ser praticado sem visar recompensa imediata nem futura. 

O Dever deve ser cumprido porque e Dever; ele nao se limita aos bens 
materials; o auxilio em forma de bens pereciveis, mas o apoio que todo Irmao 
deve a seu Irmao, que e urn imperativo absoluto; nao se pode fazer 
parcialmente urn Bern; ele e completo e total. 

O Espirito da Cavalaria e esse; e se no passado, tanto nobres como 
plebeus, leigos e religiosos deram a sua propria vida pelo Ideal da pratica do 
Bern, merecem seguimento. 

Nao devemos esquecer que a Magonaria teve urn periodo pre-operativo, 
quando os seus adeptos, antes de se dedicarem ao profissionalismo, 
semeavam o Bern como pratica de uma Virtude e essa pratica foi o alicerce da 
Magonaria Especulativa que garantia a sobrevivencia da Instituigao. 

A velha questao, ainda, nao dirimida, do livre-arbitrio, ou seja, da plena 
independence de pensar e agir, e apanagio do Grau 30. 

Contudo, parece-nos uma questao que se fixa no terreno do saudosismo 
e que na realidade, hoje, nem sequer o homem e livre de respirar o ar puro de 
que seus pulmoes necessitam; respira o ar poluido que os "outros" Ihe impoem 
respirar. 

O condicionamento e cada vez mais acentuado e a Magonaria nao tern 
forgas para combater tudo o que se opoe ao livre-arbitrio. 

Ou o temos em sua completa integridade, ou nao passa de uma 
conquista utopica. 

* * * 

O Cerimonial prossegue com critica a Igreja do tempo da imolagao de 
Jacques de Molay. 

A Igreja de hoje e como a Magonaria atual; apresenta maior abertura e 
tolerancia. Acompanha a evolugao atual e natural de tudo. 

Os cavaleiros Candidatos sao revestidos com a armadura da Cavalaria e 
penetram na Terceira Camara; essa e forrada de negro. 

O templo encontra-se na penumbra e nela os Candidatos "alistam-se" 
para a defesa do Direito e da Liberdade. 



A Magonaria no Grau 30 diz-se continuadora dos Templarios do seculo 
XIV, e busca vinganga. 

Diz o Grao-mestre: 

"Deveis saber que essa vinganga nao visa represalias. Nos entendemos 
vingar a Jacques de Molay e seus Companheiros de martirio, investindo contra 
os abusos de que foram vftimas, combatendo, sem esmorecimento, o 
despotismo religioso ou politico, quer venha do alto ou de baixo, quer se 
encarne em um Papa ou num monge, em um Principe ou em um politico, em 
sua aristocracia, que se julgue com direito a tudo em virtude do nascimento ou 
da riqueza, ou em uma massa popular que desconhega os direitos do individuo 
porque ela representa o numero e a forga. 

Nossa tarefa esta longe de terminar. Jamais a Liberdade, desde, que se 
tornou o Direito Moderno, correu tanto perigo. Seu principio, mesmo, e posto 
em duvida. 

Nao e somente a reagao religiosa e monarquica que se esforga em 
recuperar o terreno perdido; sao os cortesaos do povo soberano que se 
esmeram em persuadi-lo de que a felicidade esta na sujeigao do individuo a 
coletividade; sao os partidarios do livre exame que, infieis aos seus proprios 
principios, tomam emprestadas as armas do despotismo para esmagar os seus 
adversaries; sao as nagoes que, tornadas senhoras soberanas de seus 
destinos, continuam a esfacelarem-se umas as outras em nome do Direito das 
mais fortes; sao os monopolios sem entranhas, as graves violencias, ou 
atentados a Liberdade do Trabalho, o predominio do espirito de partido e de 
seita, o antagonismo de classe e de ragas, que ameagam transformar num 
verdadeiro inferno os vinte seculos de Boa Nova”. 

Os Candidates sao submetidos aos Juramentos e recebem as 
instrugoes adequadas ao Grau. 

Sao instruidos atraves de um "Catecismo” que contem em resumo, tudo 
o que ouviram e viram durante a Iniciagao. 

Os trabalhos sao encerrados na forma convencional, obviamente, dentro 
das caracteristicas do Grau. 


Grande Juiz Comendador ou Inspetor 
inquisidor Comendador - Grau 31 ° 

O Templo e decorado com tapegaria branca e, esparsas, Cruzes 
Teutonicas Vermelhas. 

Decoram a Camara oito Colunas douradas; trinta luzes, dez ao centro, 
dez ao Oriente e dez ao Ocidente. 

Alguns Rituais instalam o Templo com duas Camaras: a primeira, e 
intitulada "Code dos Verdadeiros Juizes” e a segunda: "Templo da Justiga”. 

O Tribunal e denominado de: "Soberano Tribunal”; o Presidente e 
denominado de "Verdadeiro Conde” (ou Perfeitissimo Presidente); os 
Vigilantes, tomam o nome de "Inspetores”; o Secretario de "Chanceler”; os 
Irmaos de llustrissimos Irmaos. 

Na primeira Sala encontra-se um Trono e diante dele, uma mesa 
comprida e estreita (e baixa) sobre a qual sao colocadas uma Espada, uma 



Corda Entrelagada e uma Balanga. 

A Espada simboliza o respeito, o "terror”, na alma dos criminosos e para 
mostrar que a forga social esta a servigo da Justiga. 

A Balanga destina-se a pesar "imparcialmente” as afirmagoes das Partes 
(o litigio) e manter a igualdade entre a acusagao e a defesa; e o simbolo do 
equilibrio e da propria Justiga. 

A Corda simboliza o castigo, o agoite ou aplicagao da pena; simboliza, 
tambem, a uniformidade da Jurisprudence. 

A Mesa longa e estreita simboliza que a Espada, a Corda e a Balanga 
constituem uma triade necessaria e sempre presente em todos os julgamentos. 

No Trono e colocado o Presidente, ou seja, o Verdadeiro Conde. 

Na segunda Sala, o fundo e ocupado por uma imagem da estatua de 

Temis. 

No Tribunal, ao lado esquerdo do Orador e no fundo do Templo, a direita 
do Altar, preso a parede, urn Quadro representando o julgamento de Osiris (o 
correto seria - o julgamento por Osiris). A cena que abrange oito personagens, 
vem assim, sucintamente, descrita no Ritual: 

"O morto, levado ao mundo subterraneo pela Barca solar, apresenta-se 
na sala da Dupla Justiga onde esta sentado Osiris. Depois de o morto terminar 
a sua confissao, seu coragao e depositado em urn dos pratos da Balanga, 
enquanto que no outro, figura o simbolo da Deusa Verdade, Maat, que e 
representada por uma pena de avestruz. Horus e Anubis velam cada urn dos 
pratos. Thot, Deus dos Escribas, anota o peso e, conforme o resultado, Osiris 
pronuncia a absolvigao ou a condenagao. Isis e Nefitis mantem-se por tras de 
Osiris. Se houver absolvigao, a alma do morto sera assimilada ao proprio 
Osiris; no segundo caso, a alma culpada sera devorada pelo monstro 
acocorado em frente ao Tribunal”. 

O traje e de passeio, em negro com luvas brancas; Colar em seda 
branca e em sua ponta, bordado urn triangulo radiante que tern no centro o n° 
31. 

A rigor nao e usado Avental; todavia, existe e e branco e na abeta, 
bordada, uma Cruz Teutonica. 

A Bateria e com nove golpes, urn por tres, quatro e mais urn. 

A hora da abertura dos trabalhos: "aquela da verdade em agao”; do 
encerramento, "A Paz e a harmonia, reinam”. 

O Tribunal compoe-se de nove Membros: urn Presidente, urn Chanceler, 
urn Grande Tesoureiro e seus grandes Inquisidores. 

As fungoes de urn Grande Inquisidor sao de velar para que nenhum 
Irmao, seja de que Grau for, se afaste dos deveres que Ihe sao impostos; 
impedir a transgressao as leis Magonicas e por fim, trabalhar para a repressao 
dos abusos. 

Os trabalhos, abrem-se e encerram-se como no Grau de Mestre (grau 
3). 

As duas formalidades para a abertura de qualquer trabalho no Rito 
Escoces Antigo e Aceito, sao: a cobertura do Templo e a verificagao de serem, 
os presentes, portadores do Grau em que sao iniciados os trabalhos. 

No Grau 31, a verificagao e feita cuidadosamente e nada menos que 
seis vezes e referida e integralizada. 

Estar a coberto e estar sob a protegao, evidentemente, de uma Forga 
Superior, que pode ser a Mente Humana ou a presenga daquele que "E”, ou 



seja, o grande Arquiteto do Universo, como forga "externa” ou como forga 
participante da mente humana. 

A verificagao de se todos os presentes sao Grandes Juizes 
Comendadores, e feita exclusivamente nas Regioes, que equivalem as 
Colunas Norte e Sul. 

No Oriente nao e feita a verificagao. 

O acesso ao Oriente e feito atraves do convite do Presidente, ou Mestre 
de Cerimonias, a seu pedido. 

A verificagao nas Regioes e feita por ambos os Verdadeiros Juizes, cada 
um em sua Coluna. 

A verificagao importa na postura Correta e na "transmissao” espiritual de 
que os presentes estao conscientes de sua Grau, ja fixado no Atrio, por 
ocasiao da meditagao inicial. 

As vibragoes negativas sao logo sentidas pelos Verdadeiros Juizes que, 
ao depararem com um Irmao nessas condigoes, fazem-no retirar ou Ihe 
solicitam o preparo adequado. 

Esse preparo nao demanda muito tempo: bastam uma meditagao e uma 
introspecgao para o "alinhamento” solicitado. 

Nao ha tempo preestabelecido para a verificagao; os Verdadeiros Juizes 
dispoem do tempo necessario para as suas verificagoes, pois, responsabilizam- 
se pela harmonia que deve existir, antes de encetarem os trabalhos. 

O Ritual, apenas, preve a verificagao e nao dispoe sobre o que 
sucederia caso os Verdadeiros Juizes, encontrassem um irmao de Grau inferior 
que o impedisse de assistir os trabalhos. 

Isso pode acontecer, acontece com frequencia nos Graus Superiores, 
porque, por exemplo, se os trabalhos sao iniciados no Grau 32, obviamente, os 
portadores do Grau 31 nao Poderao assisti-los. 

O "de pe e a ordem" deve constituir uma postura perfeita; nao ha 
desculpas para o Irmao que, ainda, nao apreendeu postar-se corretamente. A 
verificagao tambem tern esta finalidade, a de corrigir a postura, para que nao se 
fira a harmonizagao plena que deve existir, antes da abertura dos trabalhos. 

O Procurador, ou Guarda da Lei, faz a sua profissao de Fe, dizendo: 

"Meus deveres sao: fazer o libelo acusatorio contra os que infringirem as 
Leis; apresentar, com imparcialidade, a causa ao Tribunal, dar as conclusoes 
sem paixao, sem odio, sem temor, sem complacencia; enfim, velar pela 
execugao das Sentengas”. 

Os Verdadeiros Juizes, respectivamente, tambem, fazem a sua 
profissao de Fe: 

O lo: "Presidir e dirigir os trabalhos da Justiga, tendo a Balanga 
equilibrada entre a acusagao e a defesa; tomar os juramentos das testemunhas 
para que so digam a verdade; resumir os debates com imparcialidade e 
pronunciar, depois, de ter acolhido a opiniao do Tribunal”. 

O 2 e : "Escutar, pesar, decidir a Luz de minha consciencia, levando em 
conta todas as circunstancias do processo e sem se deixar levar por 
preocupagoes estranhas a mesma”. 

O julgamento nao diz respeito a qualquer agao prejudicial feita por um 
dos Membros da Oficina, mas simboliza o julgamento lendario, dos tres 
assassinos de Pliram Abif. 

O julgamento e coletivo, pois se trata de um Tribunal, onde sao precisos 
tres votos para uma decisao. 



Feitas as Profissoes de Fe, como esta "amanhecendo”, eis que a noite 
finda e o Sol esta por surgir, todos se preparam para a abertura dos trabalhos. 
O Sol simboliza o Sol da Justiga. 

Segue-se a parte convencional e sigilosa. 

Realizada a parte administrativa, passa a desenvolver-se a Ordem do 
Dia. 


* * * 

Como descrevemos no inicio, e apresentado um Quadro que demonstra 
o julgamento de um morto por Osiris. 

O Livro dos Mortos egipcio traz uma descrigao minuciosa desses 
julgamentos onde se destaca: 

"Os que praticam a Justiga, quando na Terra, e lutaram por seus 
deuses, estao convocados para a morada da alegria do Mundo, pais onde se 
vive de equidade; suas agoes justas serao levadas em conta em presenga do 
Grande Deus, destruidor da iniquidade, e Osiris Ihes dira: "A vos Justiga! 
Justos, uni-vos ao que fizestes, nas condigoes desses que me acompanham ao 
Palacio do Espirito santo (nao confundir,com a trilogia crista)55. 

A Magonaria atual nao dirige de forma rigida o que o Magom deva 
conceber a respeito da Vida Futura. 

O Vigesimo Landmark exige do Magom a crenga em uma Vida Futura; 
porem a Magonaria deixa o Magom livre para descobrir, por si mesmo, o 
caminho que o possa conduzir a essa Vida Futura. 

O trabalho das Liderangas magonicas reside em cultivar nos Magons, o 
incentivo a busca, ate, cada um por si, encontrar-se a si mesmo, e dentro de si 
descobrir aquilo a que aspira e de que necessita. 

A resposta de nossas questoes e recebida dentro de nos mesmos, 
atraves da Razao, ou Espirito, considerando que Deus esta em nos, bem como 
o seu Reino e o proprio Universo. 

Segue-se a programagao liturgica com o recebimento do Juramento de 
parte do neofito, Cavaleiro Kadosch. 

Apos, sao ministradas as instrugoes e revelados os "segredos” do Grau. 

O verdadeiro Conde encerra os trabalhos informando que 0 repouso dos 
Grandes Juizes Comendadores e postergado ate ° termino dos trabalhos e 
esses so findam no Tumulo. 

Nenhum queixa fixou sem solugao; nenhum erro sem que tivesse sido 
corrigido e nenhum ofensa que ficasse impune. 

Tendo sido feita Justiga porque a equidade foi quern presidira os 
trabalhos, o Tribunal encerra sua sessao, na forma convencional ditada pelo 
Ritual. 

Quando todos os deveres do Tribunal estiverem cumpridos, o que 
equivale dizer, quando a Ordem do Dia estiver realizada, chega a hora do 
repouso, que e a do encerramento dos trabalhos. 

Porem, os trabalhos do Grau 31 nao terminam, a nao ser no Tumulo e 
que equivale dizer, sao permanentes para o Magom. 

No entanto, deve haver uma etapa de encerramento que equivale a 
suspensao. Nenhum trabalho restou a ser realizado; nenhuma queixa sem ter 
sido atendida. 

Os participantes do Tribunal sao denominados de Equitativos Irmaos; 
eles nao participam do julgamento; apenas emitem a sua opiniao, ou seja, 



"instruem" os Verdadeiros Conde e Juizes. 

Ja a denominagao de "Equitativos” e muito sintomatica, pois, devem ser, 
alem de Justos e Honestos, isentos de parcialidade; sao os Pratos da Balanga 
em posigao horizontal. Possuem a qualificagao dos Julgadores e fiscalizam as 
suas decisoes, pois dentro da informagao exigem o cumprimento da Lei, 
podendo recorrer ao Procurador. 

Em sintese, os Equitativos Irmaos sao os grandes Juizes 
Comendadores. 

A participagao e de todo o Tribunal, coisa harmonica, porque o Livro da 
Lei, aberto, e o que os inspira. 

Como o Consistorio se reune trimestralmente, apenas o Verdadeiro 
Conde devera convocar o Tribunal para a proxima sessao, dando-lhe a pauta 
dos casos a serem julgados, ou seja, apresentando previamente a Ordem do 
Dia, com a inscrigao dos que desejam apresentar as suas "teses", os seus 
"acordaos”, as suas "revisoes”, enfim, os trabalhos que dizem respeito ao Grau. 

Os Equitativos Irmaos retiram-se com a consciencia tranquila do dever 
cumprido. Buscam o julgamento, em primeiro lugar, das suas proprias agoes. 

Passam em revista tudo aquilo que a Consciencia acusa e revestem-se 
de "fortaleza” para encetar uma nova jornada, uma vez que houve o 
autojulgamento e os "Assassinos”, mais uma vez, punidos. 

Esses "Assassinos”, representam as agoes funestas do homem que 
deixa de cumprir os seus deveres para com o proximo. 

Julga o Tribunal nao so as agoes, mas tambem, as omissoes, muitas 
vezes mais graves que as proprias ofensas. 

O trabalho do Grau 31 e complexo, por ser o primeiro do Consistorio. E 
necessario que os Irmaos busquem conhecimento e preparo, palidamente 
expostos nesta modesta obra. 

A ultima palavra do Verdadeiro Conde e Presidente e: "Retiremo-nos em 

Paz”. 

Uma Paz real, consciente, que satisfaz plenamente e que possa, 
sobretudo, "alimentar”. 

* * * 

O Ritual refere urn grupo de personagens, cujas biografias podem ser 
encontradas nas enciclopedias ou nos livros magonicos correspondente (vide o 
Apice da Piramide do mesmo Autor). 

Sao elas - Oto, o Grande, Frederico II, Papa Gregorio VII, Hesiodo, 
Teognis, Jo, Buda, Zeus, ou Jupiter, Hermes, Solon, Roberto Bruce, Cavaleiro 
Larminius, Comendador D’Aumont e George Harris. 

Tambem refere Santa Veheme. 

Durante a Idade Media, que foi urn periodo mediocre sob o ponto de 
vista historico, apresentaram-se situagoes de violencia que envolveram reis e 
religiosos. 

A Inquisigao e o despotismo sao exemplos marcantes; os feitos que hoje 
envergonham, vem relatados minuciosamente pelos historiadores, e ainda 
comovem pelo grande numero de sacrificados, quer assassinados 
traigoeiramente, quer queimados nas fogueiras apos pomposos julgamentos. 

A Magonaria, naquela epoca, mantinha-se prudentemente oculta, sob 
pena de seus Membros serem queimados; desse retraimento decorre o 
escasso numero de elementos informativos. 



O Imperador Carlos Magno, ou Carlos I, rei dos Francos, filho de Pepino, 
o Breve, iniciou seu reinado no ano 768, morrendo no ano 814; portanto, 
reinando durante o longo periodo de 46 anos. 

Ate o ano de 771 reinou junto com seu irmao, quando ficou rei unico; 
submeteu ao seu reinado os aquitanos, os lombardos, os bavaros, os saxonios 
e os avaros. Organizou uma expedigao contra os arabes na Espanha. 

No ano 800 o Papa Leao II o coroou Imperador do Ocidente, quando se 
iniciou a dinastia Carolingia. 

Plomem talentoso, legislou com semelhanga aos romanos; fundou 
Academias e conduziu o seu reinado e depois, imperio, com prosperidade. 

Para combater os desmandos proprios da Idade Media, como a bruxaria, 
feitigaria e outras organizagoes que pululavam a solta. Carlos Magno, ja no ano 
de 772, instituiu urn Tribunal secreto com sede na Vestfalia, para reprimir os 
abusos e crimes cometidos "contra Deus, a lei e a Honra”. 

As decisoes eram rapidas e os extremos eram ou a absolvigao ou morte; 
nao se conhecem penas intermediarias; sendo o Tribunal secreto, inexistiam as 
prisoes. 

"Santa Veheme” permaneceu ativa ate o ano de 1811, quando as tropas 
de Napoleao invadiram a Alemanha e assumiram o poder em toda a Europa. 

Por ter sido urn Tribunal secreto, as noticias historicas nao merecem 
plena credibilidade; no entanto, depois de Carlos Magno, os reis Roberto II e 
Carlos IV Ihe deram protegao e autoridade. 

Os julgadores, conhecidos pelo nome de "Vehemegrichte” ou "franco- 
juizes”, ou "juizes-livres”, faziam parte das Cortes Vehemicas, que se 
multiplicavam em todos os territories. 

A origem do vocabulo e germanica: "iehmen” que significa "condenar, 

banir”. 

Como todo tribunal de excegao, a Santa Veheme passou a exorbitar de 
seu poder; castigava, inicialmente, toda perturbagao a paz publica e a religiao; 
depois, qualquer opositor da Igreja era julgado; a vinganga tomou conta dos 
"franco-juizes” e os interesses escusos transformaram os juizes em verdugos. 

A intimagao para o visado a comparecer perante o Tribunal era feita 
atraves de uma citagao presa por urn punhal e afixada a porta da casa do reu. 

Os indiciados nao eram, tao-somente, criminosos ou pessoas comuns; 
reis, clerigos e autoridades eram intimados a justificarem seus atos e caso nao 
atendessem a citagao, eram encontrados misteriosamente mortos, mas sempre 
com urn punhal cravado no corpo fixando a sentenga escrita. 

Pela sua eficiencia e crueldade, o Tribunal da Santa Veheme era temido. 
O nome de Santa foi dado posteriormente, quando o escopo principal era a 
pretensa defesa da Igreja. 

A Santa Veheme passou a constituir uma verdadeira instituigao, 
admitindo filiados aos milhares; esses filiados deviam pagar alto prego para 
serem admitidos, mas era assim, uma garantia de protegao. 

A Igreja, constatando os abusos, e que os clerigos usavam o Tribunal 
para satisfazerem interesses privados, passou a combater o seu procedimento; 
aliando-se aos Imperadores Maximiliano e Carlos V, a Santa Veheme foi 
abolida. 

Napoleao ja a vinha perseguindo desde sua ascensao ao poder e ao 
invadir a Alemanha procurou desbarata-la, com certa dificuldade, porque a 
"cabega” permanecia oculta; vigiada e perseguida a Santa Veheme cessou a 



sua atividade; no entanto, encontram-se noticias esparas de que prosseguiu 
por longo tempo, desconhecendo-se a data de seu real fim. 

O Grau 31 contem o nome de "Santa Veheme”, nao como um 
prosseguimento do Tribunal, mas recordando os objetivos iniciais que eram 
validos e para recordar o nome dos martires vitimados por aquele tribunal. 

Na iniciagao, os trabalhos desenvolvem-se na "Code dos Verdadeiros 
Juizes” e, posteriormente, no "Templo da Justiga”. 

A Code dos Verdadeiros Juizes tern inspiragao "vehemica”, sublimada 
porem, para fazer exclusivamente Justiga na protegao aos desamparados, 
injustigados e vitimas dos prepotentes. 

Nao se deve confundir ou aceitar que a Santa Veheme da Idade Media 
era uma instituigao magonica ou paramagonica; a Magonaria, jamais, tomou 
parte nos Tribunais; tao-somente, atuou no sentido de retirar das maos dos 
algozes vehemicos as vitimas, como sempre fez, em especial durante a 
Segunda Guerra Mundial, quando salvou milhares das maos dos nazistas. 

O Ritual, ainda, refere o nome de varios martires, como Joana D’Arc, 
Etienne Dolet, Jean Calas, Jeronimo Savonarola, Giordano Bruno, Lucilio 
Vanini, e Joao Huss. 



Sublime Cavaleiro do Real Segredo, 
Soberano Principe da Magonaria — Grau 32° 

O templo comporta de uma a duas Camaras, sendo a segunda 
denominada de Cripta; comumente, os trabalhos realizam-se em uma unica 
Camara. 

O templo, ou Consistorio e decorado em purpura e ouro. 

O Trono do Presidente e colocado sobre sete degraus sob urn Dossel 
com as mesmas cores do Templo. 

O Altar dos juramentos e colocado no Oriente e coberto ate o piso por 
urn tapete na cor purpura; sobre o Altar, o Livro das Constituigoes e sobre esse 
urn triplice triangulo dourado. 

E habito colocar-se o Livro Sagrado. 

A Camara e iluminada por trinta e seis luzes formando a Grande 
Tetractis de Pitagoras - 



4 4 

# 4 n- # 


A ponta do triangulo dirige-se ao Oriente. Dez luzes, ao Norte do Altar 
em diregao ao Ocidente; e o pequeno Tetractis: 


Tres luzes sobre o Altar: uma ao Oriente, uma ao Ocidente e uma ao 
meio-dia, de modo a formar urn Triangulo Retangulo. 

Urn quadro apresentando o "Acampamento" que e colocado entre o Altar 
e o Ocidente. 

Ao fundo, urn veu transparente ocultando nove Colunas; oito delas 
suportam o busto das personagens: Confucio, Zoroastro, Buda, Moises, 
Hermes Trimegisto, Platao, Jesus e Maome. 

A nona Coluna e colocada ao centro das demais e coberta por urn veu 
da cor verde e sobre ela, uma Estrela. 

Essa parte e denominada de Cripta. 

O Presidente denomina-se Veneravel Grao-mestre e representa 
Frederico II; os dois Vigilantes, respectivamente, denominam-se de Grande 
Prior e Grande Receptor. 

Os Demais Oficiais sao: urn Grande Secretario, urn Grande Orador, urn 
Grande Mestre-de-Cerimonias e urn Capitao das Guardas. 







Os Irmaos tomam o nome de Sublimes e Valorosos Principes. 

O traje, em negro, de passeio com luvas brancas. O Colar e negro e, 
bordada em vermelho, uma Cruz Teutonica e no centra, uma Aguia Bicefala em 
prata. O Colar e revestido em vermelho e ultimado por uma Joia em Cruz 
Teutonica; impresso no centra, o numero 32. 

O Avental e em seda ou veludo branco bordado com dois "galoes” em 
ouro. Na abeta sao bordadas seis bandeiras; as de baixo, em azul, as do meio 
vermelhas e as de cima, em ouro. 

As Bandeiras conjugam-se com uma Cruz Teutonica em ouro no cento 
da qual encontra-se uma Aguia bicefala com o bico e as garras em ouro; sobre 
ela, urn olho radiante, em ouro. 

No centra do Avental e bordado o Acampamento; o verso e em 
vermelho. 

A idade dos possuidores do Grau 32 e: urn seculo e mais. 

A Bateria e de quatro golpes. 

A hora da abertura dos trabalhos e a quinta apos o ocaso do Sol. 

O encerramento, o Sol levanta-se. 

Cada "Tenda” possui uma letra e possui urn nome, a saber: 

TENDA "S”: Malaquias, cobertura e chama n° 1. E branca respingada 
em vermelho; pertence aos Cavaleiros Rosa-Cruz, Cavaleiros do Oriente e do 
Ocidente e aos Principes de Jerusalem. 

TENDA "A”: Zorobabel; cobertura e chama n° 2. Cor verde claro; 
ocupada pelo Cavaleiros do Oriente ou da Espada. 

TENDA "L”: Neemias; cobertura e chama n° 3; cor vermelha; ocupada 
pelos Grandes Eleitos sublimes Magons. 

TENDA "I”: Joabem; cobertura e chama n° 4: em negro e vermelho; 
ocupada pelos Cavaleiros do Real Arco e dos Grandes Mestres Arquitetos. 

TENDA "X”: Faleg; cobertura e chama n°5; em negro; e ocupada pelos 
Eleitos dos III, dos XII, dos XV e IX. 

TENDA "N”: Joiada; cobertura e chama n° 6; em vermelhos negro com 
desenhos dispostos em losangos; e a tenda dos Intendentes dos Edificios. 

TENDA "O”: Abda; cobertura e chama n° 7; em vermelho e verde; 
pertence aos Prebostes e Juizes e aos Secretaries intimos. 

TENDA "N”: Josue; cobertura e chama n° 8; e em verde; ocupada pelos 
Perfeitos Magons e Mestres Secretos. 

TENDA "I”: Esdras; cobertura e "chamas” por flamulas ou pequenas 
bandeiras; os nomes dado as Tendas sao todos originarios das Sagradas 
escrituras - Malaquias - em hebraico corresponde a "anjo”; e conhecido como 
urn dos 12 pequenos profetas. 

Zorobabel: em hebraico, estrangeiro e na Babilonia. 

Neemias, em hebraico, consolagao; foi o profeta que conseguiu de 
Xerxes a permissao para reconstruir Jerusalem. 

Joabem: em hebraico, filho de Deus; personagem ligada a morte dos 
assassinos de Hiram Abif. 

Faleg: em hebraico, divisao, separagao. Patriarca de Israel. 

Joiada: em hebraico, ciencia do Senhor. Grande Sacerdote que salvou a 
vida a Joas e o colocou sobre o trono de Israel. 

Abda: em hebraico, pai; foi o pai de Adoniram. 

Josue: em hebraico, Salvador; fez passar o exercito de Israel atraves do 
rio Jordao. 



Esdras: em hebraico, socorro; foi um dos quatro Profetas de Israel. 

Com as letras caracteristicas das nove Tendas e os cinco campos do 
pentagono formam-se as palavras: 

SALIX NONI TENGU sendo em latim: LUX IENEN AGIT NOS, ou seja: 
"A Luz interior nos guia. 

* * * 

De conformidade com os Graus precedentes, sao abertos os trabalhos. 

A sessao transcorre dentro do Templo; o desenvolvimento da reuniao, 
seja para assuntos meramente administrativos seja para os iniciaticos, sempre 
e denominado de "trabalho". 

O significado de trabalho, sabemos ser a aplicagao da atividade fisica, 
intelectual ou espiritual. E a agao de uma forga. 

Na Magonaria, um trabalho exige a participagao conjunta das tres forgas 
acima referidas. 

E cada esforgo, evidentemente, apresentara um resultado, que e o 
premio benefico e o ideal almejado. 

Inicialmente, o Presidente solicita de seu posto a verificagao de 
seguranga, se o Templo se encontra em condigdes internas e externas para 
que os trabalhos nao venham a ser perturbados. 

Uma das tfinicas que se observa com rigor e que os trabalhos 
encetados, tenham conclusao. 

Ao Capitao das Guardas incumbe a responsabilidade e ele toma as 
providencias de seu cargo, comunicando ao Grande Prior a sua atuagao. 

A seguranga externa esta na dependencia do Capitao das Guardas, 
porem a interna e da exclusiva responsabilidade dos Vigilantes, que observam 
se todos os presentes podem compartilhar dos trabalhos. 

Essa garantia diz respeito a necessidade de os presentes serem 
portadores dos Graus 32 e 33; no entanto, as razdes mais profundas atingem a 
capacidade esoterica, o estado de animo, o espirito de fraternidade cada um; 
embora portadores dos Graus permissiveis, atraves da acuidade dos 
Vigilantes, podem alguns ser retirados para que nao perturbem os trabalhos 
com suas vibragfies negativas. 

Isso constitui uma pratica pouco usada, utfipica, que exige uma 
preparagao sutil dos Vigilantes e uma disciplina ferrea dos Membros do Corpo. 

O Presidente repassa com brevidade os conceitos do Grau mantendo 
dialogo com seus Vigilantes, e Ihes exige, atraves do Mestre-de-Cerimfinias, as 
Palavras Sagrada e de Passe. 

As reunifies nos diversos Graus obedecem a um horario variavel; no 
entanto, na pratica, a hora de encetar os trabalhos sera a mesma, em torno de 
20 horas. 

O Presidente empunha sua Espada e, de forma convencional, abre a 
sessao. 

Lido o Balaustre, e examinada a correspondence e anunciada a Ordem 

do Dia. 

A Ordem do Dia e comum a todos os Graus e assume relevancia 
indiscutivel, porque sera a apresentagao do tema principal. 

A Iniciagao constitui uma Ordem do dia cerimoniosa e de destaque; ela 
deve ser preparada no sentido de que o Ritual Iniciatico tenha desenvolvimento 
impecavel. 



Mas, nas reunifies comuns, o Presidente devera prover, junto com os 
seus Vigilantes, os assuntos de interesse de Ordem que possam servir de 
estimulo, atragao e satisfagao dos que buscam nos trabalhos, o conforto 
multiplo para as suas necessidades fisicas, intelectuais, morais e espirituais. 

Uma reuniao pode encantar, trazer satisfagao, momentos de descanso 
ao som harmonioso de melodias preparadas, com antecedencia; e o conforto 
ffsico. 

Enriquecer o cabedal de conhecimentos, com a explanagao do 
pensamento filosfifico, ja que o Ritual manuseia com tantos filfisofos do 
pensamento humano do passado, sem desprezar o pensamento moderno que 
pode ser proporcionado atraves de pegas de arquitetura apresentadas pelos 
prfiprios Membros. 

Moralmente, a discussao dos assuntos quotidianos profanos que nas 
sua evolugao, nem sempre positiva, tendem a enfraquecer a Famflia e a 
Sociedade. 

Preparar os Obreiros para o embate de ideias com os dialeticos 
profanos, arautos de novos movimentos, de Libertinagem, que afastam do 
Homem os conceitos em torno da existencia de Deus e de uma Vida Futura. 

A Espiritualidade, frente as lutas quotidianas pela subsistence e 
sobrevivencia, e muito util, necessaria, imprescindivel, fortalecendo a Fe, tanto 

em si prfiprio, como nos seus irmaos e na Flumanidade em geral. 

* 


A Cripta localiza-se atras do Trono do Grao-mestre; urn veu a separa da 
Camara; pela Cripta desfilam os Nefifitos; atras de cada uma das nove 
Colunas, e colocado urn irmao que lera a sucinta biografia da personagem; a 
Cripta mantem-se em penumbra; nao ha colorido algum. 

Os Nefifitos sao dispostos diante da Cripta; ergue-se o veu; as luzes do 
Templo amenizam-se; ouve-se urn fundo musical; ha silencio. 

Apfis uma pausa, diz o Presidente: "Encontramo-nos na entrada da 
Cripta; escutai a voz dos operarios que nos procederam e que se dispfiem a 
nos auxiliar na edificagao do ultimo Templo:” 

PRIMEIRA VOZ - "Eu sou Confucio, o sabio que ofereceu a China a sua 
moral, cem vezes mais importante que a sua cultura material. 

A minha doutrina, integralmente, consiste no ensinar a retidao do 
coragao e o amor ao proximo. 

Existe uma regra universal de conduta que e contida no vocabulo: 
"reciprocidade”. 

Fui o primeiro a reformular a maxima: "Nao fagas a outrem, o que nao 
queres que te fagam”. 

Tambem disse: "Venera os espfritos, mas deixa-os a distancia. Tu que 
nao tens capacidade de servir aos homens, como pretendes servir aos 
deuses? Tu que nao conheces a Vida, como pretendes conhecer a Mode?” 

SEGUNDA VOZ - Eu sou Zaratustra. Ensinei os arias da Bactriana a 
repelir toda idolatria para adorar ao Senhor Onisciente - Ahura Mazda 
semelhante no corpo a Luz e no Espirito a Verdade. 

Em vao as potencias da escuridao e da mentira disputam o mundo as 
potencias da Luz e da Verdade. 



O teu dever e o de acelerar a chegada desse dia, segundo a obra de 
Ahura Mazda, com pensamentos bons, boas palavras e boas agoes. 

O guerreiro que com a sua coragem repele o inimigo; o agricultor que 
faz germinar o trigo; aquele que forma uma familia e doa uma vestimenta ao 
nu; aquele que destroi a Ahriman nos animais nocivos; esses sao os que 
aceleram o evento da Lei de Ahura Mazda e com isso mais fazem do que se 
entregassem a mil sacrifices. 

TERCEIRA VOZ: Eu sou Gautama, denominado Buda. Renunciei aos 
privileges do nascimento e da riqueza. 

Achei minha ascensao ao Nirvana,.com a finalidade de dedicar esforgos 
para abrir aos homens o caminho que conduz a extingao do sofrimento. 

Tu nao extinguiras os seres vivos. 

Nao furtaras o alheio. Nao cometeras adulterio. Nao mentiras. Nao 
ingeriras licores inebriantes. 

Trocaras o mal pelo bem. 

A generosidade, a benevolencia e a abnegagao sao para o mundo o que 
o eixo e para urn veiculo. 

A minha lei e uma lei de perdao para todos os seres. 

QUARTA VOZ: Eu sou Moises, aquele que foi resgatado das aguas. 
Vislumbrei na Sarga Ardente, no Monte Horeb, o Deus que nem Abrao, nem 
Jaco conheceram, sob o seu unico e verdadeiro nome: o Eterno. 

Trouxe da escravidao os filhos de Israel; conduzi-os ao limite das Terras 
da Promissao e Ihes comuniquei, desde o Monte Sinai, os mandamentos que 
constituiram a Moral judaico-crista. 

Tu nao veneraras senao o Deus unico e nao talharas imagens a sua 
semelhanga. Respeitaras o dia do repouso, o Sabat. 

Nao furtaras o alheio; nao prestaras falso testemunho; nao cobigaras 
nem a mulher, nem as riquezas do teu proximo. 

QUINTA VOZ: Eu sou Hermes Trimegisto, o tres vezes grande, o 
possuido da ciencia do antigo Egito. 

Feliz aquele que ao entrar no mundo subterraneo, puder dizer ao seu 
coragao, segundo a antiga formula do Livro dos Mortos: "O meu coragao, nao 
me acuseis perante o Deus do julgamento; eu nao matei e nao trat. Nao 
atormentei a viuva, nao afastei o leite da boca das criangas; nao fiz chorar; nao 
menti diante do Tribunal; nao obriguei os trabalhadores a excesso de trabalho; 
nao fui negligente e tao pouco viciado; nao maltratei o escravo no Esptrito do 
mestre; nao espanquei; nao alterei as medidas do trigo e nao usurpei nem 
esbulhei os limites dos campos. 

Conciliei-me com Deus pelo amor. 

Alimentei o faminto; amenizei a sede; vesti o nu e forneci urn barco 
aqueles que interromperam a viagem. 

SEXTA VOZ: Eu sou Platao o discipulo dileto de Socrates. 

Ensinei aos homens a se conhecerem; descobri-lhes o mundo das ideias 
puras e da realidade eterna. 

Os nossos sentidos nao podem perceber mais que as sobras da 
realidade, ou seja, dos fenomenos e das leis. 



Mas, essas leis nos revelam, no Reino do Espirito, como no Reino da 
Fisica, numa crescente tendencia a Verdade, a Beleza e ao Bern, essa Triplice 
realizagao do divino. Nos extremos limites do inteligivel, reside a ideia do Bern. 
Nao sera necessario afirmar que a Justiga consiste no praticar o Bern aos 
proprios amigos e o mal aos inimigos. O Justo e aquele que vive em harmonia 
perfeita consigo mesmo, com os seus semelhantes e com a Ordem Universal. 

SETIMA VOZ: Eu sou Jesus de Nazare, o Cristo, aquele que doou a sua 
vida pelo amor a Humanidade. Vim para completar e nao para abolir a Lei; 
proclamei o direito de a consciencia ser a intermediaria com o contato com o 
Pai Celestial. 

A samaritana disse: "Chegara o dia em que nao se adorara mais o Pai, 
nem em Garazim nem em Jerusalem, mas onde todos os adoradores o 
venerarao, como Ele o deseja, em Espirito e Verdade". 

Aos fariseus respondi: "Amar a Deus com todas as forgas e ao proximo 
como a si mesmo, e da Lei e dos profetas. Nao ha maior mandamento". 

Aos que me perguntaram qual o caminho para o Reino dos Ceus, 
respondi: "Procurai em primeiro lugar a Justiga e o resto vos sera dado por 
acrescimo". 

OITAVA VOZ: Eu sou Maome o profeta por excelencia do Isla. 

Deus e Deus e nao ha outro Deus. 

Ala impoe a Justiga, a Benevolencia, a Generosidade. 

Ele ordena que te instruas. Os sabios sao os herdeiros dos Profetas. 

A Santidade nao consiste em voltar, na prece, o teu rosto em diregao ao 
Oriente, mas em fazer, por amor a Deus, a caridade aos orfaos, aos pobres e 
aos estrangeiros. 

Ninguem podera ser aceito como urn verdadeiro crente se nao tiver o 
desejo de que seu irmao tenha aquilo a que ele proprio aspira. 

NONA VOZ: Eu sou Aquele do Amanha; os hebreus aguardam o 
Messias; os mugulmanos, o Madhi; os cristaos, a segunda vinda do Cristo; os 
budistas o proximo Buda; os hindus a reencarnagao de Vishnu que se encarna 
de tempos em tempos para o triunfo dos bons e a destruigao dos maus. 

Trago todos esses nomes e muitos outros, ainda, porque a Cadeia 
Hermetica nunca foi rompida. 

Notastes a perfeita coordenagao dos ensinamentos formulados pelas 
religioes e pelos organizadores de civilizagoes que a Historia nos apresenta. 

Outros Guias aparecerao para ensinar com sua forte presenga a 
ascensao da Humanidade. 

Porem, inobstante a variedade das suas revelagoes, deveis saber que 
vos falarao a mesma linguagem, porque ela corresponde as necessidades 
universais e as aspiragoes permanentes da natureza humana. 

Sede tolerantes, porque nada podera definir o Grande Arquiteto do 
Universo. 

Procurai a Verdade, praticai a justiga e amai o vosso proximo como a 
vos mesmos, tal e o caminho dever, a exclusiva senda da Saude. 

* * * 

Cerra-se a cortina sobre a Cripta. O som melodioso surge e as luzes, 



paulatinamente, sao intensificadas. 

Prossegue a cerimonia com o desenvolvimento da parte final do Ritual. 

E colhido o Juramento dos Neofitos. 

Sao-lhes dadas as Palavras Sagradas e de Passe; a Bateria, os Toques, 
a Ordem, os Sinais e a Idade. 

O Orador faz uma prelegao adequada. E dada uma ultima e final 
instrugao, de que participam o Grao-mestre e o Prior. 

Os trabalhos encerram-se. O Consistorio sera em Paz e silente. 

A INICIACAO 

Os Neofitos sao do Grau precedente, ou seja, 31. 

Adentrados os Neofitos Ihes e perguntado de onde vem; respondem: 
"Do Ocidente onde trabalhamos na edificagao do Templo (o Templo da 
Justiga)”. 

A segunda pergunta: "Para onde ides?” 

Resposta: "Para o Oriente onde, por meio da escada Misteriosa, 
esperamos chegar ao cume da gloria e de esplendor que todo Magom deve 
procurar:. 

Essa "Escada” e, essencialmente, simbolica e significa o esforgo 
gradativo (de degrau em degrau) para atingir a meta: uma vez atingido o "cume 
da Gloria” nao ha razao alguma, para "descer”. 

O Presidente diz aos Neofitos que os seus desejos plenos de zelo e 
preciso uni-los a Instrugao. 

Essa Instrugao consiste na observagao atenta durante a visita ao 
Acampamento. 

O Acampamento dos Principes do Real Segredo compreende uma 
grande muralha em forma de "eneagono”, isto e, urn polfgono de nove lados 
iguais. 

Em cada lado, ve-se uma tenda designada por uma letra. 

Essa muralha e destinada aos Magons do 1 e ao 18° Graus simbolicos e 
capitulares. 

Comecemos pela Nona Tenda que ostenta uma flamula em cor azul; af 
acampam, sob a diregao dos respectivos Veneraveis, os Membros das Lojas 
Simbolicas. 

Os adeptos dos tres primeiros Graus af entregam-se as suas ocupagoes 
ritualfsticas; enquanto os Aprendizes desbastam a Pedra Bruta pra levantar as 
Colunas do peristilo (Galeria da Coluna), os Companheiros aprendem a 
multiplicar pela forga da associagao o efeito util de seus esforgos e os mestres 
esperam a ressurreigao do Arquiteto de Salomao, cuja mode tragica simboliza 
a seus olhos o triunfo final da Luz sobre as trevas. 

Vem em seguida a oitava Tenda, com bandeira verde. 

Af encontram-se os Mestres Secretos e os Mestres Perfeitos. 

Os Adeptos do Quarto Grau, ainda, no luto em que os mergulhou a 
perda de Hiram, recebem a Chave simbolica que Ihes permitira encontrar e se 
utilizarem dos segredos do Mestre. 

Desde o Quinto Grau os Magons reanimaram-se e vao comegar a luta 
contra os tres Assassinos. O Mestre Perfeito conhece que deve, primeiro, 
veneer a si proprio, se quiser concorrer para a regeneragao do mundo profano. 

A setima Tenda ostenta as cores vermelha e verde; e af que ficam os 
Secretaries fntimos, assim como os Prebostes e Juizes. 



No Sexto Grau ensinaram-nos que a arma da Palavra e da Pena foram 
dadas ao homem para que ele se pusesse ao servigo do Direito; no Setimo, os 
Magons aprenderam que e preciso julgar aos outros como desejamos ser 
julgados. 

Vem, depois, a sexta Tenda, de bandeira vermelha e negra, os 
Intendentes dos Edificios. Nesse Grau vos expuseram que a Magonaria 
doutrinadora da Liberdade, da Paz e da justiga repudia a guerra entre as 
classes, assim como a guerra entre as nagoes. 

Eis aqui a Tenda de bandeira negra. Nela agrupam-se os Eleitos dos 
Nove, os Eleitos dos Quinze e os Eleitos dos Doze. 

No Nono Grau um Eleito tira vinganga de um dos Assassinos, mas 
ninguem tern o direito de fazer Justiga por suas proprias maos, nem de se 
antecipar a agao das Jurisdigoes regulares; e o que o vingador de Hiram 
aprende a sua custa. 

No Decimo Grau continua a perseguigao; os dois Assassinos 
sobreviventes sao cercados e presos e, dessa vez, entregues a Justiga do 
Grande Rei. 

Nao ha asilo onde o criminoso escape da Justiga humana, possa fugir 
ao julgamento de sua consciencia. 

No Decimo Primeiro Grau, depois que o mestre foi assim chorado e 
vingado, a reconstituigao dos Capitulos dos Eleitos nos mostra que se os 
homens passam, as instituigoes ficam, quando correspondem, como a 
Magonaria, a uma necessidade social. 

A Quinta Tenda, de bandeira negra e vermelha, e a dos Mestres 
Arquitetos e dos Cavaleiros do Real Arco. 

Em toda empresa e preciso uma unidade de diregao. No Decimo 
Segundo Grau, Adoniram e designado para Arquiteto do Templo e sob a sua 
habil diregao, os trabalhos tomam um novo surto. 

Entretanto, os Obreiros do Templo ignoram, sempre, o Nome Divino 
perdido desde o Diluvio. 

No Decimo Terceiro Grau tres destemidos Magons, partindo a sua 
procura, descem na caverna profunda, onde os esperavam Verdades 
subtraidas aos Espiritos Superficiais. Essa Cripta nada mais e que a 
consciencia humana. Ai, sob um Machado eles descobrem a Palavra Sagrada, 
mas, como so podem soletrar-lhe os caracteres, sem penetrar-lhes o sentido, 
levam-na a Salomao que, em homenagem a eles, institui a Ordem do Real 
Machado. 

A Terceira Tenda, de bandeira vermelha, abriga os Perfeitos Magons 
Grandes Eleitos, que guardaram o conhecimento do Nome Mistico, quando a 
desordem introduziu-se no Santuario de Israel. 

A Segunda Tenda, pintada de verde claro, assinala o Acampamento dos 
Cavaleiros do Oriente ou da Espada e dos Principes de Jerusalem. 

Finda a serie dos Graus Hiramitas. 

A Cavalaria nao morreu, ela apenas se transformou e a Magonaria, 
pode-se dizer, e sua herdeira. 

Os Cavaleiros do Oriente relembram as lutas que tiveram de sustentar 
para reconquistar a Judeia, os exilados repatriados por Zorobabel, depois, da 
promulgagao do Edito de Ciro. 

No Decimo Sexto Grau, os Principes de Jerusalem reerguem a Cidade 
Santa de suas ruinas e preparam-se para edificar o Segundo Templo. 



Aprende-se nesse Grau quao dificil e soerguer o Santuario da 
Liberdade, uma vez destruido. 

A Tenda que agora atinge-se e a Primeira. Sua Bandeira e branca, 
ligeiramente, salpicada de carmim. Ai acampam os Cavaleiros do Oriente e do 
Ocidente, assim, como os Cavaleiros Rosa-Cruzes. 

O Decimo Setimo Grau mostra como, muito tempo depois da destruigao 
do Segundo Templo, Garimont, o Patriarca de Jerusalem, encontrou, com o 
concurso dos Cruzados, o tumulo do Mestre e as Colunas que figurarao na 
nova reedificagao do Santuario. 

A denominagao do Grau representa urn nova confluencia do Santuario 
entre duas grandes correntes - a do pensamento ariano e a do semitico que, 
apos chocarem-se, uniram-se para a construgao do Terceiro Templo. 

Enfim, no Decimo Oitavo Grau, os Cavaleiros Rosa-Cruzes, possuidores 
da Lei Nova, apos terem explorado com o Cajado de Peregrino, a mao, todas 
as regioes do mundo e todos os caminhos da ciencia, na esperanga de 
reencontrar a Palavra Sagrada reacendem o Fogo Sagrado com o auxilio da 
Pramanta Vedica e tendo renovado o sacrificio do Cordeiro, festejam a 
ressurreigao da Natureza, celebrando a Festa Mistica em memoria de Jesus. 

Aqui terminam os Graus Capitulares. 

O Quinto Estandarte, por onde comegaremos a nossa descrigao, tern a 
imagem da Area da Alianga entre duas palmeiras e duas tochas acesas. 

E a \ que acampam os Grandes Pontifices e os Graos-mestres de todas 
as Lojas Simbolicas. 

Com o Colegio dos Pontifices guardioes das tradigoes sagradas do 
"latium", nos evocamos a lembranga das religioes municipais que foram a forga 
das cidades antigas, confundindo o culto da divindade com a da Patria, mas 
que, baseadas na estreita concepgao do Poder Divino, deveriam desaparecer 
aos embates do ideal universalista. 

No Vigesimo Grau, os Mestres de todas as Lojas Simbolicas vos 
ensinaram pela pratica da disciplina magonica, a exercer a arte de governar, 
que tantos politicos imaginam possuir por intuigao mas que, na realidade, 
assim como as outras artes, adquire-se pela experiencia e pelo estudo. 

Ai vos revelaram, alem disso, o ultimo sentido das lendas 
universalmente espalhadas, cujo tipo mais perfeito manifesta-se na mode e na 
ressurreigao de Osiris. 

O Quarto Estandarte traz a imagem de urn boi. 

Ai ficam os Noaquitas ou Cavaleiros Prussianos e os Cavaleiros do Real 
Machado. 

No Vigesimo Primeiro Grau, os Noaquitas ou descendentes de Noe, 
relembram a velha Lenda do Patriarca do Diluvio e da Area, que os sacerdotes 
caldeus ensinavam a seus adeptos nos santuarios das piramides de degraus, 
sobre as margens do Eufrates e do Tigre, muito tempo antes de ter sido pro- 
nunciado 6 nome de Noe e, ate mesmo, o de Israel. 

No Vigesimo Segundo Grau os Cavaleiros do Real Machado, Principes 
do Libano, herdeiros dos drusos, exercitam-se com o machado, a serra, a 
plaina sobre os cedros do Libano, para testemunhar que toda atividade 
produtora e igualmente nobilitante e que a Lei do Trabalho, longe de ser urn 
castigo ou uma proscrigao, e - no Universo inteiro -, a condigao primordial da 
vida e do progresso. 

O Estandarte seguinte e o Terceiro; nele encontrareis uma Aguia 



Bicefala, ostentando uma coroa imperial e tendo em suas garras uma Espada e 
um Coragao Sangrando. 

E o Acampamento dos Chefes do Tabernaculo e dos Cavaleiros da 
Serpente de Bronze. 

Ha, no mundo, dois Tabernaculos particularmente celebres por terem dado 
nascimento a dois unicos cultos estritamente monoteistas: um, o Tabernaculo 
de Jerusalem, em torno do qual o Profetas - reagindo contra o formalismo 
sacerdotal -, preparam o advento de uma religiao universalista e 
espiritualista. 

O outro, o Tabernaculo de Meca, onde o destruidor da idolatria arabe 
langou pela primeira vez esta frase, ainda hoje repetida pelo muezim, de 
minarete em minarete, ate os extremos do Velho Mundo: "Deus e Deus e 
Maome e seu Profeta". 

O Magom e, essencialmente, inimigo de todos os idolatras; seu 
verdadeiro tabernaculo e a consciencia. Ai estao as Tabuas da Magonaria! 

O Grau Vigesimo Quinto nos transporta aos confins do Oriente. 

O Dragao lembra a imagem do animismo chines, que Confucio teve o 
merito de transformar em uma religiao de moral pratica, digna de encontrar 
asilo em nossos templos. 

O Segundo Estandarte traz o emblema de um coragao incendiado e 
alado engrinaldado de louros. 

Ai acampam os Principes das Merces, os Comendadores do Templo e 
os Cavaleiros do Sol. 

Os Principes das Merces, fazendo girar a roda da Lei, extraem da 
universalidade do sofrimento, a Lei da Solidariedade e o dever da 
Abnegagao. 

E o unico meio de se subtrair aos encadeamento fatql e doloroso do 
carma que sozinho pode veneer o altruismo, levado ate o sacrificio de si 
mesmo, seguindo o exemplo de Buda. 

Ao lado dele, os Comendadores do Templo chegam a mesma conclusao 
altruistica, preconizando, porem, a agao vigorosa e incessante do espirito 
cavalheiresco posto ao servigo de uma ideia. 

Para eles essa ideia era a libertagao dos lugares imortalizados pela 
paixao de Jesus, como para nos ela e a liberagao da Humanidade fecundada 
pelo sangue dos martires em todas as ragas e em todos os tempos. 

Por sua vez, os Cavaleiros do Sol, iniciados atraves do hermetismo nos 
misterios da invencivel Mitra, aprendam a subir os Sete Degraus da Montanha 
Santa, praticando a Lei do Dever, de acordo com a divisa tradicional dos 
discipulos de Zoroastro: "Bons pensamentos, boas palavras, boas agoes". 

O Primeiro Estandarte traz a imagem de um Leao deitado, tendo uma 
Chave na boca. 

Ai reunem-se os Cavaleiros de Santo Andre da Escocia e os Cavaleiros 
Kadosch. 

Iniciados nos misterios de uma Igreja primitiva, no Reino de Joao, os 
Cavaleiros de Santo Andre da Escocia proclamam a Lei do Amor. Essencia 
da Boa Nova, ao mesmo tempo, que ensinam a grande verdade filosofica 
oculta no simbolo da Energia feita came. 

Enfim, os Cavaleiros Kadosch - depositaries da doutrina secreta dos 
Templarios -, depois de terem subido e descido os Degraus da Escada Dupla 
que conduz ao conhecimento do Homem e do Universo, renovam o juramento 
de vingar Jacques de Molay, combatendo sem cessar pelas armas da Razao e 
da Liberdade o absolutismo politico e religioso de que foi vitima a Ordem do 
Templo". 



No interior do Pentagono, onde esta colocado o Triangulo Equilatero, 
acampam os Inspetores Inquisidores Comendadores e os Principes do Real 
Segredo. 

Os Cavaleiros de Malta tambem encontram lugar, pois, reuniram-se a 
expedigao. 

Em cada um dos vertices do Triangulo, veem-se um corvo, uma pomba e 
uma fenix. A preocupagao dos trabalhos nesse Pentagono e a organizagao 
de uma Justiga adequada, imparcial, independente, necessidade primeira da 
sociedade humana. 

*** 


No Consistorio os trabalhos sao encerrados. 

Todos os trabalhos magonicos tern o seu encerramento. Nao se 
confunda "encerramento" com o "fechamento" da Loja, pois, em certos Graus, 
a Loja nao "fecha", como no caso do Grau 18 que os "trabalhos sao suspensos"; 
a "suspensao", portanto, e determinada por ocasiao do "encerramento" dos 
trabalhos. 

O encerramento obedece a formula convencional. 

O Presidente faz uma pergunta ao Grande Prior: "Que mais ha a fazer?" 
Isso demonstra que a Ordem do Dia foi esgotada. 

Responde o Grande Prior: "Retomar os ensinamentos dos Mestres, 
Cavaleiros e Principes do Real Segredo que, partidos de pontos os mais 
diversos, reuniram-se a espera das Verdades Eternas”. 

E a retomada da "universalidade” dos conceitos, das praticas, do 
comportamento moral, da espiritualidade de todos os povos. E a dispersao 
daqueles que se reuniram em torno de um ideal espontaneamente. 

A cada reuniao consistorial, que entre nos e trimestral, os Principes do 
Real Segredo renovam as suas forgas para enfrentarem o mundo. 

A missao da Alta Magonaria e preparar os seus adeptos para esses 
embates continuos; cada Grau, com frequencia maior, de uma semana, de um 
mes ou de um bimestre, cumprira a sua tarefa e no esforgo conjunto, tern 
sabido manter a tradigao milenar e dar ao sedento a agua viva e ao faminto o 
alimento que sustenta. 

* * * 

As CRUZADAS referidas no Ritual: 

A Primeira grande Cruzada: Quatro grandes grupos de homens, no 
ano de 1096, de todas as classes sociais, partiram da Franga com ponto 
marcado em Constantinopla. Organizados em exercito, no mesmo ano 
rumaram para Jerusalem. 

Os Cruzados mais ricos usavam, marcadas em suas vestes, uma Cruz 
no peito, em homenagem ao Cristo. Os chefes pertenciam a nobreza francesa. 

A vanguarda dos Cruzados sob o comando de Godofredo de Bulhao 
(Godefroy de Bouillon) tomou de assalto Jerusalem. 

Deste o inicio, porem, grande numero de Cruzados desertaram 
premidos pela necessidade, eis que, sem recursos financeiros. 

O Duque Godofredo, vitorioso, foi guindado a posigao de rei com o tftulo 
de "Rei de Jerusalem”, tftulo que recusou, preferindo o de "Barao do Santo 
Sepulcro”. 



Jerusalem permaneceu em poder dos cristaos, sempre enfrentando 
escaramugas com os "infieis”, durante 46 anos. 

Os Lugares Santos de Jerusalem passaram, com seguranga, a ser 
visitados pelos peregrinos. 

A Segunda Cruzada: Nesses 46 anos, passado o tempo da euforia, 
colhido o ouro dos islamitas, seguros do poder, os nobres mais antigos, 
envelhecendo, implantou-se a discordia e a luta pelos postos de destaque e 
mando. 

Essa desarmonia, que chegava a pequenas lutas fratricidas, 
obviamente, comegou a enfraquecer o poder do conquistador, que elevava a 
segundo piano a seguranga e o poderio belico. 

Os turcos, em 1147, foram fortalecendo as suas posigoes, e 
surpreendentemente, recuperaram a importante cidade de Edessa. 

Assustados pelo exito dos turcos, Luis VII da Franga e o Imperador 
Conrado III da Alemanha, empreenderam a Segunda Cruzada. 

Foram dois anos de desesperada luta, que redundou em fracasso. A 
resistencia enfraquecia e, durante 36 anos, os Cruzados foram sendo 
dizimados; enfraquecidas as forgas, outra solugao nao Ihes restou senao a 
retirada; e, assim, no ano de 1187, o grande sultao Saladino, a testa de todos 
os exercitos turcos, retomava Jerusalem aos cristaos. 

O mundo cristao recebeu a noticia com grande dor; o fracasso; contudo, 
serviu para reacender a fe e pregar uma nova Cruzada. 

A Terceira Cruzada: O trabalho foi iniciado, de imediato, e passados 
dois anos, ja formavam-se exercitos para a retomada de Jerusalem. 

Os mais poderosos reis, Frederico Barba-roxa, Imperador da Alemanha, 
Felipe Augusto, rei da Franga e Ricardo Coragao de Leao, rei da Inglaterra, 
tomaram a peito a decisao de, unidos, vencerem. 

Foi a primeira vez que os ingleses, oficialmente, decidiram auxiliar o 
movimento. 

A coligagao parecia poderosa, e realmente o era, vez que chegou a 
reunir reis que eram rivais entre si. 

O sultao Saladino, percebendo de imediato a reagao dos cristaos, 
preparou a fortificagao de Jerusalem e a alianga dos povos arabes, enfrentando 
os poderosos exercitos. 

Os reis, pretendendo a chefia exclusiva da Cruzada, julgando certa a 
vitoria, enfraqueceram a disciplina e o que parecia invulneravel, depois de 
quatro anos de lutas, a Cruzada resultou em derrota. 

Frederico Barba-roxa morreu afogado ao atravessar uma corrente; 
Felipe Augusto, por se desentender com Ricardo Coragao de Leao, abandonou 
o exercito e retornou a Franga. 

Ricardo Coragao de Leao, reconhecendo a vitoria de Saladino, retirou-se 
em diregao a sua Patria, quando caiu prisioneiro do Duque Leopoldo da 
Austria, seu ferrenho inimigo, que o manteve prisioneiro durante longos anos. 

Com o fracasso, os cristaos da Europa nao mais reagiram; desiludidos, 
choraram o sonho que haviam alimentado durante tantos anos. A propria Igreja 
deixou de interessar-se pela causa. 

A Quarta Cruzada: Decorridos nove anos, agora com exclusivo 



interesse de conquista, sob a desculpa religiosa, apos o fracasso de algumas 
expedigoes isoladas, Balduino de Flandres, em 1202, reuniu um poderoso 
exercito e rumou para conquistar Constantinopla. 

O sultao Saladino entendera fortificar Jerusalem e descuidara-se de 
Constantinopla, que foi presa facil para os cruzados. 

Balduino instalou-se na cidade e, diante da fortificagao de Jerusalem, 
desistiu de conquistar a Terra Santa e entendeu de maior interesse apoderar- 
se do Imperio do Oriente. 

Assim fez, tornando-se monarca em 1204, mudando ate o nome para o 
de "Imperio Latino”. Balduino reinou durante longos anos, desinteressando-se 
por completo de Jerusalem. Seu imperio durou mais de 50 anos, quando 
Constantinopla foi reconquistada pelos proprios turcos, que alteraram o nome 
para Imperio Otomano. 

O exito de Balduino despertara a cobiga de outros reis e sempre, sob a 
bandeira crista, decorridos 13 anos, outra Cruzada foi organizada. 

A Quinta Cruzada: Andre II, rei da Hungria e Joao de Brienne, em 1217 
organizaram um forte exercito e rumaram contra Jerusalem, pois, Joao de 
Brienne aspirava o tftulo de rei de Jerusalem. 

A resistencia foi inexpugnavel e a Cruzada fracassou desde os primeiros 

dias. 

Dizimado o exercito, o rei hungaro e de Brienne retornaram 
desanimados e derrotados. 

Passaram-se 20 anos sem qualquer interesse na conquista tao dificil da 
Terra Santa. 

A Sexta Cruzada: Frederico II, Imperador germanico, mais consciente 
da fortificagao de Jerusalem, apos longas pesquisas, formou um exercito com a 
finalidade de conquista, mas apenas para impressionar os detentores da Terra 
Santa. Era o ano de 1228. 

Com propostas pacificas, conseguiu um contato direto com os 
sucessores de Saladino e obteve um trabalho que Ihe entregava a Cidade 
Santa, que os peregrinos poderiam visitar com maior liberdade e seguranga. 

No entanto, o Santo Sepulcro e toda a Palestina continuavam na posse 
dos mugulmanos. 

Foi a unica Cruzada de certa forma pacffica, pois as escaramugas foram 
muito leves e as baixas e custos, diminutos. 

A Setima e Oitava Cruzadas: No ano 1248 o rei Luis II da Franga, mais 
tarde canonizado com o nome de Sao Luis da Franga, dadas as suas 
qualidades excepcionais de justiga e bondade, promoveu a Setima Cruzada, 
com o exclusivo intuito de libertar os lugares santos. 

Seus pequeno exercito, despreparado, nao logrou exito e o monarca 
caiu prisioneiro dos turcos, libertado mais tarde, mediante vultoso resgate. 

Seis anos durara a luta da Setima Cruzada. 

Dezesseis anos apos, Luis II, ja envelhecido, tentou organizar a que 
seria a ultima tentativa de conquistar Jerusalem. 

Porem, apos alguns meses, o rei veio a ser vitimado, em Tunis, por uma 
epidemia. 

Os atos de heroismo, os rasgos de bondade, tolerancia e sobretudo a fe 



demonstrada, fizeram com que, gragas as suas virtudes cristas, Luis II fosse 
invocado como santo. 

O desinteresse dos poderosos por novas Cruzadas, decorreu, tambem, 
das lutas internas da Europa, sobretudo na Espanha e Portugal para desalojar 
os mugulmanos. 

Durante o periodo conhecido como Idade Media, nenhum outro 
movimento surgiu que despertasse o desejo de libertar a Terra Santa. 

Entre os clerigos, surgiram crises violentas, heresias e dissensoes. 

Entre reis, a guerra dos Cem Anos que ocupou a Franga e a Inglaterra, 
soberanias as mais fortes da epoca. 

Em 1453, Maome II apoderou-se de Constantinopla, dando o golpe de 
misericordia ao agonizante Imperio Romano do Oriente. 

Esse acontecimento marca o final da Idade Media. 



Soberano Grande Inspetor Geral - 

Grau 33° 

O Grau 33 teria surgido no dia lo de maio de 1786, data da publicagao 
das Grandes Constituigfies, oriundas dos Regulamentos de 1762. 

O Grau 33, na realidade e a expressao do proprio Rito Escoces Antigo e 
Aceito; um resumo dos Graus precedentes. E o unico denominado de "Alto 
Grau”; a sua raiz a encontramos no Grau 25 do Rito de Heredom. 

Alcangar o Grau 33 e, ao mesmo tempo, tomar parte numa derradeira 
Iniciagao e ser, pela primeira vez, "investido” que significa "tomar posse” do 
Grau. 

Apossar-se com o consentimento do Soberano Grande Comendador, do 
Grau 33, quer dizer ingressar definitivamente o magom num "terreno” onde 
podera ser erigido um Templo de sua exclusiva propriedade. 

A Doutrina do Conhecimento Superior encontra no "Investido” o seu 
verdadeiro Sacerdote. 

As raizes do Grau decorrem do fato de no dia 27 de agosto de 1761, o 
Conselho dos Imperadores de Oriente e de Ocidente, que governava o Rito de 
Heredom - esqueleto do Rito Escoces Antigo e Aceito -, conferir a 
responsabilidade toda ao Grande Inspetor Geral, Estevao Morin que, dirigindo- 
se a America do Norte, teve a missao de difundir a Alta Magonaria Escocesa. 

Era o Rito de Heredom que agonizava para o surgimento de um 
movimento que abarcasse as dissidencias e ampliasse as possibilidades de 
expansao em um Novo Mundo. 

A missao de Morin precedeu de um ano a criagao por uma Comissao 
Especial, do Regulamento Geral da Magonaria de Perfeigao, aprovado na data 
de 21 de setembro de 1762. 

Morin conquistou com extrema facilidade uma enorme quantidade de 
entusiastas e sobre os Graus do Rito de Heredom, foram acrescidos mais 8, 
dando surgimento a lo de maio de 1786 ao Rito Escoces Antigo e Aceito de 
forma definitiva e estavel. 

No dia 31 de maio de 1801, Morin, apfis iniciar e investir a sete Grandes 
Inspetores Gerais constituiu em Charleston, na Carolina do Sul, EUA o Primeiro 
Supremo Conselho Matriz. 

O recebimento de um Soberano Grande Inspetor e feito no Supremo 
Conselho, em sua sede, em Templo proprio, ornamentado, rigorosamente, para 
a investidura e presidido pelo Soberano Grande Comendador, que personifica 
Frederico II da Prussia, coadjuvado por um Soberano Lugar Tenente Grande 
Comendador que personifica Luis Felipe de Orleans e pelos outros Dignitarios 
quer sao os membros do Sacro Colegio, em numero nunca menor que 9 e nem 
superior a 33 Membros Efetivos (no Supremo Conselho da Magonaria para a 
Republica Federativa do Brasil esse numero passou para 66). 

As reunifies do Supremo Conselho para a Investidura e, mesmo, para as 
sessfies magnas no Templo, revestido com a cor purpura, simbolo de 
autoridade e recoberta a tapegaria com "ossos humanos" cruzados, tendo um 




esqueleto inteiro para representar a regeneragao da natureza com a morte, a 
regeneragao da Sociedade de atraves da Magonaria. 

Essas ossadas sao bordadas em prata. Sobe-se ao Oriente atraves de 5 
degraus, onde se encontra o Trono do Soberano Grande Comendador; sobre 
esse Trono que esta sob um Dossel de purpura e ouro, nota-se o 
"Transparente Luminoso" onde se ve inserida a estrela de nove pontas 
constituida de tres Triangulos equilateros entrelagados; em cada ponta da 
Estrela encontram-se letras formando a palavra, em latim, "Sapientia*. 

No centra da Estrela, o tetragrama hebraico lod, He, Vau, He; frente ao 
dossel, uma aguia bicefala prateada, com bico e garras, entre as garras uma 
Espada horizontal que ostenta uma fita ondulada onde se le: "Deus Meumque 
Jus". 

Entre as cabegas da Aguia, uma Coroa encimada com um Triangulo 
dourado, equilatero, radiante, e em seu centra a letra lod em vermelho. Os 
raios do Triangulo descem atras da Aguia. 

Defronte ao Trono e colocado um altar triangular coberto com um pano 
de cor carmim. 

A direita e a esquerda do trono estao colocados os 32 Estandartes, 16 
para cada lado (podem ser reduzidos a 6), cada um representando as cores e 
emblemas principals dos 32 Graus precedentes. 

Ao Ocidente, sobre tres degraus, esta colocado o Trono do Lugar- 
Tenente Grande Comendador, sob um Dossel de purpura e ouro em cuja frente 
nota-se a fenix que renasce das chamas sobre a qual sao colocadas as iniciais 
I.N.R.I.; aos seus pes, uma fita branca com a inscrigao: "Ordo Ab Chao”. 

Defronte ao Trono um Altar quadrangular coberto de veludo na cor 
purpura em cuja parte frontal vem bordado em ouro, um Triangulo invertido em 
cada lado, do qual sai o punho de uma Espada; ao centra do triangulo, o 
numero 33. 

Sobre o Altar, o Livro Sagrado aberto na primeira pagina do Evangelho 
de Sao Joao e sobre essa, atravessada, uma Espada desembainhada. 

Ao Norte do Altar, ou seja, a sua direita, o esqueleto sobre um pedestal 
sustentado com o brago esquerdo o Estandarte do Supremo Conselho; na mao 
direita, com o brago erguido, um Punhal pronto para defesa. 

Ao Sul do Altar, ou seja, a sua esquerda, ve-se o Altar dos Perfumes 
sobre o qual, em um tripe apropriado, um braseiro que consome ervas 
aromaticas ou incenso; ao seu lado, um recipiente com mercurio. 

As Luzes sao em numero de 11, distribuidas atraves de 4 Candelabros; 
o primeira com 5 bragos, ao Oriente; o segundo, com 3 bragos, ao Ocidente; o 
terceiro com 2 bragos, ao Meio- Dia e o ultimo com um so brago ao Setentriao. 

Duas ordens de poltronas dispostas em semicirculo ao redor do Altar, 
sao destinadas a receber os componentes do Supremo Conselho (Sacra 
Colegio). 

A disposigao geral dos elementos que compoem o Templo segue um 
rigido simbolismo. 

A Nave tera o formato de um circulo cortado por um eixo vertical. Os 3 
Altares representam esse eixo, pois, sao dispostos um defronte ao outro; o 
Circulo e representado pelas poltronas onde se colocam os Membros do 
Supremo Conselho. O Circulo cortado pelo eixo simboliza a Lei Unica universal 
da Vida; o eixo da roda do Taro, que corresponde ao "10" que e a unidade 
reconstituida e a letra lod que representa a Uniao no seu princfpio fisiologico 



(Verga na Matriz) e de seu principio metafisico (a descida do Homem-luz) ou 
seja o "Verbo Puro", "I" na Matriz da Materia; "O" com a consequente origem do 
"10" ou "EU", prisao do proprio SER. 

A Estrela das Nove Pontas contem o "Nome Inefavel" que e o simbolo 
do Grande Arcano do Universo manifestado pela Grande Lei do Quaternario e 
representando a Harmonia da relagao entre o Visivel e o Invisivel, o Grande 
Todo, a Vida Una; as quatro letras tern o significado: Que o Principio (lod) da 
Vida (HE) esta na propria Vida (Vau He). 

Cada uma dessas letras corresponde a urn numero, que adicionado 
teremos 1 mais 10, mais 5, mais 10 com o total de 26. 

Somando os algarismos do numero 26 teremos 8, que simboliza o 
Infinito e a Harmonia das Esferas Universais, o correspondente secreto ente o 
Ceu e a Terra, simbolizado no sinal de reconhecimento do Grau 18, e portanto, 
a manifestagao do pensamento de Deus, a Potencia da Vida que determina 
todos os circuitos do cosmos bem como em cada ser organizado; a circulagao 
da "ninfa" do sangue do fluido nervoso, das correntes teluricas, dos ventos, dos 
rios que com o seu movimento incessante de fluxo e refluxo dao margem a 
Vida e a sua continuidade. 

Os tres Triangulos entrelagados ao redor do Nome Inefavel, simbolizam 
as tres modalidades do Ser, as tres manifestagoes da Energia, as tres grandes 
tridimensoes da Monada Suprema, os tres Mundos que compoem a Vida Una. 

Segundo a Grande Lei das Analogias desenvolvida no sagrado texto 
hermetico, cada urn desses tres mundos subdivide-se em outros tres: o Mundo 
da Forga, o Mundo da Materia e o Mundo dos Ritmos; todos esses tres, unidos 
(os tres Triangulos) formam a Estrela de Nove Pontas. 

No seu conjunto, essa Estrela simboliza o Ceu, o Homem e a Terra, ou 
seja, Deus, o Homem e a Natureza fundidos em urn so Amor. 

O numero das pontas da Estrela corresponde ao signo mistico da Lua e 
essa e o simbolo da geragao porque representa a "involugao" do Ser Metafisico 
na Forma. 

A tal numero corresponde no Mundo Divino a Sabedoria Absoluta; no 
Mundo Intelectual a Prudencia; no Mundo Fisico a Circunspegao. 

Por esse motivo, a nona lamina do Taro representa urn sabio, apoiado 
em urn cajado e que conduz diante de si uma lampada, enrolando-se, 
totalmente, em seu manto. 

A palavra "Sapientia", cujas letras se encontram nas pontas da Estrela, 
simboliza, outrossim, a "Sofia Celeste dos Veneraveis", Pai da Gnose, a Divina 
Sabedoria Universal que ilumina a alma do caminho humano. 

O esqueleto e os ossos simbolizam a destruigao da materia, ensinando- 
nos a arte de morrer, dando-nos a Regeneragao da Natureza atraves da Mode 
que se apresenta como mera ilusao e nao o pesadelo do esgotamento. 

Os cinco degraus do Trono do Presidente simbolizam as cinco partes do 
ensinamento magonico, relembrando a estrela de Cinco Pontas significando 
que somente com o desenvolvimento da Vontade ate a urn grau tao supremo e 
que se atinge a quintessence da Suprema Verdade e do nome do Homem. 

A Aguia Bicefala do Supremo Conselho do grau 33 e o seu "Signum 
Ordinis", o sinal da Ordem constituido do antigo hieroglifo egipcio, vetusto 
simbolo da Iniciagao Osirica; o disco alado do Sol, as amplas asas do mistico 
Escaravelho estendidas horizontalmente; as duas Serpentes, uma branca e a 
outra negra, enlagadas em torno do Astro mistico, com as suas cabegas 



erguidas, vigilantes. 

A Aguia simbolizava para os egipcios a Sabedoria. 

Esotericamente a Aguia traduz a "Alma das Coisas", que da morte com 
suas garras e bicos, porem, com suas asas ergue-se ate o Sol; simboliza, ao 
mesmo tempo, morte e ressurreigao. 

Para os Iniciados a morte mistica do profano e a ressurreigao do Mestre. 

As duas cabegas simbolizam todo o antagonico e o dualismo. Na 
analogia dos contrarios, simboliza o Equilibrio e a Harmonia. 

O coroamento encimado pelo Triangulo radiante, com o lod inserido, 
simboliza o poema da Criagao. 

Esclarece como da Unidade-lod, deriva o Triplice de seu Ser, resultando 
a realidade cujas faces (cabegas aduncas) mostram-se opostas somente na 
aparencia, porque na imensidao do abrago circular de seu olhar e de suas asas 
abarca todos os seres na imensidao do abrago circular de seu olhar e de suas 
asas abarca todos os seres visiveis e invisiveis, do infinitamente pequeno ao 
infinitamente grande. 

A Coroa simboliza o primeiro Sefirot cabalistico e o seu significado 
oculto e: "Lux Inaccessibilis", Unidade e Poder (Keter). 

A Coroa real sobre as duas cabegas aquilinas simboliza o Poder Efetivo, 
ou seja, o Poder Realizado, conquistado; que deriva do efeito do lod que 
representa o Poder Espiritual Imanente. 

A Espada horizontal simboliza a Forga sobre a qual se apoia o Poder. 

Na parte superior da Coroa, nota-se urn pequeno globo representando o 
globo terrestre, ou seja, o mundo. 

Sobre o globo, uma pequena cruz; essa simboliza o Amor derramado 
sobre o mundo. Essa coroa representa o ultimo Sefirot (Malnuth) e significa 
"Reino terrestre", envolvido pelos raios que descem do Keter. 

A Aguia bicefala e urn emblema antiqufssimo; e o "Lagash". 

Foi a insignia do rei da Persia; o Passaro sagrado do Egito; na Grecia o 
emblema de Jupiter e entre os druidas, o de Deus. 

Entre os hebreus, os hititas, samaritanos, enfim, os povos orientais ja 
usavam a Aguia bicefala como emblema do poder. 

Durante as Cruzadas os europeus a trouxeram com simbolo real 
adotado pelos romanos e Flabsburgos; a realeza russa e austriaca a adotou 
como emblema oficial. 

Aproveitou-se, em sintese, a insignia do "Rito de Perfeigao do antigo 
Rito dos 25 graus (Pleredom), fazendo, naturalmente, as adaptagoes artisticas 
ao gosto americano. O emblema foi adotado por todos os Supremos Conselhos 
do mundo. 

O mote ou divisa "Deus Meumque Jus" representa, em latim, o evento 
das Cruzadas, destacando Ricardo Coragao de Leao, que o adotara como sua 
divisa escrita em seu escudo. 

E a divisa da Ordem e resume o segredo de nossa forga e nosso poder, 
porque tendo nos todos sido criados na plenitude de nossos direitos, temos o 
direito de exercita-los sem qualquer excegao. 

O Trono do Lugar-Tenente Comendador sobre tres degraus, simboliza a 
lei do ternario; significa que o Lugar-Tenente conhece essas Leis e reconhece 
a Unidade na Diversidade e se encontra proximo de possuir a Verdade 
Suprema e no exercicio do Supremo poder. 

A Fenix que renasce das chamas que encimam o Dossel do trono e o 



emblema do Sol e da Grande Obra. 

Renascendo, incessantemente das chamas, confirma o grande axioma 
hermetico contido na Palavra Sagrada do Grau 18 e, ao mesmo tempo, 
simboliza a imortalidade do Verdadeiro que resulta sempre mais forte dos 
residuos acesos da mentira e do erro, do fanatismo e da hipocrisia. 

Esse simbolo encontra-se sobre uma Cruz de Santo Andre formada com 
as achas da fogueira entrelagadas, para indicar que a Grande obra nasce do 
sacrificio e que os sacrifices dos martires fazem o ideal imortal. 

O mote "Ordo Ab Chao" simboliza a sintese da Doutrina Magonica, 
representando o "Segredo" fundamental. Significa que a Grande Obra nao 
pode produzir-se se nao atraves de urn estado de "putrefagao" e de 
dissolvimento, ensinando que nao se podera atingir a "uma nova Ordem" senao 
atraves de uma "desordem", sapientemente organizada. 

Os altares do Ocidente e do Oriente sao triangulares; o Triangulo 
simboliza as tres formas do Ser, a tridimensao do Uno. 

O ser em Potencialidade, trino nas suas modalidades de onde emanou o 
Ser em agao, trino nas suas manifestagoes onde as duas "trindades", 
Ontologica e Divina, representam, atraves dos Altares, as figuragoes simbolicas 
numa linguagem geometrica, tao a gosto do Magom. 

Esses dois Altares triangulares, dentro do piano da Loja, apresentam-se 
opostos. 

E, evidentemente, uma "oposigao" aparente dos dois ternarios: a 
Evolugao e a Involugao; analise e sintese; vida e mode; Ceu e Inferno, tudo 
muito bem simbolizado pela Estrela de seis pontas, o "Signo de Salomao". 

Geometricamente, os dois Altares triangulares sobrepostos 
correspondem as "dois tres" que formam o numero 33 do Grau. 

O Grau 33 tern muita ligagao com o Grau 18, haja visto a similitude com 
a idade desse. 

O Grau 33 e simbolo do Equilibrio e da Perfeigao que deve alcangar o 
Soberano Grande Inspetor Geral face a perfeita igualdade dos dois algarismos 
que formam o numero 33, cada urn dos quais, por si so e perfeito, por ser o 
simbolo do Ternario; somente isso ja nos daria uma ideia perfeita do Equilibrio 
e da Perfeigao. 

Jogando com varias operagoes aritmeticas, chegaremos a resultados 
teosoficos surpreendentes. Assim, a soma das suas cifras nos apresenta o "6", 
simbolo do equilibrio representado pelo Signo de Salomao; o produto de suas 
cifras "9" e outro significativo simbolo da Bondade e da Sabedoria, a que che- 
gamos depois de urn aparente antagonismo. 

E necessario morrer para renascer; involuir para evoluir; descer para 
subir, conhecer o mal para atingir o bem, passar atraves do Hades para atingir 
o Ceu. 

Nisso esta a doutrina essencial da ordem e como o nove e o simbolo 
astronomico da Lua, e o seis, do Sol, recordemos como esses dois astros 
estao representados na Loja do Aprendiz, ja podemos deduzir que o "princfpio" 
esta contido no "final". 

O Altar dos Juramentos apresenta-se no formato de urn quadrado, 
porque esse e o simbolo da obra realizada e do mundo sensitivo, porque o 4 
indica vitalidade, estabilidade e forga, caracteristicas fundamentais de nosso 
Rito. 

Constitui, outrossim, o emblema da Pedra Cubica, ou seja, do fim 



mediador entre os dois ternarios opostos representados pelos dois Altares 
Triangulares. 

Colocando-se o numero 4 entre os dois numeros 3, obtemos o numero 
343, cuja redugao teosofica resulta no 10, que em hebraico corresponde ao 
IOD, simbolo do principio e da unidade. 

Somando o 3 com 4, obtemos o 7, representando o "zain" hebraico 
simbolo do duplice poder, material e espiritual; corresponde a Estrela de 7 
pontas, simbolo do Setenario Sagrado que para os egipcios era o simbolo da 
Vida. 

Realmente, o 10, o 7 e o 4, nao passam de tres diversas manifestagoes 
da Unidade, cuja unidade esta presente em todos os tres numeros, mesmo que 
existindo sempre, indivisivel, a Unidade na qual, os tres algarismos encontram 
a solugao. 

O simbolismo do triangulo invertido, que contem o numero 33 e com o 
punho de uma espada com o formato cruciforme, saindo de cada urn dos seus 
lados, representa no seu conjunto, o simbolo da realizagao da Grande Obra; e 
a conciliagao obtida pelos dois Ternarios opostos, do Grande Binario, no 
Ternario Eterno atraves do amor e do Sacrificio. 

A Biblia vem aberta no lo versiculo de Sao Joao, porque nesse 
encontra-se a sintese da nossa doutrina filosofica. 

Sobre a Biblia e colocada a Espada do Dois gumes, que todavia e uma, 
simbolo da conciliagao do antagonismo e da forga que de tal conciliagao deriva. 

O esqueleto colocado junto ao Ara central, simboliza que a vontade 
humana deva passar atraves da Morte para poder atingir o Pensamento Divino. 

Relembra-nos o juramento do Kadosch quando nos impusemos a divisa 
"Veneer ou Morrer", veneer ou morrer em defesa do Estandarte da Ordem, que 
e empunhado pelo esqueleto e que simboliza a potencia material e espiritual 
que e conferida a Ordem pela Sabedoria dos seus Obreiros. 

A atitude de ferir com o Punhal, nos recorda o juramento feito, caso se 
falte a promessa de fidelidade. 

A disposigao das luzes que iluminam o Templo corresponde a Bateria do 
Grau que e formada de onze golpes distribuidos por 5, 3, 1, e 2, 
correspondente ao ano magonico 5312 (1312 da E.V.), ano em que foi 
destruida a ordem do Templo e do sacrificio de Jacques de Molay. 

O candelabra colocado no Oriente, de 5 luzes, numero igual aos 
degraus do Trono do Presidente da Assembleia. 

Esse numero e o da Estrela Flamigera, que reune o simbolo do fogo e o 
emblema das Divinas Possibilidades do homem junto ao completo 
desenvolvimento da propria vontade. 

Aparentemente, a Estrela Flamigera apresenta-se com urn poder 
destruidor e desorganizador como se desejasse devorar a propria Vida; no 
entanto, encabega as transformagoes sucessivas para a formagao de novos 
seres. 

O Candelabra colocado no Ocidente e de 3 Luzes, como sao 3 os 
degraus do trono que ilumina. 

E o simbolo da Unidade da Luz em sua diversidade e representa a 
religiao unica e a ciencia unica, o verdadeiro cristianismo, o do Sagrado 
Ternario, onde todo dissidio se aplaca e todas as oposigoes se conciliam na 
contemplagao da Unidade. 

Aqui, o Ternario luminoso significa as tres modalidades do Ser, na 



criagao universal da materia, ou seja, a Causa, o Meio e o Efeito, ou o 
Movimento, a Putrefagao e a Vida. 

O Candelabra colocado ao Sul, composto de duas Luzes e o simbolo da 
antftese aparente que compoe a Harmonia Universal e que o Iniciado dever 
saber conciliar em si mesmo para poder contribuir a realizar no Universo para 
que a Grande Obra se cumpra. 

E a bissexualidade da Natureza, cujo movimento, aparentemente, 
produz a vida e a mode, mas que nao passa de urn ato de geragao. 

O Candelabra colocado ao Norte, constituido de uma unica luz, 
simboliza a Unica Luz, da qual todas as luzes derivam e a qual todas retornam. 

E o emblema da Unidade e da Causa Unica. 

O conjunto das 11 luzes representa o simbolo sintetico da nossa 
concepgao filosifica, com o fracionamento das Luzes. 

O Candelabra dos 5 bragos simboliza a triplice manifestagao; o de 2 
bragos, a Emanagao androgina. 

As Luzes, no seu todo e na sua concepgao unitaria, nos ensinam a 
buscar Deus nao fora de nos, mas sim, dentro de nos e na humanidade. 

A ABERTURA DOS TRABALHOS 

Os trabalhos sao abertos segundo a forma convencional dos Graus 
precedentes. 

O Presidente empunha uma espada, cujo punho serve de malhete. 

Urn dos deveres formais em todos os Graus e a verificagao a respeito de 
encontrar-se o Templo a coberto. 

Encontrando-se os Membros do Supremo Conselho a postos, 
devidamente aparamentados, portando as suas insignias, os oficiais os seus 
barretes e joias, o Presidente Soberano Grande Comendador informa da 
existencia de quatro preocupagoes essenciais, constantes e que necessitam 
ser esclarecidas: "O que somos", "donde viemos", "para onde vamos" e "qual o 
dever dos presentes". 

O Lugar — Tenente Comendador esclarece que os presentes sao, 
ainda, frageis criaturas, cuja vida nao passa de urn infinitesimo ponto entre 
"Duas Eternidades": Eternidade como lapso de tempo passado e a Eternidade 
como fragao de tempo futuro. 

O dualismo dentro do "tempo", o que foi e o que e, mas sem destruir o 
passado, porque o passado tambem, e eterno. 

Quern se origina do passado, necessita de duas condigoes para 
conscientizar-se do que penetra na Eternidade seguinte: Fe e Esperanga. 

A Caridade ja a consumiu a Eternidade de ontem. 

Donde viemos? 

Nossos corpos vem dos elementos que perecem e a nossa alma provem 
da grande fonte do Universo. 

Nao ha como se confundir entre Alma e Espfrito. A Alma e do homem e 
o Espfrito, de Deus. 

A materia sustenta o ego; Alma o nosso Eu, ou seja, a parte eterna que 
se origina de uma unica fonte: o Universo, ou macrocosmo, segundo o conceito 
astronomico. 

Para onde nos dirigimos? 

O caminho destinado ao homem parece eterno porque raros sao os 



homens que sabem o dia exato do cumprimento de sua estada na Terra. 

Todos nos sentimo-nos eternos; o dia de amanha nao nos parece o 
encurtamento da vida. 

O destino da materia e o tumulo, na forma convencional, tumulo que 
acolhe os despojos considerados sagrados dentro da ilusao humana. 

Nos nos cultuamos o corpo de nossos queridos e semelhantes porque 
desejamos que, chegada nossa vez, outros nos dediquem o mesmo aprego. 

Nao tern valor algum esse culto. Todo homem e Templo, mas ao mesmo 
tempo, tumulo, porque nem sempre podera ser Templo, mas inexoravelmente 
sera tumulo! 

Portanto, o homem dirige-se ao seu proprio tumulo. Aqui nao ha lugar de 
alguem desejar apossar-se do tumulo alheio; cada urn tera urn destino certo e 
exclusivo embora o caminho da Eternidade, apresente urn estagio: o tumulo. 

Nao deve nos assustar. Ha quern leve rigorosamente a serio o seu 
destino ffsico e prepara com antecedencia o seu tumulo. Na antiguidade, os 
reis e poderosos mandavam preparar jazigos imponentes, piramides elevadas, 
lugares certos, para receberem os seus corpos. 

A cerimonia do sepultamento sempre foi grande preocupagao e ja nos 
habituamos a presenciar as exequias dos papas, com toda pompa, cujos 
corpos sao colocados na cripta do Vaticano. 

Os cristaos primitivos tinham nas catacumbas de Roma o seu destino, 
na ansiosa espera da ressurreigao, junto com Cristo! 

Outros, como Gautama Buda, elevaram seus corpos para o Cosmos. 

Hiram Abif teve tres tumulos: sob os escombros do Templo; no monte 
Moria e finalmente, retornado, com pompa, no centro do Grande Templo de 
Salomao. 

O homem pode ser urn tumulo andante, tumulo vivo e no dizer do 
Nazareno: "tumulo caiado por fora mas negro por dentro". 

Ha muita filosofia na pergunta: "Para onde nos dirigimos?", porque o 
dirigir nossos passos independe da vontade humana; saber para onde vamos, 
constitui uma das grandes sabedorias humanas! 

Qual o nosso dever? 

A resposta ritualistica sera: "Suportar com paciencia o infortunio e agir 
com retidao todos os momentos". 

Nao se pode confundir o "dever" da quarta questao, com os Deveres 
Magonicos. 

Esse "dever" diz respeito as respostas precedentes e, con- 
sequentemente, exprime o que o homem e, de onde vem e para onde vai; para 
"vir" o homem necessita cumprir certos deveres misticos; para ser, ha 
necessidade de existirem certos deveres e para "ir", os deveres sao mais 
importantes, ainda. 

O Magom nao e urn ser do "acaso", do "destino" e do que "devera 
acontecer". 

Ele vem ao mundo ja programado; ele permanece obedecendo aos 
preceitos que Ihe sao esclarecidos e ele parte, tambem, devidamente 
programado. 

A Magonaria e uma terapia do destino; ela conduz o magom, o realiza 
para urn fim glorioso, o de uma Eternidade consciente, junto ao Grande 
Arquiteto do Universo. 

Assim, a Mode nao aterroriza; e urn encontro que o magom ja marcou, 



programou e anseia por realizar. 

Porque nesse encontro vera a Luz. 

Encontrara a Palavra perdida. 

Esses quatro questoes constituem uma preocupagao permanente do 
Supremo Conselho. Ele prefere, de infcio, esclarece-las para que no trabalho a 
encetar, esses passos primarios nao venham a constituir problemas. 

A abertura dos trabalhos constitui "ad gloriam Dei", para o Governo da 
Ordem, obtengao da Justiga e triunfo dos desejos de todos os Magons. 

Nada se faz sem invocar a presenga da Gloria do Grande Arquiteto do 
Universo. 

Tudo e reflexo dessa Gloria; assim, atuando em nossas agoes e 
pensamentos, nao encontramos dentro dessa Gloria. 

A Justiga e o anseio supremo, porque tudo o que possa servir de 
contrariedade, de obstaculo, de dificuldade, de oposigao, de tristeza, 
desarmonia e incompreensao, sera urn ato de injustiga. 

Os problemas da sociedade em que vivemos nos preocupam porque 
sao atos de injustiga. 

O triunfo dos desejos e nossa meta; a Fraternidade Universal, quando 
todos se unam, alegres, em paz, satisfeitos dentro da harmonia e Gloria do 
Supremo Arbitro dos Mundos. 

A leitura do Livro Sagrado encontra-se no Evangelho de Sao Joao, 
capitulo lo versiculos 1 a 5: 

"No princfpio era o Verbo, e o Verbo estava com Deus, e o Verbo era 
Deus. Este estava com Deus, no princfpio. Por ele forma feitas todas as coisas; 
e nada do que foi feito, foi feito sem Ele. 

Nele estava a Vida, e a Vida era a Luz dos Homens, e a Luz brilha nas 
trevas, mas as trevas nao a compreenderam". 

O Evangelho de Sao Joao, o evangelista do amor fraterno, foi o unico 
capaz de transmitir o misterio da Divindade. 

O Grau 33 retoma nessa parte a mfstica do Grau 18, com a mensagem 
de Fe e Esperanga. 

Encerra a liturgia o gesto tfpico do "Sinai" e da "Bateria". O "Sinai" para 
dissipar a confusao; o som da Bateria para neutralizar as vibragoes e conduzir 
todos a urn so estado de consciencia. 

Segue-se a leitura do Balaustre. 

A sessao somente sera declarada encerrada, apos a conclusao da 
comovente cerimonia de Investidura. 

A INICIAQAO 

A cerimonia iniciatica recorda, ligeiramente, a do Primeiro Grau porque o 
Iniciando, descalgo, bragos cruzados com uma tocha acesa na mao direita e 
introduzido no Templo acompanhado do Poderoso Grande Mestre-de- 
Cerimonias, que segura em sua mao esquerda urn cordao negro enrolado em 
torno do pescogo do Iniciando. 

Caminho de forma curvada, com a cabega inclinada enceta tres giros, 
passando entre o Altar dos Perfumes e o Altar e toda vez que passa diante do 
Soberano, faz uma parada. 

Depois dessas marchas cumpre o ato de coragem e de abnegagao, 
mergulhando as suas maos no recipiente que contem o Mercurio. 

Presta, a seguir, o juramento do Grau colocando sua destra sobre a 



Espada colocada sobre o Evangelho, beijando por tres vezes a Espada e o 
Livro. 

Depois dessa cerimonia e consagrado e vestido na forma do Ritual. 

O Soberano Ihe entrega a Faixa, a Joia e a Fe. 

A Faixa e branca, porque branca e a composigao da Luz e a sintese de 
todas as cores, assim como o Grau 33 e a sintese de todos os Graus 
precedentes. 

Na Faixa temos a reprodugao de todos os simbolos ja descritos. 

Na extremidade da faixa, ve-se bordada uma roseta que contem as 
cores da Bandeira nacional e na extremidade a Joia. 

Nas reunifies nao e usado o Avental. 

As Jfiias do Grau sao varias: a Aguia Bicefala, a Cruz Triplice, a Fe ou 
anel e a Cruz Teutfinica. 

A Cruz triplice e usada, normalmente, na lapela e corresponde a Cruz 

Papal. 

A Fee formada por urn anel de ouro duplo, normalmente ornamentado 
com o Triangulo tendo inserido no centro o numero 33; na parte interna ve-se a 
inscrigao: "Deus meumque Jus", o nome do titular e a data da Investidura. 

A ultima Joia e a Cruz Teutfinica que e usada como se fora uma 
condecoragao, sobre uma fita branca com os debruns vermelhos; e esmaltada 
em encarnado, sobre outra Cruz em ouro de dimensfies urn pouco maiores; 
tern raios prateados, fundo esmaltado em branco. No centro, urn ctrculo onde 
se encontra a Aguia Bicefala; cruzam a Cruz, duas Espadas. 

O uso da comenda e obrigatfirio. 

O Iniciando, Sublime Principe do Real Segredo, ainda uma vez, bate a 
porta para a etapa final. 

E a aspiragao suprema de todo magom que atingiu os ultimos Graus do 
Consistfirio, ja perfeitamente entrosado na filosofia magfinica e provado com 
profundidade em todos os sentidos. 

O Iniciando busca, sempre, atingir o aperfeigoamento e o Soberano, 
mais uma vez, o adverte de que esse so sera atingido atraves do trabalho 
incessante. 

A pratica do Bern sera exclusivamente pelo Amor a esse Bern sem 
esperar recompensa, pois "Bern", aqui, significa praticar a Divindade. 

Mais uma vez e notado que o Iniciando jamais bate a Porta de urn 
Templo Magfinico; alguem bate por ele, e no caso, ainda, e o Mestre-de- 
Cerimfinias. 

E a questao da intercessao: "Ninguem vai ao Pai senao, por mim", ja 
proclamava Jesus. 

A pratica do bem soma dedicagao e perseveranga. 

Adentrado o Iniciando, o Soberano surpreende-se porque o nota preso 
pelos lagos do cordao negro. 

O Mestre-de-Cerimfinias explica: "Representa os povos que vivem sob a 
opressao da tirania; o coragao humano, com o despotismo paralisa a alma, 
cuja aspiragao para a Verdade e manietada pelo fanatismo e pela intolerancia". 

E fibvio que o Iniciando, sendo Principe do Real Segredo, deveria 
apresentar-se livre, soberano e altivo; ele desempenha, porem, durante a 
cerimonia, os que sofrem. 

Intervem o Soberano Lugar-Tenente Comendador e diz: "Libertar da 
tirania a Humanidade e do fanatismo a consciencia humana e, realmente, uma 



das grande missoes da Magonaria. Havemos de alcanga-la, porque um povo so 
e escravo quando desconhece as proprias forgas e o homem se submete a 
intolerancia porque desconhece o potencial inesgotavel de sua vontade". 

O Iniciando enceta as viagens, repetindo os numeros simbolicos que 
compoem a data da destruigao da Ordem do Templo. 

A cada viagem Ihe e dada uma mensagem. 

E-Ihe dito que a Magonaria nao possui dogmas, mas principios 
doutrinarios; contudo, existem, de certa forma, "dogmas" no sentido lato do 
vocabulo, seja na presenga das lendas, seja na crenga do invisivel; refere-se o 
Soberano aos dogmas que sao impostos sem o raciocinio, sem a discussao, 
sem o esclarecimento. O dogma tambem encontra sua simbologia e definigao. 

A existencia de Deus e a Imortalidade da Alma, nao sao definidos; se o 
fossem, constituiriam dogmas os mais oclusos. 

A Magonaria nao impoe limite a investigagao; nao proselitiza a religiao e 
prega: "Ama a teu proximo". 

A Moral Magonica nao se prende a limitagoes de escolas ou teorias; 
novas escolas e novas teorias surgem a cada momento e a moral altera-se. A 
Moral Magonica transcende a todas, pois, o que ela visa e a dignidade da 
pessoa humana. 

A manifestagao da simpatia e da compaixao para com a Humanidade e 
um tributo tao dificil que somente a semente do Bern, no seu conceito de 
Divindade, torna possfvel. O homem e egoista por natureza, pois se ama a si 
mais que aos outros. 

Os preconceitos, os erros, as impressoes superficiais, as criticas 
maldosas, a intolerancia, afligem os homens. A Magonaria quer que os homens 
possam ser "iluminados", e que se vejam uns aos outros nao como 
competidores, mas como seres fraternos. 

Concluidas as viagens, os lagos que prendem o Iniciando sao desfeitos 
e o Soberano, frente a frente Ihe diz, com autoridade: 

"Sustentai a honra de vossa Patria e mantende-vos sempre prontos a 
dar a vossa vida para defesa de seus direitos. Nao deveis, porem, ter qualquer 
temor em dizer aos vossos concidadaos as verdades que Ihes sejam uteis. 

Nao busqueis, jamais, conquistar uma popularidade va. Esforgai-vos por 
instruir o povo, esclarece-lo, melhora-lo, nunca buscando engana-lo, nem fazer 
dele o vosso instrumento. Nao sustenteis, nem defendais o mal e o erro contra 
vossa Patria. 

Nao dissimuleis a Verdade em proveito de um partido, onde haja um 
interesse particular; considerai que sois um defensor da moralidade publica. 

Tende, sempre, tanto os tiranos como os demagogos, na qualidade de 
seres nefastos a liberdade nacional. 

Que para o futuro seja a vossa divisa, como cidadao: "Liberdade com 
Ordem; Igualdade com respeito; Fraternidade com Justiga". 

Essa admoestagao, vinda de decenios, constituiria uma plataforma 
polftica das mais inspiradas. 

Poderiam alguns dos nossos politicos repetir essas palavras, com 
consciencia e honra? 

Caso esses preceitos magonicos fossem aplicados aos homens publicos 
profanos, quao diferente seria a situagao de nossa Patria! 

Apos recebido o primeiro grande compromisso decorrente das 
candentes sentengas, prossegue o Presidente: 



"Trabalhai em beneficio da Humanidade na esfera de vossa influencia. 

Procurai instruir os homens, sem distingao de ragas. 

Ensinai-os sobre seus deveres e seus direitos, sobretudo, os primeiros. 

Nao ligueis aos ataques de politicos corruptos e desonestos; nao os 
tenhais por aliados, nunca, mesmo por inagao ou submissao. 

Acreditai e ensinai que o trabalho honrado e sempre respeitavel, 
qualquer que ele seja e a ociosidade, um crime. 

Nunca encareis com desprezo a gente do povo porque esse e o 
sustentaculo ffsico da Nagao. 

Procurai desenvolver o Bern que reside em germe na Natureza humana 
e combatei os impulsos para o mal. 

Alimentai e conservai, sempre, vivas no coragao humano, o lume 
sagrado da honra, da independence, da magnanimidade e do patriotismo, e na 
conscience publica os sentimentos de Direito e Justiga". 

A seguir, o Iniciando presta os compromissos do Grau e diante dos 
Pavilhfies da Patria e do Supremo Conselho, o compromisso de fidelidade. 

Todos os demais Membros presentes, reassumem os mesmos 
compromissos de forma solene. 

O Soberano Grande Comendador passa, a seguir, a investir o Iniciando, 
escerecendo mais ainda, as suas prerrogativas e cingindo-o com as insignias 
e jfiias do Grau. 

A paevra e dada aos presentes para comentar a cerimfinia e os 
trabalhos sao encerrados na forma do Ritual, convencionalmente. 

* * * 

ENCERRAMENTO DOS TRABALHOS 

O habito e denominar as sessfies como "trabalhos", na preocupagao 
constante de que os Magons sao eternos Obreiros. 

Assim, encerradas as atividades o Soberano Grande Comendador 
anuncia chegado o memento da separagao, com a retomada das tarefas 
profanas. 

O "Tempo", sempre presente, faz remontar as nossas mentes, sobre as 
questfies do "vir" e "ir"; sendo chegado o "tempo", fixa-se o "momento" da 
separagao. 

A reuniao dos Irmaos, sempre, e aprazfvel; a separagao, traduz tristeza. 

As reunifies do Supremo Conselho nao sao frequentes, mas espagadas, 
muitas vezes, uma reuniao anual, apenas. 

Esquecidos os empreendimentos e as tarefas profanas, por algumas 
horas, dentro de um mundo todo espiritual, onde o comum apresenta-se 
harmfinico, fraterno, pacffico e produtivo, os Irmaos que sentiram quao boa e a 
uniao fraterna, choram a separagao. 

O Soberano Lugar-Tenente pergunta, solenemente: "Qual e a lembranga 
que devemos ter presente em nosso espfrito?" 

Esta pergunta sutil sugere a convicgao da presenga em todos do Grande 
Espfrito, do Verbo, do Logos, de Deus, no aspecto de Grande Arquiteto do 
Universo. 

A humanidade tern direito a nossa simpatia; os desgragados, ao alfvio 
de suas penas; os perseguidos, ao nosso apoio e os que caem, a nossa 
piedade. 

Mas o homem nao possui todos esses atributos para dar simpatia, alfvio, 



apoio e piedade, porque sao atributos divinos que so podem ser doados pelo 
Espirito que esta em nos. 

E evidente que por sermos Magons temos de ser solidarios com os 
nossos irmaos e fieis aos nossos juramentos. 

Nossos lagos fraternais nao podem ser despedagados por nenhuma 
rivalidade, porque devemos ter tolerancia com todas as opinioes politicas e 
religiosas. 

Devemos ter sempre presente que somos Grandes Inspetores Gerais e 
temos a obrigagao de exercer os nossos poderes com justiga, imparcialidade e 
isengao de animo. 

Finalmente, em resumo: cumpre-nos buscar o Bern, evitando o mal, e do 
caos exsurgir a Luz: "Ordo ab Chao". 

Esgotados os trabalhos, vamos encontrar que o Sol da manha ilumina o 
Conselho. 

Os trabalhos sao encerrados de forma ritualistica e convencional. 

Todos se retiram em Paz, acompanhados por Deus. 
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